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TROMBINO 


Vous n’aviez jamais vu de 
trucages numériques dans un 
magazine ? C+ investit et vous 
fait vivre ces sensations en 
direct, Dreamworks n’a qu’a 
bien se tenir! 


12 JAPON 


Préparez-vous a voir du pays ! 
Embarquez pour Tokyo pour 
sentir le pouls d’Akihabara et 
du Tokyo Games Show, faites 
un tour chez Sega pour 
découvrir la Katana, puis jetez 
un ceil sur les nouvelles prod de 
Sony, Tout le Japon est dans 
Consoles+ et nulle part ailleurs ! 


ANIME + 


Les nouveautés mangas du 
mois dévorées et digérées par 
le grassouillet Panda. 


38 WORK IN 
PROGRESS 


Core Design dévoile son 
nouveau jeu d’action : Ninja. 
Lames sensibles s’abstenir, 





EN MAI, TESTE CE QU’IL TE PLAIT | 


Tour d’horizon de toute 
Pactualité vidéoludique des 

mois a venir. Préparez-vous a 
bouffer du foot ! 


TESTS. 


La Saturn émerge de sa 
torpeur avec les sorties - 
Officielles d’Azel et — 
House of the Dead. La 
Playstation cartonne 
avec Tekken 3, Parasite 
Eve, Dead or Alive, 
Bushido Blade 2, Gran 
Turismo et Forsaken. Et la 
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Tekken 3 (PS) 


Nintendo 64 dévoile enfin le ou comment Forsake 
nouveau Fifa: World Cup 98. transcender Playstation d 
Pareade en trois 2) Ecle 


TIPS 


Switch a réussi a vous proposer 
cing pages de tips (vérifiés !) 
avec le poignet dans le platre. 
Faut dire que les bras cassés, 

il connait... pas autant que les 
Twix, mais quand méme.., 


COURRIER 


Vous saurez comment Bomboy 
a rencontre Trolli. 


lecons. Diiingue ! 








Le Tokyo Games 
Show aura fait la 
part belle aux jeux 
Playstation. 

Topo complet. 











Katana sles derniers secrets dela 
nouvelle bécane de Sega en exclusivité 
pour C+. Compte-rendu 
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World Cup 98 
(N64) place la 
barre trés haut 
en matiére de 
simulation de 
foot. == 
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Le trés attendu Parasite Eve (PS) montre enfin le bout 
de ses pixels en japonais. Verdict. 
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L’ADIDAS EQUIPMENT MERCURY EST UNE CHAUSSURE DE TRAINING ULTRA LEGE 





I 
RESULTAT, TU ES SUPER TOP RAPIDE. POSE DONC LA QUESTION | A DONOVAN B 
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= i les effets spéciaux sont de plus en plus 
Jutilisés au cinéma (“Jurassic Park 162”, 
Ea “Twister”, “Titanic”, “Independence 
Day”, Lagaff sur TFi...), on parle en revanche 
beaucoup moins des effets spéciaux auxquels 
recourent les magazines. Heureusement, 
Consoles+t, toujours ala pointe de l’actualité, 
leve le voile sur les secrets de fabrication de ces 
effets visuels a plusieurs millions de dollars. _ 










Par maitre Jacque 
Vabre, donnez-moi 
le pouvoir absolu 
de transformation. 





















Gnark ! Gnark! %& 
Gnark ! c’est moi la 
plus forte ! 





Arrrgh ! J'ai la 5 Pardon, Madame ? 
gorge séche, 


Chanmaille ! 






krrh tke! krrh! 
ke! krrh lke! krrh 
!ke!krrh! ke! 








Zy av ta mere le 
poignet cassé ! Fait 
quelque chose Gia! 
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MIE 


Panda, c’est toi? 
Allume la lumiére HI! 


Merci. Blurb. Ga va 
mieux ! Buuurp ! 

















Ah non ! Pas en 
Contrex, NON ! 








Et hop ! c’est 
magique ! 





gh! J'ai la : a : = — : Mmmm... Ty le 
ge séche. 4 . s f é i crols, ¢a > 
nmaille ! : 


























e 10 personnages possibles 
e 4 univers en 3D 


° 24 missions de choc 





e... et 1 seconde pour se transformer ! 




















HASBRO 
Interactive 























w.beastwars.com 


ww 








consommation, 
Akihabara vit des 
heures cruciales. 

En effet, rien ne va 
plus ! 


e debut des années 90a 


vu la montée en puis- 


sance de Akihabara, le 


Co[DEetantstecoxolgatantelcestelHe)(=laieve) anil): 
pour sa concentration unique 
d’articles électroniques au cm’. 

Le développement du jeu vidéo 
Sous l’impulsion de Nintendo en 
avait littéralement transformé le 
paysage. Beaucoup de magasins — 
(luminaires et articles ménagers) 


s'étaient alors reconvertis dansle 


jeu vidéo et lemultimédia. 


1955 : Ic folie 
Windows 

Le mouvement s'est amplifié avec 
Windows 95 qui a provoqué un 
faz-de-marée comparable a la 
Sortie de Dragon Quest. En 1995, 
des dizaines de milliers de gens 
étaient venus faire la queue 
devant les magasins plusieurs 
jours durant pour s’arracher les 
premiers exemplaires de /'O0S 
vedette de Microsoft. Cette folie 
Win95 était de plus accompagnee 
de la sortie des consoles 32 bits 

S$ ensuivit un irrésistible t: 

de consommation. Des millions 

de cons 1G Se SO 


Kagotani san 


la montée en puissance des pro- 


__Gesseurs, les consommateurs ont 


boudé le Pentium II qui a connu 
un échec cuisant. D’un coup, les 
Ventes d’ordinateurs sont tom- 
bées a zéro. En 1997, le “boom” 


_6tait bel et bien fini (ventes 


innuelles : - 27%), Cette réces- 

ion a mis en danger les maga- 

[als clilere)iale)estsste l=) ole) untae} 
Aujourd’hui, 





vend ses machines, les éditeurs — 
souffrent, Surnombre de jeux, — 
marges réduites, ventes de CD- 
Rom en chute libre. Les magasins 
sont encombrés de stoi 
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tent un engouement et 
lu général est trop moyen, 
ire mauvais. Sega tourne la tete 
leurs, du cote de la Katana, 
essayer de redresser la 
‘re. Quant a Nintendo, le géant 
gne, les joueurs attendant de 
‘elda et Tactics Ogre III avant 
eter la 64 bits de Mario. 


uve qui peut ! 


acteurs du jeu sur console 

dd réagir pour éviter le pire. 
ny a rachete plus de 2 millions 
CD-Rom invendus (780 000 au 


ommation. Sega trouve du 
réconfort dans son malheur, 

2) car la fuite des éditeurs tiers 

| en direction de la Play- 

station a permis d’assainir’ 
son marché. Du coup, les 
jeux se vendent mieux en 
moyenne sur Saturn. 

“| Pour Nintendo, la traversée 
du désert japonais devrait 
s'arréter avec la sortie de 
Zelda. Excepté les bons. 
scores de Gran Tourismo. 
(PS), Densha de Go! (PS) et 

- PRSIaTal tate Wintel corn IM (Skt) yrer=) 
début d’année est assez 
terne. Sony lance une 

WEeTeleWerolnitgen (ey lane 

motionnels et le marché de 

casion qui sapent, selon lui, 
ElefssHoleiilereliccss 
le méme temps, Sega et 
fendo pratiquent des rabais 
lus. Les grands hits sont 
les pour 150.F environ 
eux supports ! 


Tout doit 


disparaitre ! 


SCEI avait racheté pas moins de 
780 000 CD-Rom en décembre 
dernier au Japon. Il a cédé ces 
stocks a des distributeurs pour — 
qu’ils organisent des ventes 
promotionnelles sur trois sites au 
Japon: Osaka, Tokyo, Fukuoka. 
A Osaka, 3 000 personnes sont 
venues (assez maigre) et Fukuoka 


’ fut un désastre. A Tokyo, 


l'événement s'est déroulé le 

14 mars dernier au centre de 
Tokyo, a deux pas du siege de 
SCEI. On y trouvait pas mal de 
titres étrangers (MK3, Shell 
Shock, Wipe Out XL, ...) et aussi 
des hits d’éditeurs majeurs 
((NeTaateroryl Colne Ttal eee fl =tn oda) 
crise avec les magasins au sujet 
(entre autres) du marché de 
Poccasion, Sony a été montré du 
doigt pour son initiative. En effet, 
ces opérations s'accompagnent 
de prix promotionnels imbattables 
et revétent un caractére “marché 
d'occasion’ : revente de jeux 
tachetés bien que non usages. 


bras, et meme les 
endettés jusqu'au col 
l'assainissement du 


pour consigne de vendre atout 
prix, méme sans bénéfice: Il faut 
éliminer les stocks. Parallelement, 

le marché de l'occasion n’a Be 
jamais été aussi actif et s'attireles 
foudres de certains éditeurs. 


SurvIUTG © 


SurviUrG pas © 
Apres lafoliede 1994, 


g Akihabara ole 















































aux débats portant sur le 
marché de l'occasion et ala 





venus sur place conférence tenue par les 
pour se rendre compte de la membres de la Cesa 
tendance du marché: Mais ils (ley oluiccial=tnycsigetia marcia’ 
étaient la aussi pour assister Software Association), 


l'association des distributeurs 
de jeux vidéo japonais (voir 
C+74). A cela, il faut ajouter 
Vinterdiction qui frappe toute 
baisse de prix des jeux. Tout le 
salon était bardé d/affiches, 

EN clea (-Wlole lene itcy(-1) 
antioccasion (“No resale”). 
Bref, la guerre continue. Un tel 
déploiement révéle la situation 
critique dans laquelle se trouve 
les éditeurs sur 32 bits. 
























































La grosse nouveauté 
était sans conteste 
larrivée en force du 
PC. A retenir dans ce 
domaine : Microsoft, 
DirectX 5, Intel et 
Pentium Il, 3D/fx 2 
et, surtout; la 

version arcade de 
Quake. 


Sony mise. 
actuel de n 
"nouveaux k 
Gran Turisr 
{| permet d’ 
(efole(-¥ ofol0] at 
maximum Ik 
console. Sc 
UNCC RSI=te 
[ofol¥ al atemetey 
ol ses vent 
» Classique, | 
Nintendo ai 
de terrain fe 


Si le PC parvient a 
décoller au Japon, 
les consoles vont 
assurement souffrir 
d'une grosse concurrence, 
On a pu admirer la premiére 
carte arcade PC signee Intel : 
processeur 3D “i740 3D”, 
AGP, SoundBlaster AWE64 
Value, Pentium |I:333 MHz. 
Le tout tient dans une borne 
Astro Sega. Elle viendra 
concurtencer directement 
les cartes bon marché de 
3D/fx et Power VR. La 
version i750 3D + Pentium II 
600 MHz sera la en fin 
d’année. Sega était venu 
avec un grand nombre de 
conversions, mais aussi 
d'adaptations originales 
de ses jeux arcade ou 
Saturn sur PC a grand 
renfort d’AGP (les 
versions PCI sont 
moins bonnes) et de 
Cartes 3D. Final 


Fantasy VII renvoyait la version 
Playstation au placard malgré 
des fonds peu esthétiques. 


Sony laisse venir. La PS 2 ne 
devrait pas voir le jour avant un 
ou deux ans. La future console 
serait Cependant préte dans 
les labos californiens au cas 
ou... Pour l’instant, SCEI fait 
la promotion d’un nouveau 
SCUMolemeleelleyoyol-ualciale 
dans le monde entier, Un tel 
investissement signifie que 


Comme autrefois Nintendo, i 
; 
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asa stasenrn 





Sony mise encore sur le parc 
actuel de machines. Ce 
nouveaux kit a été utilisé pour 
Gran Turismo et Tekken 3. 

ll permet d’optimiser chaque 


code pour exploiter au 


maximum les capacités de la 
console. Sony va donc assister 
au duel Sega versus Nintendo 
pour ne bouger qu’au moment 
ou ses ventes ralentiront. 
Classique, mais c’est ainsi que 
IN alectareloneeNYZ-llal olcie|Upor= toatl 
de terrain face a la Megadrive. 


Sega était venu sur le Tokyo 
(eeliitecuel arena lel lar-lalale)alelig 
ses derniers jeux sur Saturn. 


Geux-ci ont surpris 
par leur haut 


niveau de 


réalisation. 
tout le monde 
de s’étonner ; 


“Pourquoi 
seulement 


maintenant ?”. 

Mais rien sur sa 

64 bits, et pour 

cause, puisque 
(=Valarolarer-Meyaite(=d|(cs 
doit se faire dans 
quelques mois. Warp a 


Et 


souleve la polémique avec 

son D2 pressenti “fortement” 
sur la Katana. Allez donc 
retrouver les dernieres infos 
sur la machine quelques pages 


plus loin ! 


_ Biairktyk 


) 
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Pa ok, 4 fs 
lea 
i 





FFVII est de retour, 


mais sur PC cette fois. 


th 





Le logo officiel antioccasion était partout ! 
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ra — — = 
Chaque personnage 
dispose de ses propres 
Garacteristiques, qui 
évoluent au cours du jeu. 


















spectiTous droits réservés, 


sont des marques dépastes evou 
















 uoi de neuf dans ce maniére, on peut envisager de Langrisser IV. 
}/ cinquiéme épisode ? ~—devenir un grand magicien... Avis a ceux qui 
Outre une amélio- mais le dernier des nuls en ont fini ce 


en 





ation graphique, on hote une —— combat singulier. De plus, quatrieme 
évolution du systéme de jeu. Paustérité de l’interface épisode : il se 
Ainsi, le changement de classe —_ pourrait bien étre égayé par pourrait bien 
ne se fera pas uniformément, des animations sur la carte. qu’une surprise 
une jauge sera attribuée pour A noter une amelioration les attende en 
chaque aspect important du sensible de la vitesse du jeu utilisant la derniére 


personnage (magie, attaque...) pour ne pas perdre de temps sauvegarde de 
qui évoluera ainsi indépendam- entre les successions d’écrans. _ Langrisser IV! 
ment des autres, De cette Vous avez droitadesuperbes _Bref, la saga évolue mais 
scenes cinématiques, etle film ne subit pas de gros 
d’ouverture est de retour sous changement notable. 
la forme d’un dessin animé Attendons tout de méme { 















Un court extrait d'un dialogue du jeu : 
“Cherie, as-tu pense a faire les courses 
enrentrant 2”. “Non mon cceur, je 
niavais pas de liquide sur moi et la 
Rone ne ¥ ee banque était fermee.” Magnifique ! / 
= d’excellente facture mais tres le mois de juinpour porter = f 

(e NCS Mesaya/Juin 98) (eiefeirisa mere ieuoke ellie Mmmm ecu eit siintiel lee) 

oe : lafindufilmde jeu. 





ee eee at 





Les magies sont tres spectaculaires. \ 
Un point fort de la série et tout 
particulierement de Langrisser V. 











Les dialogues ont evidemment leur 














fi : 
importance mais seuls les initiés Sas ae) 
comprendront ie sens du scenario. L amelioration des graphismes = S 
Pas facile d’apprendre le japonais en | fait partie des nouveautés de j 


cet épisode de Lanarisser. > 


\ quelques heures ! 


* Concours avec ol 
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CONCOURS 








PRIX : UNE CHRYSLER VIPER GTS 


POUR PROFITER AU MAXIMUM DES SENSATIONS SUR GRAN TURISMO, 











JOUEZ AVEC LA NOUVELLE MANETTE VIBRANTE DUAL SHOCK. 


Mie 
‘PlayStation. 





C http://www.playstation-europe.com > 






















SONY eee 
“ DE LA PLAYSTATION 24H/24 
P (POWERUINE ) ET LES CONSEILS DE P \3éi5 PlayStation ) 
08 36 68 22 02" SPECIALISTES EN DIRECT ee i ae Platt 




















(2,23 FIMIN). 














GRAN TURISM O. 










































































us incarnerez des 
J) //sortes de super 

—“ heros, ala mode des 
antiques. Si 
graphiquement, le jeu 
s'apparente a un shoot, il 
possede atissi une bonne 
dimension beat'em up. En: 
effet, on peut détruire les 
ennemis a distance a l'aide de 
Sa magie! (shoot), mais on peut 
aussi user dé\son arme 
loyFetaledat=m eLelUlmel=rerell| of=Vea voll lmel=y 
beau monde en petits 
morceaux dans une phase de 
combat rapproche (beat ‘em 
up). Au fil des stages et des 
bonus collectes, on peut 
étendre ses connaissances en 
magie. Les pouvoirs. 
apparaissent sous forme 
d/icones qu’on peut 
sélectionner durant la partie. 
Une jauge de magie est 
presente et se remplit 






(e Atlus/1998 



































progressivement apres chaque 

usage: Le jeu propose par | 
moments, al'issue d'un stage 
Par exemple, plusieurs 
chemins. Bien entendu, c'est 
encore a deux qu'on s'amuse 
le plus ; l’ecran se remplit 
d'une tonne 
d’ennemiset 
d’explosions ! 
Sol Divide 
perpétue la 
bonne tradition | 
des shoots 
d’arcade, 

Sans étre une 
révolution, il 
reste un bon, 
divertissement. 
Atlus a promis 
de I'ameliorer 
encore avant sa 
sortie. 
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Se deéroule 
2D. On ret 
classiques 
€volue dan 
8D, avec u 
» Bomberme 
> de reliefs. ( 
>) ses advers 
) Vaide de pi 
Combos qi 
> maximum ¢ 





Votre adv 
vient de < 
exploser la 
par un Co 












MM rap Gunner est un 
d ) tout nouveau genre 
a de jeu d’action, qui 
» se déroule sur des stages en 


| 3D. On retrouve deux modes 


classiques : Story et Battle. On 


) évolue dans un environnement 


3D, avec un fort relent de 
Bomberman, fermé et pourvu 


>. de reliefs. On doit éliminer tous 


ses adversaires et ennemis a 
laide de piéges dont les 
Combos qui rapportent un 
maximum de points. II faudra 
bien sar éviter ceux que vous 


balanceront vos ennemis. En 
mode Battle (2 joueurs), l’écran 
se divise en deux parties 
horizontales. En mode Story, 
les stages se succédent avec, 
alaclé, des missions a 
remplir. Chaque personnage (il 
y ena six en tout) tend des 
piéges qui lui sont propres. 
Pour corser le tout, le temps 
est limité et tout un tas de 
bonus sont disposés sur le 
terrain pour vous renforcer. 
IVETE Wofoksi-We [21-8 o)[-fe [<1 
vous gonfle, vous pouvez y 
aller de vos poings 
ou de vos pied,s et 
bien d’autres 
réjouissances. 


CANAL WARE | 


Bref, ce titre posséde un 
interét certain et on prie pour 
que le projet soit mené a 
son terme. Dans ce 
cas, il pourrait 
constituer une 
alternative 
intéressante au 
hit de Hudson. 



















io 


fe Atlus/1998 


ONS re Een 


Les six persos tendent 


chacun des piéges 
maison! 


















A gauche, le choix 
de Vaction, eta 
droite, le choix de 
son piege en plus 
d’un radar. 





terface parait complexe 
mais on s’y fait vite. 











Votre adversaire 
vient de se faire 
exploser la tronche 
par un Combo de 


A deux, la partie devient serrée. 
Notez la vie sous forme de 
jauge au centre. 
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Le jeu a quatre emprunte 
Vinterface inaugurée 
par Mario Kart 64. 





un espace 
plus large 
Cette fois, 


premier ou 
dit, détruire 


Les chocs ne sont pas réalistes, mais 
dans lesprit du j Jeu, comiques. 





tous, il fauc 
découvrir 


[NINTENDO 64, ) oa ee a =| eae 





(er Takara/Juin 98 ) 

AT fire des 
mode multijoueur 0! 

cae speciaux supplémentaires- 








gee ] 
Vous dé couvrirez Une 


multitude de yoitures- 


L’inondation rendra votre 
progression chaotique. 





prés un premier titre 
intitulé Votoms, the 
‘ Blue Knight, sorte de 
» remake de Virtual On, |’éditeur 
continue avec un second jeu 
qui s’apparente a un shoot 3D 
a la maniére de Mechwarrior. 
“Armée du pad Dual Shock, on 
7 se voit proposé une dizaine de 
a missions, au cours desquelles 
on affronte plus de 14 engins 
'»foulants, volants, bipédes. 
Le jeu est tout en 3D. Les fans 
de la série seront comblés, car 
jeu reprend fidélement tous 
“es termes et concept de 
‘animé. Les autres seront un 
eu déroutés. 


En oe de gagner la course, il 
faudra remplir des missions. 


On doit passer entre des 
bouées par endroits. 


Les décors sont en 3D et notez 
leffet de reflet de l'eau. 
































































































































| Excepté ce jeu, Namco ne 
5 _ proposait rien. L’éditeur mise tout 
| sur son super hit pour lequel il a 


stage en forme d’aréne géante 

| animé d’une ambiance fantas- : a 

| tique. Bref, les joueurs ont découvert Tekken 3: Namco enfonce le clou. 
| une conversion réussie. A n’en pas 
_ douter, Tekken 3 va réaliser un carton permettre de convertir au mieux, Filez 
__ planétaire monumental. A noter que lire le test quelques pages plus loin! 

_ SCEl a da apporter 4 Namco un 
_ nouveau kit de développement pour lui 








: A retenir : XI 


a ee 


La recette du succés est 
bien connue ; Square la sert a 
toutes les satices. 


La 2D et la Neo Geo forment 
toujours le tandem majeur de 
SNK pour ce début 98. 
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we \ endant que Bust a 
| ) Move fait un carton, 
Star Ocean 2 
s’annonce comme le plus 
sérieux concurrent de FFVII 
sur Playstation (filez voir la 
Preview en page suivante). 
Enix fait tout son possible 
pour compenser l’absence 
de son Dragon Quest Vil. Ce 
titre pourrait en effet sauter 
une génération et ne jamais 
débarquer sur 82 bits... 
Ce serait une premiére ! Pas 
moins de six sociétés (dont 
SCEI et GT) se battent pour 
arracher les droits de Bust 
a Move al’exportation. SCEI 
devait obtenir le contrat mais, 
le jeu ayant rencontré un 
succés faramineux, Enix fait 


copieusement monter les prix. 


A noter aussi, un jeu baptisé 
Hallo Charlie (anciennement 
Eggs of Steel), fruit de la 
collaboration entre Enix et le 
directeur du tournage de 
“Babe”, l'histoire du cochon 


rose devenu chien de berger... 
Sur Saturn, Enix a présenté 
une sorte de RPG basé sur 

le football. Ce titre est le fruit 
du concours Enix qui a lieu 
chaque année. II n’a pas fallu 
longtemps a ce jeu, vainqueur 
en 1997, pour prendre forme. 


* Star Ocean 2 (PS) 


Saturn) 
* Hallo Charlie (PS) 


; Enix a pour le moment limite la casse, 
iq meagre Japsenve: de Dragon Quest Vil. 





* 








Enix a annoncé la suite de 
Bust a Move, son super hit (plus 
ate milion Seterelaies vendus). 





¢ Riven (PS, PC CD-Rom, 





é L’humour est omniprésent 
A dans Bae Charlie. i 





" L’éditeur reste pour le moment fort 
peu loquace au sujet d’Hallo Charlie. 
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Reprises fi 


» nettes laiss 
situations 














tigide, une 


un freinag 
“un systeme 
b “conserve ¢ 


“une adhére 
© Maintenant 


5 














Reprises franches et accélérations 
nettes laissent sur place toutes les 
situations délicates. Un chassis tres 
rigide, une fourche avant monobras, 
un freinage puissant et progressif, 
un systéme anti-levée, le Speedfight 
conserve a chaque seconde 
une adhérence parfaite... 

Maintenant,-on-arréte de jouer. 













ant fort 
Charlie. 
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Les sorts et autres attaques 
=} Sontd’une extréme originalite ! 











= \\ @ jeu est constitue 
Bie|-Wel=tolo) 7-49 =18) 
- images de synthése. 
Apparemment, la 3D n’a pas 
été retenue pour des 
raisons esthétiques et 
techniques, La 3D 
n’apportait rien au 
é \ jeu, et l’effet de 
“flan” classique 
| sur Playstation 
’ (instabilité des 
/ polygones) était 
génant. Pour tivaliser 
\" avec le Final Fantasy 
de Square, des scenes 
cinématiques de toute beauté 
ont été incluses. Le résultat 
tient sur deux CD-Rom. Le 
systéme de combat reprend 
celui inauguré par Game’ Arts 
(Lunar et Grandia, “le” RPG du 
moment !) avec une refonte 
graphique. Fini les mini sprites. 
Cette fois, on a droit a de bons 
gros sprites tres bien animés et 
mieux dessinés. Le champ de 
bataille est en 3D, avec des 
persos 2D par-dessus. Ces 
derniers se meuvent en 
fonction du combat, comme 
dans Grandia. 
Les joueurs japonais avaient 
reproché a FFVII sa lenteur et 
la laideur des persos en 3D 
Goureau. Enix ena pris note, 
afin de favoriser la rapidité 
P de l’action. Les combats se 
succédent en un minimum 
de temps pour ne pas 
# ~excéder le joueur 
impatient. Les 
personnages sont en 2D, un 
choix qui permet l’integration 
d'une foule de détails 
graphiques avec une résolution 
fine et colorée. Autrement, rien 





littéralement votre adversaire! - 
goa ae 





~ Ce bouclier magique protége votre 


Tile Woy at-lule(=Mo(=) 90 = MaeLig) 
numéro 71. En attendant la 

sortie de ce titre prévue cet 
l'été, les joueurs japonais se 
posent toujours et encore la 


méme question: qu’estdevenu = i 7 t = > 
Dragon Quest Vil ? ESS ATHIHS ey aie 





fies 
il faudr 


Li] 


Les possibilités de la machine 
sont trés bien exploitées. 





j 


équipe des attaques adverses. 


! Rennes Cunen 








Les combats sont trés animés, et 
il faudra veiller a régénérer vos persos. 


“Le systéme des ta (3) 
, été emprunté a Game A\ 














































































































EXOD Tokyo 


 g® \ urle stand Capcom, 
a ‘étaient présentées 

- des conversions de 
jeux de combat 2D Saturn avec 
la cartouche RAM 4 Mb... mais 
non jouables. De méme, le 
passage du jeu de 
combat 3D Rival School 
Justice sur Playstation 
était dévoilé. A chaque 
fois, les conversions sont 
excellentes, mais il n'y 
EWFl@ tae lem ilies) 
originaux. Pas plus que 
de titres N64 d’ailleurs. 
L’éditeur se lance a son 
tour dans les oldies avec 
des compilations de ses 
vieux titres. Le premier 


\ étal Gear sur Play- 
| station tient ses 
~ promesses, mais le 






reste est un peu plus mitige, 
Hybrid Heaven et Dracula 3D 
notamment étaient absents. Si 
le premier est en retard pour 
cause de manque de personnel 
et de refonte technique, le 
second est en pleine révision. 






Moins speed et moins 
spectaculaire, 
Dance... aura du mal 
face 4 Busta Move. 





volume renferme : la série 
Ghoul'n Ghost (2 volets arcade 
+ SFC) et la série 1942 (les 3 
volets arcade avec 1942, 1943, 
1943 Super). Le second devrait 
6tre basé sur Side ArOms et 





Super 


Saga se 


animé 


En effet, malgré la presentation 
des nouvelles photos, Konami 
EVexe)aisirel-\geme|U[=u-ye) a (10) 
possédait un game-play trop 


~ 2D, et qu’il était donc en train 


de repenser le titre pour le 
rendre veritablement 3D. Les 
nouveaux jeux PS ne sont pas 
vraiment enthousiasmants a ce 
stade de développement. Ainsi, 
Konami a présente sa version 
concurrente du génial Bust a 
Move de Enix. Intitulé Dance 
Dance Dance, il propose le 
méme duel de danseurs. Cette 
fois, on peut mettre son propre 
CD musical et une 
partie RPG met en 
scene des lycéennes 
japonaises. Mais la 
copie n’arrive pas ala 


AMES: 





Adventure 
Rockman :la 


poursuit en 


interactif... 





Strider. Malheureusement, on 
n’a pas noté de versions 
remaniées mais que 
des conversions 
100% fidéles. 
Dommage... 






cheville du hit de Enix. Dans le 
méme genre, Dolphin’s Dream 
Ele lctoll ba | f ol o) efessy-we a= Melt ist=y 
au trésor sous-marine, dans 
lequel le joveur incarne un 
plongeur, Enfin, Konami a 







eo 


ay 


Capcom a fouillé dans ses 
tiroirs et retrouve sa série 
Dungeon & Dragons. 





La conversion 
de Rival School Justice 
sur PS semble parfaite. 


dévoilé un nouveau titre N64, 
Rakugakids, supposé 
concurrencer techniquement 
Yoshi’s Story. Rebelote : 
Konami a décidé de revoir sa 
fefo) o)lewer= (el eles (=) Mil ecctstsiay4 

= froid chez les 
professionnels. Ce 
jeu de combat 2D, il 
propose plus de 

§ 000 plans 2D dans 
une ambiance tres 


{ Parappa... 


Malgré ses performances 
techniques, le jeu ne tient 
pas encore bien la route. 





Station”, marques déposées sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment tne. 





Acinision et PITFALL! sont des marques commerciales deposdes et Pitfall 3D: Beyond the Jungle est une marque commerciale de Activision, Inc. ©1998 Activision, Inc. Tous droits réservés, “ab * 
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(entre autres), a été rappelé. 





Koii LR PeAlSar BaD. 
version 3D polygonale. Mais, a 
ses yeux, seule la Playstation 

pouvait lui donner l'occasion 

de réaliser son réve. 


Dans ce nouvel épisode, vous 
vous retrouvez laché dans un 
complexe en 3D temps réel. 

Vous étes seul, et vous devez 


neutraliser une 
organisation terroriste (vos ex- 
Una 
d'une destruction nucléaire. 
Vous avez 24 heures devant 
vous. Pour remplir votre 
mission, vous devrez déjouer 
les gardes, les systemes de 
sécurité (caméras, détecteurs 
thermiques...), les chiens... 
Sans oublier de délivrer les 
otages. Bref, le chemin est 


Le film d’ouverture en images 
de synthése a été abandonné 
pour une séquence 
cinématique en 3D temps réel 
qui vous explique la situation 
et vous plonge dans |’action. 
Au départ, vous ne possédez 
aucune arme. Il faudra les 
une oe 





Combos. Dans 
ce cas vous 
n’assommetez vos ennemis 
que temporairement. Pour les 
liquider, vous devrez les 
étrangler par des pressions 
successives sur un bouton du 
pad aprés les avoir saisis par- 
derriére. On peut marcher, 
courir ou ramper. Les vues 
sont multiples. La principale 
est en 3D isométrique de haut. 
Impossible de faire tourner le 
décor, mais on peut passer a 
une vue a 360 °, comme pour 
Mario 64. On ne peut alors ni 
bouger, ni attaquer. Un mode 
Infiltration permet de ramper 
sous des éléments en 3D 
(réservoir, camion, bureau...). 
On se trouve alors en vue ala 
Doom. Quand vous vous 
cachez contre un mur, vous 
avez le choix entre deux vues 
pour repérer vos ennemis. La 
premiére vous permet de jeter 
un coup d’ceil, la seconde 
d’obtenir une vue globale du 
décor derriére le mur contre 
Jequel vous vous planquez. 


Le jeu incorpore un systeme 
de communication avec un 
récepteur radio miniature. Il est 
possible de sélectionner les 
fréquences. Ces derniéres 
vous sont fournies au fil de 
votre progression, et peuvent 
6tre stockées dans la mémoire 
de la radio. Chaque fréquence 
vous met en liaison avec un 
personnage qui vous conseille 
sur une spécialité (items, 
armes, boss...). Un de ces 
interlocuteurs vous permettra 
de sauvegarder. On peut faire 
du bruit pour attirer les gardes 






















avant et aprés la cantine, 
certains gardes s’endorment a 
leur poste. On peut se cacher 
dans un carton pour se faire 
transporter comme un vulgaire 
colis a bord d’un camion, et 
franchir ainsi les lignes 
ennemies. Dans le carton, on a 
une vue limitée sur l’extérieur 
et on ne peut pas attaquer. II 
est possible de poser des 
mines ou des bombes 
déclenchables a distance. Le 
jeu consiste alors a les poser 
dans le dos des ennemis ! Fun 
garanti ! Un radar vous 
renseigne sur les positions 
ennemies mais devient muet 
quand vous vous cachez sous 
un éléments ou dans le carton. 
Vous disposez de cigarettes, 
qui vous enlévent de la vie si 
les fumez, mais qui vous 
sortiront d’affaire a un moment 
donné. Rajoutez des jumelles, 
un casque de vision nocturne 
une vingtaine d’armes et une 
trentaine d’items : vous ne 
vous ennuyerez pas ! 


Concurrent de Bio Hazard 2, 
Metal Gear souffre quasiment 
des mémes defauts. Un joueur 
expérimenté devrait le terminer 

L 





 Niiico 
1e, 
rment a 
cacher 

> faire 
vulgaire 
on, et 
ion, ona 
térieur 
quer. Il 
des 


nce. Le 
5 poser 
nis ! Fun 
5 
tions 

it muet 
1€Z SOUS 
e carton. 
zrettes, 

a vie si 
US 

1 moment 
umelles, 
jocturne 

5 et une 
ys ne 


4 1(0 7-9 
Jasiment 
Un joueur 
e terminer 


en une heure (glups !) et les 


autres en six (huit pour le 


boucler a 100%). Un scénario 
avec des scénes cinématiques 
vient renforcer la dimension 


~ aventure. ll y a deux fins. Le jeu 
» est compatible avec le pad 


Dual Shock, mais pas avec les 


/commandes analogiques. Les 
jjoueurs bourrins passeront leur 


chemin, car le secret de la 
éussite dans Metal Gear est 
le passer inapercu. Le confort 
jeu a été renforcé par la 
tation des acces CD en 
‘geant un max de données 
mémoire. Par contre, le 
fode 2 joueurs a eté supprime 
Pour des raisons techniques. 
Gear serait également en 
loppement sur N64 et PC. 
le hit MSX renait de ses 
es et s’appréte a faire 
la poudre. 


ne) BR 
an Bi 


er aleau pour 
ation délicate + 


i faut savoir se jet 


échapper a une situ 





MODE 
INFICTRATION 


| Le mode Infiltration permet, 


entre autres, de ramper sur le 
sol et de se cacher sous 
certains éléments du décor. 
Trés pratique pour passer 
inapercu ! 


Voyez comme le héros se 
joue du garde en rampant dans 
son dos. { 


Le voici maintenant 
posté sous un tank, un endroit 


| idéal pour faire une petite sieste. 


Hein, Niiico... 
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SCORE 
oe ama 
Macca 
: any 
_@= , principe de XI, ; Sen. na 


i ®) prononcez “Psy”, La 
= repose sur les ‘. 


mouvements d’un dé. Un 
personnage monte dessus et le 
fait “rouler” face aprés face 
suivant les traces d’un 
quadrillage. Ensuite, il faut 
réaliser des combinaisons en 
alignant cote a cote des faces 
supérieures identiques (par 
exemple, une suite de 3). Ainsi, 
on les fait disparaitre. On peut 
descendre du cube pour se 
déplacer sur le quadrillage 
afin de monter sur un autre 
Cube ou pour en pousser un. 
En effet, le temps que les 
cubes disparaissent, on peut 
leur ajouter d’autres dés et 
Fe) ce) of le[=1m(-M@xo) uu lofeym@] ni of-1011 
aussi combiner des Combos 
de faces différentes. Le jeu 
offre quatre modes : un qui 
vous enseigne les régles, un 
autre pour vous mesurer a un 
ami, un troisieme qui propose 
une suite de puzzles et enfin, le 
meilleur pour la fin, un mode 
War qui oppose jusqu’a cinq 
joueurs ! Principe simple, iy ¥s ‘ f 
possibilités de jeu effrayantes | 00033 
et complexes, XI a tout d’un . 
jeu de réflexion trés 
prometteur. 
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"Profoot Contest 98 est un cocktail idéal 
d'action et de réalisme" (PlayStation Magazine / Avril 98) 






“Profoot Contest 98 est un jeu plein d'innovations 
vet de trouvailles qui inaugure la prochaine génération 
de jeux de foot” (Consoles + / Avril 98) 


"Les textures et les animations ‘sont 
dune richesse exemplaire’(Playmag / Avril 98) 





PAS A LA TELE...” Didier Deschamps 








slus de réalisme - plus de jouabilité - plus de passion 


cD ROM iG 





© Didier Deschamps - photo : Bardou / Presse S} 
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*Bronx 


LABUS DE CE JEU PEUT NUIRE GRAVEMENT AU SUIVI DE LA COUPE DU MONDE DE FOOTBALL 
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2 avec moult effets spéciaux. 
— erriere ce titre jeu. Les combats 
étrange se cache un s'effectuent de maniere 
- RPG 3D. Sa classique avec une mise 
principale originalité vient de en scéne trés 
ce que l'on doit construire son cinématographique. La a sortir de son 
personnage entiérement, ala magie repose sur les image de 
maniére des jeux de rdles. Quatre éléments (feu, eau, spécialiste du 
Au cours du jeu, on gagne des terre, vent), et sur une wargame avec une 
points qui se répartissent puissance mystique tirée du fee) tare [treme l=1 
suivant six paramétres dragon appelée Dido. Les diversification qui 
((efofanlorctemanr=(e (erie Uinleme (= moments forts du jeu sont annonce pout le 


dragon...) qui vont déterminer ponctués de superbes films en | moment des titres 
la Soul (I’'ame) du perso, donc images de synthese. Koei veut —_ prometteurs. On 


surgir de nulle part, dans Zill 

O'll, on les voit arriver de Join. 

C'est le systeme choisi pour " 
le moment., mais tout peut Se 
évoluer d'ici la sortie du 


a cing forces élémentaires. dans des décors superbes. 


y 














(e kal 7Autonine J 












Re 
[> 
i d 
27g /aa35 : ees, 
La 3D est plus fine et Cue ars 
détaillée que celle de FFVII. fr 
Koei inquiete 


|’ Le jeu propose de superbes 
| Passages en images de synthése. 


Se sérieusement Square Sf 














Les combats sont tout en 3D 






sa personnalité globale. On Ereaeloolcerelatsiate omsve Nieto espere que les efforts seront eure ne ite ae 
évolue dans un décor 3D de défaut de le battre, et cherche maintenus jusqu'au bout ! gos: 
toute beaute. Alors que dans 

FFVII, les monstres semblent Les sorts magiques font appel On voit les monstres évoluer 
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l'espace < 
Destrega 


) de douze 


fele-telalciual 
eUutile 


) sait toujot 


jeleytlge= Ware 
Par secon 


> spéciaux ; 
les divers 





















































estrega est une sorte 
de jeu d’aventure 
avec un gros fond de 
t combat 3D. Proposant un 

© mode Scénario et un mode 

5 Battle, Destrega présente des 
' 





stages entiérement en 3D dans 
lesquels on se livrera des 
combats sans merci, mélant 
coups spéciaux et magies. d 
L’interface est a peu de chose 
prés la méme que celle de 
: Dynastie Warriors. Du reste, 

c'est la méme équipe quia 
i) programme les deux titres : 
i) ©Omega Team. Cette fois les Nieman poate as 
| stages comportent des tas de SUI hee eet hs se 
i reliefs (comme Ehrgeiz) et 


Satie Si 





Kuga 





(PLAYSTATION | 


jusqu’a trois niveaux de Koei pourrait faire mal s'il eH 
» hauteur - il est amusant de parvient a mener son gee — ( . 
 constater combien les deux développement a terme. En aA > / : @ Koei/Automne 
F jeux se ressemblent: outre les tout cas, chez Square, ona : a te 3 ss aN AALS 


j. stages, les deux titres gérent observé le titre avec 
/. l'espace 3D totalement a 360°. attention... 
| Destrega comporte pas moins = 
de douze personnages. Les 
graphismes sont trés fins et 
l'animation fluide (mais‘on ne 
Sait toujours pas si Koel 
pourra inclure du 60 images 
= par seconde), les effets 
el-telf-lep @cve)plecie]e]=\gelimale 
» les divers zooms réussis. 
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\ utre une nouvelle depuis l’annonce du assez bien rendus, malgré 
rd ) version de développement de Ecco 64 sur —_ une vision limitée du 
¥ ‘Bomberman 32 bits Katana, Konami y est allé du décor. La faible mémoire 
sur Playsation et Saturn (voir sien avec Dolphin’s Dream et de la Playstation ne permet ' . 
pages suivantes) et une Namco en annonce aussiunde _ pas d’afficher le fond marin 
variation sur N64 peu son cété. Chez Hudson, on trés loin. Cela dit, le but du | j ra 
convaincante (Biderman 64), il nage accompagne d’un jeu n’est pas non plus trés Le dauphin vous accompagne et vous 
n'y avait rien de bien folichon dauphin a qui on peut assigner _clair. Chercher viendra en aide le moment venu. 
sur le stand Hudson. Le seul des ordres simples sous forme des trésors ? 







titre a sortir de l’eau (c’est le d'icones, Les divers effets sont — Fouiller de 
cas de le dire) est un certain vieilles ruines ? 








Blue, Legend of Water. Un jeu Remplir des 
qui fait partie de la grosse missions ? 
mode sous-marine Lacher des 
actuelle. En effet, bombes ? 


Le dauphin est ala 
mode, on frdle la 
surdose de jeux ! 





Un film en images de synthese 
vous accueille en début de jeu. 













La fleche du bas vous Le sonar vous 


indique en permanence offre une vue des 
votre direction. profondeurs. 





On assigne de cette maniére un © 
ordre général al'animal. Simple ! © 







i ii i jis des commentaires, 
spéroine fait parfois O! n 
ane le tout reste tres gentillet. 





Le décor n’affiche 
que les alentours a 
proximité du perso. 


La transparence de l’eau 
est parfaitement rendue. 


P36 Weg 








“ONE se hisse au Sommer 

le la pyramide des jeéx d’action 
sans trop de difficulté” 

CD Consoles/Mars 98 


INE est beau, complet, 
able et original” 
Consoles+/Mars 98 


nit aux sont extrémement bien 
gles ‘test du grandiose” 
Playstation Magazine/Mare 33 
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‘) Bombe: 

_ Wars conti 
j longue 

) magnifi 
Sequences e 
































eformate a la sauce ou le roi adverse. En effet, le Les effets spéciaux comme 

) RPG, ce nouveau jeu s’apparente sur beaucoup les explosions sont de i 
——<—/, Bomberman n'est de points (roi, nature des bonne facture. f 
autre qu’un jeu de simulation unités) aux échecs. On peut y Le nombre d’unités ft 
ala Shining Force, et qui se jouer a deux. Comme dans tout disponibles est assez * ray 
déroule par tours. La bon Bomberman, les bonus et important, et la nature f i * 
(aaetall eveleeytolameiareyaueciincrancyal’ items sont la, et les bombes de celles-ci diversifiée. 
béeell meV lame [Ulcal(csom (Ol L=1U] 6 ravagent toute l’aire de jeu. Le Ce qui permet d’avoir \ 
de tous les ages puissent jeu comporte deux modes. une multitude de 
s'y mettre. On Dans le premier, le mode combinaisons tactiques. 3 
déplace des unités Scénario, on doit affronter les Le choix des unités se fait \ 
Sur un terrain en forces du Dark Bomber, un suivant la méthode inaugurée 
3D, le but étant nouveau boss. Le deuxieme par Quest avec son Tactics 
d’éliminer son n'est autre que le mode Battle. | Ogre. La combinaison entre 
adversaire Plus classique, il permet a , Bomberman, les échecs et le 
completement deux joueurs de s’exploser, jeu de simulation semble avoir 


mais, toujours suivant les porte ses fruits car, au final, on 
regles de cette trouve un titre fort interessant 
nouvelle version. et accrocheur. 

















’ Le nombre de gadgets que l'on 
peut récupérer est trés important. 

= Ce qui laisse envisager des parties 
I! musclées et détonantes ! 





















r Que serait un épisode de Bomberman 
sans une bonne bombe a faire péter 


} ___ dans la tronche de son adversaire ? 









Le mode Battle est un classique de la série des Bomberman, puisqu’il permet a deux 

joueurs de s’en mettre plein les dents ! A la différence des épisodes précédents, les réegles : 
* en vigueur sont celles de cette nouvelle version : le jeu de simulation par tour. 

Déroutant, mais diablement efficace ! 






beg , AP 
ae tt : 19 : 
S ATURN \ Le plan de jeu, Bomberman Wars Les graphismes sont { 
een 5 ressemble fortement a un propose une grande variété d’une excellente qualité et, | 
5 siE=<e10) échiquier, Les mouvements de niveaux. Ce, quelle que soit la console. 
|@ Hudson/i6 avril se font tour a tour et le temps 


de réflexion est limité. 
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‘Bomberman 
Wars contient trois 


f Pe 
Ices enimages ' 
de synthése. i 
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Il faut parfois eae ae ve cannes 
ts niveaux ee 

se le point d'eau au >| faudra evit! 

















; important. 
-des parties 
antes ! 


sque lon ) 




















dle. 
4 Chaque niveau dispose d'un fond 
d'écran qui lui est propre. 






























(2500 tgkyo GAMES SHE 


) \ ous ne vous tiendrons 
y ) ‘pas en haleine plus 
i longtemps : Nintendo 
a annoncé que le titre sera une 
nouvelle fois... repoussé ! Eh 
oui, le jeu de cache-cache 
continue puisque Zelda 64 est 
désormais annoncé pour 
l'automne. La encore, sans 
aucune date précise. L’accueil 
de la nouvelle a refroidi plus 
d’un joueur. En fait, Miyamoto 
aurait décidé d’incorporer une 
innovation encore secrete. 
Cependant, une autre question 
est soulevée par ce report. Non 
pas au sujet de'sa sortie car le 
Jeu arrivera en 1998, la chose 
est siire... mais plut6t quant a 
son support. Rappelez-vous 
que Zelda 64 était 4 ses débuts 


[NINTENDO 64 ) 


| @ Nintendo/Automne| 





un projet DD64. L’annonce 
d'une sortie sur cartouche était 
motivée uniquement par le désir 
du président Yamaouchi de 
proposer Zelda au plus vite aux 
acheteurs de la machine. La 
version cartouche devait ainsi 
reprendre les traits principaux 
du projet initial en les faisant 
tenir dans les 256 Mb de la 
Rom. Maintenant que le DD64 
sort en juin au Japon, la version 
cartouche a-t-elle encore des 
Ccclsto)aiwoK-ltcemeal VIN ZU Te) OM ofcl0le 
désormais remettre son jeu sur 
DD64 comme prévu a l’origine. 
On sait combien le maitre est 
intraitable sur ses titres. Alors, 


Gnsoresigs 





le céte créatif aurait-il prévalu 
sur le commercial ? Ce ne serait 
pas la premiere fois au sein de 
Nintendo. Du reste, les fans de 
la marque savent ce que le mot 
“patience” veut dire. A cela, il 
convient d’ajouter que cette 
demiére a toujours été bien 
récompensée. En tout cas, ce 
serait une formidable incitation 
pour pousser les joueurs a 
passer au DD64... Si Zelda 64 
est effectivement lance en 
automne, il y a de fortes 
chances pour que la sortie ait 
lieu le jour du Shoshinkai, c’est- 
a-dire dans la seconde moitié 
de novembre. Ce report a aussi 
des incidences sur les autres 
éditeurs comme Square, qui 
pensait étre tranquille en fin 
d’année pour sortir son FFVIII. 
Cette fois, la donne est 
differente, Un beau 
chambardement en prévision 
pour Noél ! 
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‘es deniers chiffres 

‘de vente parlent 
d'eux-mémes : 

28 000 exemplaires pour 
Burning Rangers, 67 500 pour 
Azel Panzer Dragoon RPG... 
Si la qualité des titres n’est pas 
en cause, le support lui-méme 
n’a plus la cote et tout le 
monde préfére attendre la 
suite. Seul Sakura Taisen 2 
peut remonter les ventes. 
Sega tient tout de meme 
parole : l’éditeur a promis de 










Fighter 
Megamix 2 


Y 


Burning Rangers ; 
28 000 exemplaires 
vendus... 


fournir des titres jusqu’a la fin. 
Du reste, outre un Fighter 
Megamix 2, dont le nom circule 
par-ci par-la, les titres montrés 
lors du salon seraient les 
derniers de Sega sur sa 

32 bits. En fait, depuis 
plusieurs mois, pour ne ‘pas 
dire un an, les équipes 
travaillent sur la Katana. 
Nouvelle direction, équipes 
renforcées, la future 64 bits 
bénéficie de toutes les 
attentions. 


«.. et a peine 

67 000, pour 

Azel Panzer 
Dragoon RPG. 


Derriere ce titre barbare se cache un 
jeu de simulation en 3D. Ce RPG fort 
impressionnant, hérite de 
l'expérience acquise sur Shining 
Force et Grandia. 

Le jeu se déroule par tour avec une 
interface sous forme d’icones. 

Le relief tient une place importante 
dans les décisions stratégiques. 
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Avee Fighting Force, / 
prépare-toi pour le grand retour 
dubeat them up. Uh jeu rt 
de‘combat en 3D comme 

tutn’en as jamais vu, 


Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


[2 OUI, je m’abonne a Consoles +-pour 4 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de 282 F soit 333 F d’économie. 


Prénom : 


Adress 


Code postal : Ville : 


OF Je joins mon réglement: par chéque bancaire ou postal a ‘ordre de Consoles + 


Q préf er par carte bancaire dont Voici le numéro : 
Pe ol ee eee ree fy 
ance : = 


ment cha ix de 33 F et-le jet 





Signature obligatoire : ae 





OOOO i i i i ie i reer ary 


Retrouve la plus grande star 
des jeux vidéo pour de nouvelles 
avehtures. Lara part a la recherche 
de la Dague de Xiang, et devra 

affronter la mafia italienne 

et chinoige.., 





‘OUI, je m’abonne & Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 399 F au lieu de J&Z F soit 333 F d'économie. 
Je recevral le jeu Tomb Raider II pour PlayStation 


(dans un délal m apres enre ement de mon 


par chéque bancaire ou postal 4 lordre de Consoles + 


LI Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


Date d'échéance: |_I_| Signature obligatoir 


n des numérgs au prix de 33 F et le jeu Tom 





rote 


bes pour la France 
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/Vinteraction introduit 
i eau concept. La 
maniére dont vous avez 
termine le premier scénario- 
aurades conséquences 
directes sur le deroulement du 
deuxieme. En effet, vous 
débutez l'aventure a partir de 
la derniére sauvegarde de SFIll 
scénario 1, laquelle contient les 
décisions prises, les choix 
effectués et les personnages 
Sauveés ou découverts. Le 
deuxieme scénario tient 
compte de ces elements pour 
déterminer le cours de 
l'aventure, Il en sera de méme 
pour le troisieme volet a venir. 
Vous incarnez l’equipe de 
































Medion, un personnage clé 
qui est venu vous préter 
main-forte dans le 
premier volet. 

Pendant que la 
premiere équipe, 
conduite par Simbios, 
pourchasse les 
maléfiques Hewdor 

et compagnie, Medion 
est parti avec ses amis 
sur une autre voie, 
poursuivant neanmoins 
le méme but : la fin du 
Mal. Le systeme ne 
semble pas avoir subi de 
changements. Cependant, 
il semblerait que Sega ait 
inclus par-ci par-la des 
améliorations techniques. 
Le premier scénario a 
remporte un large 
succes au Japon, ce 
deuxiéme devrait 
donc plaire aux fans. || ne 
reste plus qu’aattendrele 
troisieme scénario pour 
connaitre la vraie fin ! 
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: enki peut-il venir a 
/bout de Gran 
‘ Turismo ? C’est la 


question que tout le monde 
s’est posée en découvrant ce 


- titre surprise, Kattobi Tune. 


Certes, KT comporte moins de 
modeéles de voitures, mais cela 
he géne en rien, car dans le 
titre de Sony la centaine de 
véhicules n‘induisait qu'une 
vingtaine de comportements 
toutiers différents. Dans 
Kattobi Tune, on peut choisir 


sa voiture, réplique d’un 





modéle existant, et décider de 


_ sa configuration compléte, 


jusqu’a sa couleur. Le joueur 


_ court pour une petite écurie qui 


voudrait bien devenir grande. 
Outre les modes classiques 
(GP, VS, Départ arrété, Free 
Run, Time Attack...), on 
recense un mode RPG. On 
organise son propre planning 


en fonction des courses et on 
rencontre des personnages. 

La partie course reste tout de 
méme au centre du jeu. Le 
moteur graphique semble bon 
avec un rendu au point. Le 
Replay propose des angles de 
caméra trés réalistes, dans la 
veine d’un GT. Mais Genki 
hésite encore sur orientation a 
donner a son jeu. La conduite 
doit-elle rester réaliste comme 
cela a été le cas jusqu’a 
présent chez I’éditeur ? 

Ou doit-elle se contenter de 
donner une image réaliste avec 
un game-play tres arcade, 
comme GT ? On le saura ala 
sortie du jeu... 













Voici votre agenda. 





Remplissez-le rapidement ! } 
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Une erreur de pilotage... 
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i SS"a1S 
















































= eed 2 i ae 
On peut inspecter le circuit sous tous 
i les angles avant la course. 





On peut jouer a deux afin de voir lequel : 
est vraiment le meilleur. 









































L’intro propose un superbe 
film en images de synthése. 


cers —— 
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+ 


6 pres King’s Field Ill, la 
1 Be saga était arrivée a 
bolit de souffle. 


L’éditeur a donc chercher un 
Celine) teterstnh ems t-te (oh al Key cvmesit 
né, introduisant un nouveau 
systeme de jeu. Le tout reste 
en 3D temps réel, avec pas 
moins de 30 cartes. On 
continue dans les chiffres avec 
160 catégories de monstres 
différentes et un total de 

1.000 créatures ! Ouf! Votre 


|PLAYSTATION , 


@ From Software/Juin 98| 





personnage sera équipé d'une 
armure et de tout un tas 
d’armes blanches. On note une 
douzaine de séries d’objets 
rentrant dans la composition de 
son armure (casque, gants...). 
Chaque perso est defini par 

14 caractéristiques (courage, 
agressivite, mental...). A vous, 
donc, de construire un perso 
ultime ! Ce n'est pas tout, car le 
jeu renferme pas moins d’un 
millier d’objets divers dont 
Putilisation modifiera les 
performances de votre héros. 


lls peuvent 6tre trouvés dans 
les donjons ou dans les. 
différents magasins. On pourra 
commercer avec de l’argent, 
mais aussi des points de vie 
(HP). La magie est disponible 
laMSucTo VI ofetn) are MU atom oy te]Urom (Ulats) 
Par main). Ainsi, avec les deux 
mains équipées, on peut lancer 
deux sorts en méme temps ! 
From Softawre annonce de tres 
longues heures de jeu. 
L’expérience acquise avec la 
saga King’s Field a été 
précieuse et, graphiquement, 
le jeu promet beaucoup, sans 
parler de l’ambiance sonore 
de trés bonne facture. 





7 


eT =] 


2 
é 
4 


. 


i 





aye ll 











—_,, _ 












vas iaegriuess tee . 


aa 


see 


Rigs 


fy 
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LA MONTRE MAD CATZ™ 


OFFERTE ! 








@ Action bullons 
Touches d'action 





DISPONIBLE 
CHEZ: 


BOULANGER 





MADISON 


NUGGETS 


MEGASTORE 


KKK 


KAK 











Brake > 
( Brake * | 


( Recelerator 
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“Slick shitt 








—_Frein.” \\ Acesléraleur 


Analog Steering Whee! and Foot Pedals 
Volant a controfe analogique avec pedates 


i 





___ hevier 
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shnstrections: 
enciosed 

Les anetections en) 
Frantals 3654 inclas 


‘vol tendiger geutecher 
Becsnungsanieltang 

*istretion) in align 
airinierna 


‘instructones completas 
e9 Espanol inchlass 





EXTRAPOLE 


Et également chez 
tous vos revendeurs 
spécialisés. 
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a ans Libero Grande, la Motion Capture !). Il est a 
Bal - elapotcsuvenl exert tcel(-) noter que la version f 
Fem d’un seul joueur. Pas . européenne ne devrait 
question d’incarner le gardien fofstsmexo)na) ole) atc) mer=s3} 
_-de but, on choisira l'un des dix bandes noires 


_ hommes de l’équipe. II faudra intempestives qui pour 
done garder sa position et le moment ronge l’écran 

__ avancer en harmonie avec le de jeu. Le jeu devrait étre 
reste de sa formation — sans en plein écranet aussi 


ifzlo)(e (ewe b(-M ct 
version japonaise. 
Malheureusement, 
on n’aura pas droit 
aux changements 

climatiques (un 

. : = manque qui se fait 
a sentir depuis Kick 

PLAYSTATION ) Off), mais la 
Sa Playstation aura sa 
(¢ Namco/1998 J horde de modes nouveaux. Le 





een fond sonore semble plutot — 
réussi et le principe du 
contréle d’un seul joueur au 





oublier de se reposer aprés lieu d'une équipe peut séduire. 
~ une action ! Le jeu devrait Mais une question se pose : 

normalement bénéficier de la “Mon équipe peut-elle gagner 

licence FIFA officielle. Coupe sans moi ?”. Namco, en charge 

Col yanveyare{eMel=m cefoltoy-l| Key) Ife =5 du développement de la 

On aura le choix entre version arcade et console, 

32 équipes. Graphiquement, répond que “la probabilité est 


Libero Grande posséde un tres. mince”... Mais alors, ce ne 
bon rendu, avec une 3D fine et serait pas impossible ? 
des animations souples (merci ; 
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eae: 
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Sony Tour : Wes 


En mars dernier, SCEE (Europe) a invite la presse europeenne au Japon pour une 
Visite quidee des editeurs impliques dans le devenir de Io Playstation. Une 
excellente occasion de prendre ia temperature, en attendant dans les prochains 
Consoles+ une presentation plus complete des titres a venir en France, en 1998. 


lors qu’on parle de 
a nouvelles machines 
64/128, qu’en est-il 


de la Playstation ? Disons 
que SCEI est devenu le 
INTTay late Conte i alt= Lew aNYexea) oF="M (e)1 
de 30 millions de machines 
livrées, Sony passe leader. A la 
maniére de Mario au temps 
des 16 bits, il peut voir venir et 
laisser ses concurrents 
(Nintendo et Sega) se taper 
dessus avant de bouger. Pour 
6tre honnéte, Sony a deja prévu 
son futur 
























s, chez GT, ca ressemble 
un peu a ma chambre! 









en 64 bits. Mais sa 

PS n’a pas encore dit son 
demier mot car, avec le 
lancement de son Performance 
Analyser, elle a démontree 
qu'elle était encore capable de 
resister, 


, SCEI : quenture 


> eC reflexion 


Certes les titres ne sont 
pas récents mais ils seront 
traduits en francais, ce qui 
est tout de méme 
important: Wild Arms 
(RPG 3D), Granstream Saga 
(RPG action 3D), Pet in TV 
(Morikawakun 2 ; sorte de 
Tamagotchi puissance 10) 
- ces trois titres 
niayant 
pas subi de 
changements 
tile) le] f=¥r-10] 
niveau du 
game-play. Et 
ce nest pas 
tout ! Gran 
Turismo, le 
meilleur jeu 
de course 
A £, automobile 
' s 3D PS, arrive 


en Europe 
dans une 

version PAL remanieée, 

15 a 20% plus rapide que la 

NTSC. On devrait avoir de 








. 4 i " 
ae — SCEI : Granstream est un RPG action dont 


la vue aérienne évaque Zelda mais en 3D. 


“point de vue des 





Hiagotani san 





nouvelles voitures plus en 
rapport avec l’Europe. L’équipe 
développe un RPG 3D avant de 
se pencher sur un GT2. A cela, 
ajoutez XI, un jeu de réflexion 
meilleur que Kurushi (intitulé 

1Q au Japon). Enfin, Sony a 
présenté son PDA pour la 
PlayStation. On attend tout de 
Thatstantswel= Wo) alU]ay=ve=leje)i(er=\i(oyay 
concrete pour juger de la 
chose. 


Mr Kato, vice président de 
SCEI, nous accueille au 
siége social de Tokyo. 


Et ce n’est pas tout ! Car 
Namco était aussi venu avec la 
version Playstation de son 
Libero Grande, un jeu de foot 
3D, dont la principale 
originalité est d’amener a 


Hudson : Shigeki Fujiwara, 
pere des Bomberman. 


Namco : toute la 
puissance du poing 
d'acier 

On avait peur : Tekken 3 serait- 
il bien converti malgré I’écart 
de puissance avec le 
System 12 ? Eh bien, 

Co FeTptsster=mol=\"(21(0) 0) olen Tsing 
Vutilisation du 
Performance 

Analyser a été 

décisive. Si, a 

linverse de 

larcade, les 

décors ne sont 

pas en.3D, le jeu 

CS ale letnite[el-we 0) 




















sensations comme 
des modes 
supplementaires 
(Tekken Force, 
Tekken Ball). 

























Mr Tok 


Siac 








" contréler 
- honl'ens 
’ Mis a pai 
présenta 
Destiny, | 
faire un c 
sera aday 


Whoo 


Pecie ¢ 
laelatie(ene 
Tokuro, u 
' afondé V 

~ développs 
Tompa au 

M. Tokura 

> séries Ghi 
- Strider (ar 

) MEISE 
Rockman, 


Mr Tokunaka, le P-DG de SCEI 
s’adressant a l'Europe. 


“Mis a part ces titres, l’éditeur 
résentait aussi Tales of 
Destiny, un RPG qui devrait 
‘faire un carton en Europe et 
sera adapte en francais. 


» Whoopee Camp : 
/ petit a petit... 


Parti de Capcom, Fujiwara 
© Tokuro, un grand monsieur, 
© afondé Whoopee Camp et 
_ développé Tombi (nommé Ore 
 Tompa au Japon, voir C+72). 
’ M. Tokuro est le pére des 
_ séries Ghost ‘n Goblins et 
' Strider (arcade & console), 
mais aussi de Bio Hazard, 
_ Rockman, etc., et i] a méme 
designé SF ! Avec Tombi, il 
_ teste fidéle au genre plates- 
formes 2D avec des effets 
3D. Les graphismes 
de la version 
" européenne 
" seront lissés 
pour un 
meilleur 
Viel mais 
le jeu ne 


ic ekken 3 team. 


passé : fantomes, 
chevaliers et plates- 
formes... Voila un éditeur a 
surveiller de pres... 


Hudson : 
Bomberman forever 


Bomberman World, le premier 
volet sorti sur PS, arrive enfin 
chez nous. Nul besoin de 
décrire un jeu dont le principe 
vous est archifamilier. Sachez 
toutefois, qu’on pourra jouer 
sur deux niveaux puisqu’une 
sorte de petite plate-forme 
mouvante se balade au-dessus 
du stage. On peut y grimper 
pour arroser ses adversaires 
(test en C+ 74). Son prochain 
jeu ? Un Bomber Kart ! 


Square : en 
attendant FFU... 


Si Parasite Eve va dynamiter le 
marche japonais, seul FFVIII 
est annoncé en Europe pour 
1999. Jusque-la, rien 
n'est décide, mais 
gageons que le 
nouveau hit 
de Square, 
arrivera dans 
notre pays a 


EMilaKe(s) 

année, car il 

est déja prévu 

aux US, comme 
Chocobo, Sachez 

que FFVIII est 
programme au Japon 
pour la fin de l'année et 
FFIX pour le 9/9/99. 


dernier, Katsuhiro Harada est le cerveau 
de Tekken 3. 


nous promet du trés grand art 
pour l’été ! A noter aussi une 
A{cYesi{o) it-lgor-\o[<y BY-¥: To fo) ay NTI! 
Plus. Annoneée sur ST-V, elle 
pourrait finir sur Model 3, 


Tecmo plus fort 
que Namco ° 


Tecmo annonce la sortie de 
Monster Rancher (Monster 
Farm), sorte de Pokemon 
ou l’on crée sa bestiole sur 
le tempo de son CD audio 
prefere ; déja un million 
d’exemplaires ! Ensuite, on 
a une course hippique 3D, 
Gallop Racer 2 (les dadas 
sont rois au Japon). Mais la ' 
star n’est autre que Dead 

or Alive, un titre issu de 
l'arcade (Model 2). La 
version Saturn était 
fantastique. Sur PS, elle 

va faire mal et compte 

des tas de rajouts. Pour 
l'Europe, le jeu, dispo en 
frangais, sera plein écran, 
rapide, avec une tonne 

de costumes par perso. 
Tecmo veut taper fort et 


= 
«i * 














P-DG de Whoopee Camp, 
Fujiwara Tokuro est pere 
de Ghost’n Goblin, Strider, 
Bio Hazard, Megaman... 


Gran Turismo est 
l'une des plus belles 
réussites de SCEI. 


d’une carte memoire. 


© ee ts P) 


Fleur (SCE Fr) vs (Chris (SCE UK) ! 


SCEI : Voici l’equipe 
responsable de Wild Arms 
mais aussi de Gunner Heavens 
et de la série Crime Crackers. 


SPECIAL REMERCIEMENTS 
Merci une nouvelle fois a SCE UK et SCE France pour leur invitation a ce 


tour au Japon, ainsi qu’a Liz, Fleur, et Chris. Le rendez-vous est pris pour 
l'année prochaine. En attendant, bonne continuation en 1998 ! 





MANETTE TURBO 
MEMORY CARD 5 meca 
ACTION REPLAY 3/1 


Neur 
BURNING RANGERS 
BUST | Move 3 
COURIER CRISIS 
CROC 


DIE HARD TRILOGY 
DISCOWORLD 2 


HFA 93 3 
HGHTER MEGAMIX 
HOUSE OF DEATH 
et 

RASSIC PARK 2 
MORTAL Kompar 
TRiLOGy 


NASCAR 93 3 
NBA ActiON 98 36 








/pour tout renseignement,. 
un téléphone a retenir 


103 20 90 72 32} 


Fax : 03 20 90 72 23 
Liste complete de jeux 
d'occasions sur demande 


se prix cont oxclusifs on VPC pourgd 
jos jeux nous ot d’occasion, 


ay we ON. 
EAMES 


ntre Commerc 


NSOLE NEU 


Euindi au jeudi 10-20 
Vendredi = 10h-21h 
Samedi 10h-20h) 
TER 


[indi au samedi 10h-19h30 
“TL FHGIAY GENEVE 





é 50 20 06 | DE F | Res 
Oh-20F AOE 9 F | DIRE 
ee ie He oe 199 § | RIDGE RA peat 
Samedi i 9h-20h 4 | 7 ap | REVOLUT 129 F Lan ts oaRD KID 499F | 
249 F | FIFE STAR GLADIATOR 9 F - a 369 F | 
| GEY 3D | FIGHTING 
GRAN TOURISMO 
5 PRO 98 


Tei au vended ohisnoo Poon PARK 2 z FIELD BOEMON | % ramnbt gic foun ocala 
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64 bits de Seqa. 


, elon'les informations 

} les plus récentes, 
Sega mettrait la 
derniére main a sa nouvelle 
carte d’arcade bon marche 
destinée a supporter la Katana : 
la SK-V (Sega Katana Video 
System), nom de code “Naomi”. 





Ca Katana a 
Vabordage du 
System 12 


Certes la carte ST-V (Sega Titan 
Video System, compatible 
Saturn) a rencontre un certain 
succes, mais sans jamais égaler 
celui de Namco. Ce dernier, 
dépassé en haut de gamme par 
le Model 3 (Sega), a fait fortune 
avec les jeux bon marche. Mais, 
la situation de Namco est deve- 
nue délicate avec l’arrivée du 
PC et la présence grandissante 
du M2 (Panasonic, Konami, 
Capcom). Le M2, trés puissant, 
permet des jeux plus com- 
plexes que le System 12, pour 
un prix plancher (13 000 F). 
Acette menace, s’ajoute le 
Power VR3, soutenu par un 
nombre grandissant d’éditeurs 
et dont la puissance surpasse 
celle du System 12 pour un 
coiit moindre. Gette fois, la 
concurrence 
devient trop 

biel celex=y fe] ame VIcy 
le System 12 de 
Namco y sur- 
vive. En atten- 
CEM eusolatene (=) 
EW SEW irc (loly 
1998 pourrait 
SEW et Tare lite (=) 
pour Namco et 
ses licenciés. 
Quant a Sega, la 
réussite du SK-V 


Ca hatana 


Alors qu approche Ja date officielle de la presentation, de Ia 
Hatana, les informations commencent a filtrer sur Pavenir en 





Par Kagotani san 


Le leader de l’organisation 


le placerait en trés bonne 
position. Développer sur Katana 
offrirait des opportunités de 
profits tres larges ; console, 
Eelicere(o(=¥ul ol Oa Ux= a Co) c= (=m of) U1 LU) 
éditeur tiers Katana. Pour le 
tout premier titre SK-V, on parle 
du second volet de Die Hard 
Arcade. Ce dernier était prévu 
sur Model 2 mais il se pourrait 
que Sega revoie sa copie. Le 
jeu est développé aux USA 
mais sans la licence Die Hard, 
le titre va donc changer. Au 
Japon, on le connait sous 
l'appellation Dynamite Dekka. 













Un bruit s’est fait entendre. 
La jeune femme est intriguée... 


L’introduction commence par le 
passage de flambeau entre D et D2... 


terroriste contréle les passagers. 
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in parle 
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S 
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) Ce qros Billow, tout 


en force 


Il semblerait que Microsoft ait 


mis tout son poids dans la 


lof=lFeTalexem cite gree eee Mesele) of=ye-tt(o)9) 
entre Sega et Microsoft remonte 


Mevalseneseumessiurlacurys 


notamment avec Gameworks. 
Le géant américain veut se 
lancer dans le jeu vidéo et a 
commenceé a investir ce 

marché avec des accessoires 
(Sie l=Mi Tare (=1e me) cereM atst=10| of-(e1, an) 
et des jeux (Age of Empire, 
Close Combat...). 

1998 marquera l’entrée de Billou 
dans l’arcade et la console. Les 
premiers jeux signés Microsoft 
en\arcade devraient arriver en 


Milae = (n)at=x= 9M @) ay ofela l-We(-u Fe Wer= ac) 


SK-V et de la carte Intel tournant 


sur un Pentium Il a 600 MHz 
avec le processeur 3D Intel de 
seconde generation “i750 3D ”. 
Actuellement, Microsoft rameu- 
terait tous les éditeurs sur la 
Katana. Et on sait ce que cela 
donne quand la firme de Seattle 
bouge... 


Nec vs 3D/fs 


IDF-THT=iI= We UT =te U1 = Me [0] Ke) of fossy-y 
Nec et 3D/fx sur le marché de la 
carte vidéo accélératrice, il 
semblerait que Nec Vienne de 
remporter une manche. En effet, 
si l’'américain est dominant sur 
le PC, les nuages commencent 
EWele)inicsia (em ofelt) wel-M (WU anit=vaicig 
engenrent des problemes de 
rapport de force au sein du 
groupe 3D/fx, entre Diamonds 
et Creative Labs. Un effondre- 
ment du marché de l’arcade 
pour l’américain est possible au 
profit de Nec et son Power VRS. 
Le Power VR8 coiite en effet un 
tiers moins cher que le 3D/fx2, 
ca compte ! Progressant en 
arcade, Nec pourrait rafler la 
mise si le pari de la Katana se 
révéle payant. 


La petite fille vous r 
accoudee sur son 


agent de ess: 
le surprendre les terroriste: 


Un seul produit, 
une seule logique 


La Katana devrait étre le seul 
produitvendu officiellement par 
Sega en 1998. La Saturn vit 
ainsi ses derniers mois. 

On parle d’un arrét.de la com- 
mercialisation de la 32 bits cette 
année au Japon.. 

Aux USA ou en Europe, |’arrét 
de la vente de la machine 
devrait se faire progressivement 
malgré des rumeurs de fin 
subite de la machine, notam- 
ment aux Etats-Unis. 

Aux USA, le marché qui l’a 
littéralement lancé au temps de 
la Megadrive, le pére de Sonic 
se repose sur son réseau Sega 
Gameworks, pour promouvoir 
Ses monstres basés sur le 
Model 3 et introduire sa 64 bits. 
Rappelons que derriére Game- 
works se cachent, outre le 
hérisson bleu, Dreamworks, Bill 
Gates et, depuis peu, les 
studios Universal. Sans parler 
de Dreamworks Records, la 
branche musique regroupant 
une tonne de labels. Bref, un tel 
Clatevanle) (ew ofelUicetiae eynlal= valle) 
peu de synergie a Sega. 


Duand ° Ou ? 
Comment ? 


La rumeur la plus sérieuse fait 
état d’une présentation officielle 
au Japon en mai, puis al’E3, en 
privé, et d’une sortie japonaise 
en novembre 98. Le prix devrait 
étre bas pour faire face a 


Nintendo (1.200 a 1 500 F). Sega 
parle de 12 a 15 'titres a la sortie 
de la machine, La distribution 
aux USA serait toujours prévue 
pour avril 99 et en Europe pour 
Noél 99. Les premiers titres 
“annonces” (trés provisoire- 
ment) : VF3, Virtua Striker 2, 
Scud Race, Unreal, SF3 2, 
bSToY a] (opal =exero)l ym DY 


Henji Eno ;: le coup 
deciat 

Au dernier Tokyo Games Show, 
Kenji Enoa a fait une promotion 
inédite pour son D2. Ce jeu issu 
du M2 sera présente fin mai, 
juste aprés que Sega aura 
dévoilé.de sa nouvelle machine. 
Voici en exclusivité pour vous, 
les premieres images du jeu ! 
Qui ! Vous avez bien lu: les 
premieres images d’un jeu 
Katana. Le titre a subi de gros 
changements, aussi bien au 
niveau de son systeme que de 
son scénario. L’action se 
déroule dans un avion qui 
survole le désert blanc canadien 
un 25 décembre. C’est Noél. 

Le Boeing est détourné par un 
groupe armé avant de se 
crasher. Des lors l'aventure 
commence, mélant menace 
terroriste et monstres terrifiants. 
Kenji Eno a repensé son bébé 
pour qu'il tire partie du potentiel 
important et nouveau de la 
Katana. De plus, depuis l’aban- 
don de la version M2, il a eu le 
temps de revoir sa copie pour 
rendre le jeu encore meilleur... 
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C’E D ee ad e : Gj 
flimez-vous les histoires qui mettent aun prises ninjas, 
samourais et ronins, et bien sir de sanglants combats a epee 


Eh bien, vous allez etre servis ! Car dans cette serie d' DAU, le 
moins que l'on puisse dire, c est due laction ne manque pas ! 








out commence 
I ) quand un tigre 
blanc s'échappe de 


$a cage. Sur son passage, II 
attaque et tue nombre de 
samourais... Pendant ce 
temps, les ninjas Seki, menés 
par Dogan, enlevent la 
princesse Mayu, laissée sans 
surveillance. Dogan veut s’en 
servir comme monnaie 
d’échange contre l’épée de 
Ginryu... (comme quoi il n’y a 
pas que dans les jeux vidéo 
que les princesses se font 
enlever !). Shuranosuke, un 
ronin, tue le tigre d'un coup 
de sabre... Reconnaissable a 
son kimono qui porte le 
signe de la mort, il est 
chargé de faire l’/echange 
entre la princesse et 
l'épée... Un long périple 
lattend et il va devoir livrer 
de multiples combats. Alors 
que le scénario n'est pas 


franchement original, on peut 
s’étonner de la qualité du 
design de cet OAV, qui est 
vraiment trés soigne. Pour 
Fanimation en revanche, pas 
de miracle. Ce premier OAV 
met en place quelques-uns 
des personnages d'une série 
dont nous n’avions jamais 
entendu parler, C’est done 
une bonne surprise. 


Cet OAV est assez gore. 
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admettre, 
amis, dal 


rencontre! 
Lichia, uh 


(JAPON ANIME! 


prendre ia sortie d” Amon 
(Crouve a55eZ peu d' animesp 
ut assurement =f 
ostetes | 
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our ceux qui ne 
connaitraient pas 

_ le personnage, 
Tsui | Hark est le réalisateur- 


Editeur: 
GOLDEN HARVEST 


Réalisateur : TSUI HARK _ 


nial qui soit. Non 
f content d’avoir propulsé Jet 


Version : CANTONAISE ' Li au rang de vedette. ENC 


SESS 


la transpose en dessin 
“animé d’une durée de 
‘ 82 minutes. II faut dire 
que ’histoire s’y préte 
_ aisément. Avec plein 
| de fantomes, des 
sorciers, de la magie, 
’ et de I’humour, le 
“dessin animé “A 
Chinese Ghost Story, 
The Tsui Hark, fad 
| Animation” a aussi 
| bénéficié d'une batterie 
de moyens étonnante. 
Les images de 
synthése sont 
| courantes et 
franchement bien 
foutues. Le design 
-sino-japonais des 
persos mélange les — 
» | deux styles avec talent, 






Clest ce qu'on 
appelle le coup 
de foudre... 








Pei denonaues ens, ad sas tombor dans 
sorcier déja présent dans le film. copie de films nippons. 
Enfin, les voix ont été 


_ doublées par les stars de 
__ lle. Pour les connaisseurs, 
Anita Yuen tient la voix de 
_ Shine, Jordan Chan celle 
_ du grand méchant, et 
Tsui Hark himself celui 
Solid Gold, c’est-a- 










En route pour la réincarnation ! 
Ning et Shine se retrouveront-ils ? 


ducteur de Hongkong le 


~ laseule méchante du dessin 


-chasseurs de 


imprévisible. TA 





a TT 
ru 


C'est déj 
série, Min 
facilemen 
amateurs 






Shine se cache sous l'eau 
pour éviter les brilures du 
soleil qui pourraient la tuer. 


" héros. Le scénario 
est un bijou. i] tourne 


toujours. autour 
d'une histoire’ 
d’amour entre un 
humain et une 


fantome, sur fond de 
_ taoisme et de 


Le film est parsemé d'images 
de synthése particulierement 
soignées. 


carnation. 
Le jeune: Ningaeteé 
embauché'pour réclamer des” iy 
‘sous dans des contrées ie 
louches et hantées. { 
Récemment victime d’une 
grosse déception amoureuse, — 
ilprendcejobbienpayeet / - r- 
part en compagnie de son (4) 
chien, Solid Gold. 

lui faudra peude temps | 
pour comprendre j 
pourquoi personne ne veut — 
de ce travail... Par rapport 

au film, beaucoup de détails 
et de personnages ont été 
ajoutés, et surtout, la fin n'est 
plus la méme. Lolo n’est plus 



















Ning et son chien Solid 
Gold vont avoir de 
grosses surprises 


animé, il y a aussi un grand pendant leur voyage. 


démon du Mal et des moines 


fantomes, un peu trop  —aF* 
bornés. La magie estla_[s 

etonselaisse bercer |<" * 
parce contedefée | 


Malheureusement, ce 

titre n’est disponible en 
France qu’en import. _ 
Alors, prions pour — 

qu'un éditeur i 
bienveillant le sorte, 

pour qu’un maximum 

de fans puissent © 
profiter de ce chef- nos 
d’ceuvre. 


~~ 


tis 


Dans la cité des fantomes, les )¥ 
fi Fs 4 
humains sont vite repérés et tués.” 
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APON ANIM 
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U¥U HARUSHO HONG-KONG 
j i Teveye(-me (= Il y a peu de temps, je suis allé passé quelques 
Mine se jours a Hong-Kong, l’ile des pirates ! En ce 
moment, en voyageant sur Gathay Pacifique, 
vous avez un billet aller-retour, avec trois nuits 
d’hotel, pour 3 800 francs. Si vous/aimez la hifi 
= ou la vidéo, si vous cherchez un magnétoscope, 
des mini-discs, un lecteur de.LD ou de DVD: 
c’est l’'endroit révé ! C’est encore moins cher 
qu’au Japon... déja bien moins cher que la 
France. Autre avantage’: le courant électrique 
est en 220 volts, donc pas 
gs besoin d’utiliser de transfo ! 
De plus, les amateurs 
d’animes trouveront 
énormément de choses en 
vidéo CD (M-PEG 4). J’ai 
ramené un box de “Saint 
Seiya” (la premiere série) 
pour a peine 300 francs... Et 
je ne vous parle méme pas des 
jeux... Alors, a vos passeports, 
les voyages forment la 
jeunesse ! 



































j . “est um tout neuvel espace 
sléphonique ot tu vas pouvoir te brancher 

des mecs et des nanas de toute la 
e. Tu trouveras toujours quelqu‘un en 


» pour délirer ou t’échanger des tips. 
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THE REAL DRIVING Sli 3: 
race au nouveau kit de dcp coal se réalise : en exclusivité sur 
PlayStation, un jeu a: couper le souffle ! Possédant une durée de vie 
-——_ fabuleuse Gran Turismo est sans contexte un Mégahit ! Réalisme; 
<. souci du détail autant graphique que cinétique, vitesse, échauffourés ave 
ie @\, [a console ov un second joveur, flvidité et, bi 
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| \yaga0 Epagn) rture juin 98] (69190 Eeuly - 


(Centre Commercial Place d’Are 
Orléans 


V EA SPORTS est le seu 
4d vous permettre de 
descendre sur le terrain avec le jeu 
officiel : Coupe du Monde 98, Ce jeu 
recrée une ambiance extraordinaire 


autour de I’ événienient Sportif Te plos~ 





Yoshie arrive enfin sur 
la Nintendo 64 ! Plus 
milgnon que jamais, vous sere 


d'une ville 
ssile, Vous 
pfures inédites | 











\Meromania Ad 
repr end avec lel achat ! 


5 Denombreux privileges avec 
Vas anciens jeux la Megacarte et 5% de 


Play: ation _ remise*sur des prix canons ! 
Hintendo 64 (ii mcerin.. 


Voir Conditions dla caisse = (1,29 F. la minute) 


GRATUITE 


J Ouverture juin 98 
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Conformément dla loi informatique\et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d’accés ef de rectification aux données personnelles vous concernant. 




















ie F ; 
Présenté l’an dernier lors du salon de l’E3 
d’Atlanta, aux Etats-Unis, Ninja a fait peau 
neuve. A quelques mois de sa sortie officielle, il 


est temps de faire le point sur le prochain jeu 
en 3D sur Playstation de Eidos. 


D> roi Horton, le 
T producteur du jeu, 

travaille sur le projet 
Ninja depuis 1995. Quelque peu 
nostalgique des années 80, et 
notamment de Gauntlet (Amiga) 
ou Gunstar Heroes (Megadrive), 
Troi Horton a été marqué par les 
jeux de plates-formes s’inspirant 
de I’histoire et du mode de vie 
japonais : Last Ninja, Ninja 
Gaiden ou encore Shinobi. Bien 
décidé a retranscrire, lui aussi, 
cet univers, il lui aura fallu trois 
ans pour réaliser son voeu le plus 
cher : retrouver dans un méme 
jeu tout ce qu’il avait imaginé 
durant tant d’années. 


PLAYSTATION 


Eidos 


1 joueur 


Septembre 1998 





Démons et merveilles 


Ninja, dont le titre final reste 
encore a définir, est un jeu dans 
lequel vous incarnez... un ninja 
(le monde est vraiment bien 

fait !). Les paysages dans 
lesquels vous évoluez sont 
inspirés des décors naturels du 
Japon : foréts de bambous, 
sommets enneigés, monastéres 
mystérieux ou cavernes 
inquiétantes. Sous l’effet d’un 
sort lancé par un démon 
répondant au doux nom de 
Batakani, les habitants.du pays 
sont devenus des bétes. 
assoiffées de sang. Les 
personnages que vous allez 


L 68 ) GNsoteskis 


rencontrer peuvent se classer en 
deux catégories : les humains et 
les monsires sortis tout droit de 
lEnfer. Quels qu’ils soient, ils 
Pont mauvaise et n’ont qu’une 
idée en téte : se débarrasser de 
vous. Vous l’aurez compris, le 
but du jeu est d’éliminer 
Batakani afin de ramener le 
calme et la paix dans le pays. 


Tout le monde 
est beau, mais pas 


forcément gentil ! 

A travers les treize niveaux qui 
constituent le jeu, vous allez 
rencontrer prés de cinquante 
ennemis. Tous ont été modélisés 
a partir de grosses stations de 
travail ; le rendu final n’en est 
que meilleur. Paysans, 
bicherons, squelettes, 
araignées, démons volants, 
chauves-souris, rats, démons a 
deux tétes, esprits... vos 
adversaires ne se comptent 
plus. Leur taille varie en 
fonction de leur nature, mais 
les plus impressionnants 
restent bien évidemment 
les boss de fin de niveau. 
Le dragon de la 
montagne, par exemple, 
représente pas moins 
d'une vingtaine de fois 
la taille du personnage 
que vous incarnez ! 
C’est impressionnant, = 
et il faut le voir pour 
le croire. 


Le choix 


des armes 


Pour venir a bout de 
ses adversaires, un 
ninja se doit d’étre 
bien armé. Et c’est 
fefelUice[reymacolelar-\e] 
HeyaTe Me l-mr-Wey-lai (=m 
des coffres 











DU CRAYON AU PIXEL 


Avant de se lancer dans la programmation des graphismes et du moteur 
d’animation, il est essentiel pour les développeurs de travailler sur 
papier. C'est sur ce support que sont jetés les idées, les schémas et 
tout ce qui passe par la téte de ceux qui travaillent sur le projet. 


s Le ninja, 
en noir 
et blanc. 
















ale: 

* meme 
perso, 
cette fois- 
ci colorié 
ala main. 


contenant divers objets sont a 
votre disposition : potions de vie, 
pouvoir spéciaux, shuriken, 
sabre, nourriture... 

ll arrive parfois que certains 
coffres soient piégés et vous 
explosent & 















quelques niveaux du jeu. 





Sur les plages, on ne 
rencontre pas que 
des tops en bikini ! 








= On essaie de se représenter 














onche. Les piéges (pieges a i 
)up, troncs d’arbres cloutés, : 
Pelli clegrlicler-teelss¥ ny) Solute 
dailleurs trés nombreux, et il 
faudraavancer avec la plus 

grande précaution. 

En plus de vos armes, 
vous pouvez bien 

a évidemment enchainer 





coups de poing et 
"coups de pied dans 
"des Combos 

destructeurs. Un ninja 

| ayant toujours plus 

d’un tour dans son 
$F-(enm | Me sj ofossione <1 
pouvoirs spéciaux. 
lls se conjuguent en 





de grosses s 
réalisés sur 












d’apprécier les 
felectelal(eltisme|=: 









fi est attendu pour le mois 
/ de septembre sur 
/ Playstation, on peut déja © 
/ prévoir que la rentrée risque 
d’étre chaude! — 
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Un ninja 
Ss plus 
is son 
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ODELISATION — 





Une infime partie 
du plan d’un 
niveau, sur papier. 


Le niveau est 
modélisé petit a 
petit sur de gros 


ordinateurs. || 


_ \Personnages, 


mel 
décor... chaque 
objet prend 


forme en 3D. 
























































® Shen s’est remis au travail et cette 
’ fois, c’est juré, promis, craché, le 
jeu n’aura plus rien a voir avec le 
| 4 precedent épisode. Conscient du 
“&\ manque de profondeur et des lacunes 
techniques d’Adidas Power Soccer 2, Shen a gonflé 
ses equipes de développement pour affiner la 
jouabilité et les graphismes cette nouvelle version. 








Le jeu vidéo 

n’échappera pas a une 
tripotée de titres dédiés a ce 
Sport de males qui consiste a 
courrir derriére un ballon. 
Pour y voir plus clair dans le 
dédale de produits a sortir, 
Consoles+ vous offrira dans 
sa 77° édition le dossier de 
foot le plus complet de la 
profession ! A ne pas 
manquer, d’autant que ce 
numéro devrait étre 
accompagné d’un “cadox” 
Favageur. Consoleudise ! 


& Fira 99. Electronic Arts 
sortira son Fifa 99, au mois 

_ de novembre, sur Playstation 
et N64 ! Ceux qui pensaient 
que la coupe était pleine se 

- sont fourré le doigt dans I’ceil 
jusqu’au coude... 
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es jeux de foot 
|B) } que nous avons 
= vus tourner sur 
Playstation, APS 98 est de 
loin le plus beau : les 
graphismes sont (presque) en 
haute résolution (512 x 246) et, 
iln’y a pas a dire, la Motion 
“ay Capture est l'une des plus 

aw étonnantes de la béecane. 

7 Comme les autres épisodes de la 
série, le jeu est en particuliere- 
ment complet dans ses options, 

_. ses équipes et ses divers modes 


fois sur le terrain, vous trouverez 
nombre de cameéras a sélectionner 
mais, pour une fois, on remarquera 
que, lors des passes hautes, la caméra 
se place automatiquement a l’arrivée du 
ballon et ne se contente olus de suivre 
Sa trajectoire, ce qui permet, avec un 
fofe lupe Mprelo)iev(e (rae -labs (pel ps oletml (tir=Uitcs) 
mot de toute simulation de foot qui se 
tespecte). Comme toujours, les 
mouvements, tant en attaque qu’en 
défense, sont trés complets? Il est 
jossible d’accélérer et la jouabilité se = ‘ 
revale plut6t intuitive. Compte-rendu a ee 


de jeu. Toutes les équipes de Cefo) aa)e)(=iae(=-y (eM ute)iow 9) cele gr=l : ai 
“4 oa premiere division sont de ey 


la partie, et les meilleurs 

clubs de deuxiéme division 
ont été conviés a la féte, 
On pourra disputer tous les tournois 
CF (=sUlesi (@LorU] of= Me H =0] co) of=¥M xe) oF | 
America, Copa Libertadores...) et bien 
sur l’inévitable Coupe du monde, qui 
vous permettra de disputer en direct les 
matchs les plus hallucinants. Préparez- 
vous a crouler sous le choix, puisque 
Shen annonce douze modes de jeu 
differents, ce qui laisse envisager une 
durée de vie plutot conséquente. Une 


Accessoires 


LE DUAL SHOCK ARRIVE ENFIN 
EN FRANCE 


® Sony l’avait dit et redit : le pad analogique doté d’une fonction 
vibrante ne sortirait ni en Europe ni aux Etats-Unis. Jusqu’a présent, 
pour vibrer au rythme des rares jeux PS étudiés pour et diriger ses 
persos ou ses voitures avec les deux excroissances rondelettes 
disposées au milieu du pad, les joueurs devaient se procurer le Dual 
Shock au Japon, ou se contenter du pad analogique classique. 
Et voila qu’aujourd’hui Sony France et Sony US annoncent de concert que ce pad vibrant sortira bel et 
bien (a la mi-mai en France)... On vous laisse tirer vos propres conclusions ! Reste que ce pad sera vendu 
aux alentours de 260 francs et sera compatible (de maniére analogique et vibrante) avec Tekken 3, Gran 
Turismo, Dead Or Alive, Medievil, Spice World, ou encore Cardinal Syn. Sony compte a terme remplacer 
le pad classique vendu avec la console par ce nouvel accessoire. 


les sports fi 

du hand et « 
coups sont 

dans les bu 
trop de votr 
coups de la 
dix “géosph 
Manageme! 

-Qu’un mode 
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nction 
présent, 
r ses 

2S 

Dual 


bel et 
ra vendu 
3, Gran 
nplacer 
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Dead Ball Zone 


ans la droite ligne de Riot ou du 
D) ) plus ancien (mais toujours aussi tripant) 
Speedball, Dead Ball Zone remet au gotit du jour 


les sports futuristes a la croisée du foot, 
du hand et du rollerball. Comme de bien entendu, tous les 
coups sont permis et, pour amener la baballe métallique 
dans les buts adverses, vous n’aurez pas 
trop de votre trongonneus, sans oublier vos 
Coups de lattes bien sentis. Le jeu compte 
dix “géosphéres” différentes, un aspect 
Management d’équipes assez poussé, ainsi 
qu’un mode 8 joueurs en simultané ! 





















eT WITCHBLADE 


‘it au Japon, 
mois, une 





larques, droits et 
d’Atari, division de 
permettra a 


ri (Jaguar, Lynx, 


TOMY, 
lont nous vous 


Lequel est connu 
laptations de 
ke sur Saturn et 






mettant en scéne 





















































































































rT, 
$ bE STARFOx 2... Selon 
proches de 
amoto (le génial y : 
teur de Mario), il est ule crois, ca ? (© AHL). A peine Six mois apres la sortie d'En 
le que Starfox 2 ne i route pour la Coupe du monde 98, Electronic Arts récidive 
lis le jour. Miyamoto et ale culot de proposer un nouvel opus de FIFA: Coupe du 
‘déja intégré tout ce qu’il - monde 98 ! Nous n’avons tien contre FIFA, mais la coupe commence 
oulait dans le dernier opus. | a tre bigrement pleine ! Pour vous faire une idee de la bete, imaginez 
: En route vers... agrementé de quelques légéres améliorations et surtout 
iS: LA TOTALE. paré d’un nouvel habillage, évidemment aux couleurs de |'événement. 
it permettre _ Lamajorité des stades francais qui accueilleront le Mondial ont été 
de jeux de modélisés et le resultat s’avere, il faut le reconnaitre, sacrément 
bonnes vacances. convaincant. Sur le terrain, on notera quelques subtiles ameliorations 
. Men in Black (en mai comme des graphismes un peu plus peaufinés, un peu moins de retard 
'S), Heart Of Darkness dans les touches, une meilleure gestion des tétes, 
(début juillet sur Playstation) : z un gardien moins crétin... Dans les options, on 
t Mission : Impossible F ()) trouve évidemment un mode d’entrainement, 
(c 1! Un match amical, et l'inévitable Coupe 
du monde (qui ne propose (laiecilifefetnalanteiaime[ttcy 
‘les équipes qualifiées pour la Coupe). Mais si 
peu d’améliorations valent-elles vraiment de 
débourser une nouvelle fois 
850 balles ? Nous vous laissons seuls juges... ‘ a 
jusqu’au mois prochain! ee DRACULA 
SHANDIB Cea 

































































Bizness AREL PANZER 
9 AD 
Brnéelprochaine BMG INT. DANS L’ESCARCELLE DE TAKE TWO fe tea 
japon. A noter que @ BMG Interactive, a qui I’on doit I’édition de titres tels que Pandemonium!, Legacy of Kain ou encore Ae 
le premier épisode, déja Gex 3D Dragons, vient de tomber dans l’escarcelle de Take Two. Au travers de ce rachat, Take Two tf 
isponible en japonais, reprend les activités de distribution, de vente et de marketing des filiales francgaise, allemande et 
ra en.France cet été. anglaise, ainsi que les activités d’édition basées 4 Londres. Take Two empoche ainsi la majorité 
; des licences et de droits d’édition du catalogue de BMG Int. Done, ne vous attendez occa 
ENTREE DE SONY. plus a lire “BMG” au bas des jaquettes ou en ouverture des jeux mais 
‘Ss que Wild Arms devrait bien... “Take Two” ! Si }on se concentre sur cette info, c’est pour metire en t 5s bapa 
ortir en juillet/aout chez lumiére deux constatations : premiérement, le jeu vidéo ne réussit EXHUMED 
5 jous, Sony annonce la sortie décidément pas aux maisons de disques (voyez Virgin Interactive, aa ane 
lu Cinquiéme Elément, qui cherche toujours un repreneur...) ; et secundo, on remarque que VAMPIRE NIGHT U 
ALIEN TRILOBY 











iny en version officielle se concentre de plus en plus autour de quelques méga-boites pleines de 
r septembre. Le jeu pépettes et qu’il devient bien délicat d’y faire cavalier seul. Faut-il y voir une 
ortira en France preuve de la maturité du marché ? 





lu jeu vidéo - a Ii 










on sortis sur PC : les 
missions Mad et Taiga. Si vis 











MARIO 64 UF 


! 
pacem, para bellum | MARIO KART 64 | 
: TETRISPHERE 
|GT er Ape. En plus FIGHTERS DESTIN 


nnoncer Mortal Kombat 4 HFA SOCCER 98 J 


Playstation et Nintendo VIRTUAL CHESS & 
jour octobre en France, NHL BREAKWAY 9 
* QUI\KE 
Wear WARS+ VIB 
FORSAKEN 














ODIDY KONE RACI 
SN0."/20QRDING | 
NAGANO WINTER 
TOUS NOS PRIX ET OF 


encore 





CONIMANDEZ ET RESERVEZ UOS JEUX PAR TELEPHONE 
EN REGLANT PAR CARTE BLEUE AUOT 43 79 12 22 


CONSOLE OCCAZ AVEC 1 JEU A 99 F 
AU CHOIM GARANTIE 3 MOIS. 


(GEUX VERSION IMPORT 


DRACULA X 
GRANDIA EDITION SPECIAL 


349 F Pi i cD / 
449F BOMBERMAN WARS 


PHANTASY STAR COLLECTION 349 F * 


399 F 


BURNING RANGERS 399 F 
AZEL: PANZER DRAGON RPG 449 F 
LANGRISSER DRAMATIC EDITION 449 F 


STREET FIGHTER US X MEN RAM 499 
WHITE WICHES RPG HUDSON 449 





HOUSE OF DEAD CD /GUN 399 F / 499 F 


SOUKYU GURENTAI PROoMG 
MAGIC KNIGHT RAYEARTH USA 


EXHUMED 149 F 
COMMAND AND CONQUER 149 F 
DAYTONA USA a9 F 
VAMPIRE NIGHT WARRIOR 149 F 
ALIEN TRILOGY 149 F 
99 F 
99 F 


JEUX VERSION FRANCAISE 


MARIO 64 UF 
MARIO KART 64 UF 


BATTLE GAREGGA 


449 


DUNGEON DRAGON COLLECT. TEL. 


299 SUPER ROBOT TAISEN F SPECIAL 449 
TEL. LUNAR SILVER STAR STORY USA TEL. 


DAYTONA CCE 199 F 
MysT 149 F 
RESIDENT EWIL 2 245 F 
MYSTARIA 149 F 
DIE HARD ARCADE 199 F 
DIE HARD TRILOGY 199 F 
MANOIR DES AMES PERDUES 99 F 
BATMAN FOREVER 199 F 
SOWIET STRIKE 145 F 
VHVDLIDE 99 F 
NEED FOR SPEED 199 F 
FIGHTERS MEGAMIX 249 F 
DUKE NUQUEM 3D 249 F 
WORMS 199 F 
DARK SAVIOR 199 F 
SLAM JAM 96 S9F 


RAYMAN 

CRIME WAVE 

ALONE IN THE DARK 
TORICO 

SOUIET STRIKE 
MORTAL KOMBAT 2 
QUAKE 

TOMB RAIDER 

LOADED 

WORLDWIDE SOCEER 97 
SKY TAGET JAP 
VIRTUAL ON USA 

SEGA RALLY USA 

DIE HARD TRILOGY USA 
WF2 USA 

GUN GRIFFON USA 


ACCESSOIRES N64 


349 F PACK WIBREUR 
349 F MEMOIRE 7 MEGA 


TETRISPHERE 365 F 
Wl! US THE WORLD 13 

FIGHTERS DESTINY UF 479 F 
HFM SOCCER 98 UE 479 F 
VIRTUAL CHESS 64 TEL. 
NHL BREAKWAY 98 499 F 
WLAT WARS+ VIBREUR 399 F 


FORSAKEN a79F 
SDIDY KONG RACING 349 F 


NAGANO WINTER OLVIMPICS 479 F 


TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS, OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. 


JOYPAD OFFICIEL COULEUR 
WIBREUR + MEMOIRE INTEGRE 145 F 


‘MARIO 64 

WAVE RACE 

000M 64 

‘STAR WARS 
PILOTWING 64 

1 POLE POSITION 64 
EXTREME G 

TUROK 

ISS 64 
LAMBORGHINI 64 


3] 1 de Revilll) - 7501e PARIS 


Tel 0143 79 1¢ ee 


Fox: 0143 79.11 05 


2 \ M Reuilly Diderot 
Power Games ‘4 


36154 | 
POWER 
{GAMES 


+ 2 MANETTES + MEMORY CARD 


“offre soumise a condition particuliere. voir en magasin, 


JEUX VERSION IMPORT 
TENCHU 
BRAVE PROVE 
FINAL FANTASY TACTICS 
HENOGEARS APG 


BUSHIDO BLADE 2 JAPPROMO !! 399 F 


BREATH OF FIRE 3 US 
STAR OCEAN 2 
DED OR ALIVE JAP PROMO 


occasion 


GAMME PLATINIUM NEUFS 


JEUX OCCASIONS 


NBA JAM EXTREME 
FADE TO BLACK 


JEUX VERSION FRANCAISE 


449F ACTUA TENNIS 
ALUNDRA 
499 BATRA 


399F COUPE 
DIABLO 
499F  DEATHTRAP DUNGEON 


FORSAKEN 

q KOLONGA 
349F LUCKY LUCKE 
499 F El P 
399 F 


7] PITFALL 3D 

GEK 30 

MOTOR HEAD 
NEED FOR SPEED 3 
ONE 


PAO FOOT CONTEST 98 
POWER BOAT RACING 
ROAD RASH 3D 

ESIDENT Evi 
SNOW RACER 98 
THEME HOSPITAL 
WARHAMMER DARK OMEN 





REVOLUTION X 
BURNING ROAD 
TIME COMMAN 
FIFA SOCCER 97 
HARDCORE 4X4 

F TOBAL N° 1 
DISCWORLD 
DISRUPTOR 
RAYMAN 
RELOADED 
AGILE WARRIOR 
STREET RACER 1 
LITTLE BIG ADVENTURE 
TOTAL NBA 97 
KING'S FIELD 

¢ LEGACY OF KAIN 
INDEPENDANCE DAY 
FIRO AND KLAWD 
COOLBOARDERS * 
NBA LIVE 97 

S53 F NEED FOR SPEED 2 

929 F WING COMMANDER 4 


RESID. EVIL 2 
349 F 


349 F 
39 F 
249 F 
299 F 
309 F 


ering GRAN TURISMO 


349 F 
345 F 
349 F 
349 F 
349 F 
349 


349 F ieee 


349 F os REPLAYS 
349 DEAD OR ALIVE 
349 F 

345 F 


RAGE RACER 
Ae este WARS 


Mi 

PETE SAMPRAS TENNIS 

FIGHTING FORCE 

ABE ODYSSEY 

SUIKODEN 

VANDAL HEARTS 

JURRASSIE PARK 2 
PIDER 

DYNASTY WARRIORS 

ISS PRO 

WARCRAFT 2 

RAPID RACER 

YW RALLY 

CHEV, BAPHOMET 2 

TOMB RAIDER 2 

G POLICE 

FINAL FANTASY 7 

croc 

VERSAILLES 

BLOODY ROAR 
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i Le cour pu piratace. Selon 
une récente étude de I’IDSA 
(Interactive Digital Software 
Association) rapportée par 
CTW, les éditeurs américains 
auraient perdu plus de 

19 milliards de francs en 97 a 
cause du piratage. La palme 
de la copie illicite revient a la 





Chine (qui aurait fait perdre un jeu as 
plus de 9 milliards de francs données 
a l'industrie US), suivie par la qu’un m 
Russie (1,3 milliard), Taiwan conditior 
(650 millions) et Hongkong courses | 
(600 millions). Et la liste des Un éditet 
pays incriminés est longue... niveaux ¢ 


Hi IMAGINA, ILS ONT FAIT LE 
BEAU. Le public d’lmagina e 
décerne chaque année le prix Jeux de réles 


du plus b j idéo. Cett i 

he wes tecture, “TROIS REFLETS D’ANCIENS REVES”... SE 
PC (Westwood) qui A 

tose aun per RAPPELLENT A NOTRE SOUVENIR ! 

Unreal (le nouveau Doom-like “Réve de Dragon” est un jeu de réles unique : bientét 


de GT Interactive) et Final NX 15 ans d’existence, deux éditions; trois éditeurs, une 
Fantasy VII. Pourquoi ne pas kyrielle de suppléments magnifiques, et un auteur 







proposer le prix des plus YWroig réfiels unique, Denis Gerfaud. Celui-ci a mené sa barque en 
belles cinématiques ? diavciené reves! solitaire depuis tout ce temps, assurant l’intégralité du 


suivi de sa production (si l'on excepte les fanzines), y 
compris les scénarios publiés dans les revues spécialisées, les 
articles, les interviews, etc. A l'image de son créateur, “Réve de Dragon” 
est un jeu aussi délirant qu’étrange, dans lequel les joueurs incarnent des 
personnages vaguement amnésiques, errant dans un monde follement 
onirique, peuplé de créatures dignes des Dreamlands de “l’Appel de 
Cthulhu”, un univers aussi mystérieux que poétique. “Trois reflets...” est 
la réédition en un seul volume de trois scénarios épuisés depuis bien 
longtemps. Trois aventures devenues mythiques qui vous donneront, par 
leur saveur inimitable, une idée trés fidéle de ce que peut étre (& 
Frédéric Le Diberder font un condition de tomber sur un bon meneur) une partie de ce jeu 

point assez exhaustif sur . exceptionnel qui évoque péle-méle Lewis Caroll, Lord Dunsany et Ursula 
“L’univers des jeux vidéo” Le Guin. A essayer entre deux parties de Duke Nukem ! 

(éditions La Découverte) ; 
tandis que Daniel Ichbiah 
signe aux éditions Anne 
Carriére un bouquin bien 
poilant sur le theme de la 


@ Cyber LecTuRE. Les 
vacances approchent... 
Histoire de parfaire votre 
connaissance du multimédia 
et des jeux vidéo, vous 
pourrez trouver en kiosque 
deux nouveaux bouquins 
réalisés par trois de nos 
éminents confréres. Alain et 






















“Cyberculture”. Laissez-vous : “gah incidence 
tenter, ca en vaut la peine. : : Bo css Teohare[Wic-Me| 
Daniel Ichbiah 
Cyberculture 





| comment pater cyber, sedi un partenaire CPt, 
pe faire erebaucher par unpalran Pe" 
‘etiaie aulres cles por ener O3ns FETE Cer, = 











5 cea elie 
Th SW GiISOL ASC! 














International Rally 
Championship 


bi Soft, avec les conseils de Tommi Makinen, double champion 
du monde de rallye, et d’Eurosport France, est en train de 
mettre la derniére main a International Rally Championship, 
un jeu assez orienté arcade mais qui repose toutefois sur une base\de 
données trés solides. Une trentaine de circuits est proposée ainsi 
qu’un mode 2 joueurs en écran splitté. Il faudra faire attention aux 
conditions atmosphériques qui varient en fonction des 
courses : neige, pluie, brouillard... Cerise sur le gateau, 
un éditeur de circuits permettra de créer ses propres 
niveaux et de les enregistrer ensuite sur sa Memory 

= Card. Un mode vous 
Ce A permettra également 
de vous mesurer au 
grand Tommi et neuf 
voitures différentes 
(Renault, Ford, 
Volskwagen...) seront 
de la partie. On ne se 
refuse rien... 


site Internet du 
1 du méme 


jon aurait décidé 
u a l’automne et 








rimante, et des 
que Banjo Kazooie 





mémoire. 
Pour l’instan 


uper Punch-Out 


touche seule est 


) sera le principal 
du voilier skippé par 
urdren pour ses 
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ERS. Takara 
continue d’adaptater les 
titres SNK sur Game Boy, 
et c’est au tour de King of 
Fighters. On retrouve les 
persos fétiches de la série, 
avec la majorité de leurs 
coups, revus et corrigés 
pour la console de poche. 
Les persos sont nettement 
plus petits que ceuxde World [Pe 
Heroes ou Samurai Shodown, 
mais on s’amuse comme des 
petits fous. 








IFA 98. En route pour la 
Coupe du Monde sur Game 
Boy ! Des FIFA, cette année, 
ily en a deux. La Game Boy 
n’avait aucune raison d’étre 
épargnée, et on a donc droit 
a FIFA 98 . En tout cas, le 
petit 6cran n’handicape pas 
le jeu, adapté avec brio. 








Aprés avoir 
explosé les ventes sur 
Playstation, V-Rally déboule 
sur la portable de Nintendo. 
fans de courses et amateurs 
de gamelles, ce titre est fait 
pour vous. Une adaptation 
sur le petit écran réussie. 





BA\ . La petite Sirene 
a la mi-juin. Roger Rabbit 

en septembre. Pokemon 

en octobre. Hercules en 
novembre. Game Boy caméra 
et imprimante a la fin juin. 


76 


f 
& anson seas 


Daytona USA 2 


ubliez tout ce que Vous avez 
j vu ou savez des jeux de 


course 8D sur bore d’arcade. 


IDE Co) gt-WO Ls) Warexo) i= Cole] acer=y of=r= (0 
monde au poteau: Le jeu a pour lui une 
vitesse monumentale, un fun a toute 
épreuve, 40 véhicules, la legende de 
Yoln We e-laremicciccu= ime lancexe)averel6 | eco =3 
destruction automobile encore jamais 
vu ! Oui, Daytona nous revient dans 
une livrée Model 3 qui arrache ! Le jeu 
posséde trois circuits aux décors 
phénoménaux. Le choc 
des graphismes est 
violent ! La borne, la 
méme que celle 
de SCUD 
Race, 


e Touring Car ade 
plus en plus de succes 
depuis les titres Sega 
Touring Car et Gran Turismo. 

Sur N64, l’équipe Imagineer/Genki 
(MRC et Fighters Destiny) sortira 





done, courant mai 98, GT64. Les 14 équipes et ig voitures font 
partie des écuries officielles du Japon. Les Lamborghini Diablo, 
Honda NSX ou Nissan Skyline courront sur 16 circuit 
avec ou sans pluie, Cinq vues seront disponibles. 


Ss 


a 





du site PSM Online. 


ette nouvelle simulation tout droit sortie des labos de 
Virgin US devrait contenter bien des amateurs du 
championnat de I’IMSA. On y retrouve les plus grandes 
voitures (Dodge Viper, BMW M3, Saleen Mustang, Porsche 911 
GT-1...), les plus grands circuits (Las Vegas Motor Speedway, 
Sebring...) et un moteur 3D trés performant. Un mode Custom 
devrait également étre de la partie, et il semblerait qu’il soit 
possible de concourir sur des pistes complétement farfelues 
aprés avoir accompli certaines épreuves. Les photos sont tirées 





pivote pour 

vous transmettre 

les G (force 

gravitationnelle). A 

force d’encaisser des chocs, 

votre véhicule peut tomber 

en morceaux, II n’est pas rare 

de voir son pare-choes arriére 
trainer par terre dans une gerbe 
d’étincelles ! Si le but du jeu est 

de terminer premier en ralliant 

tous les check-points pour 
engranger les précieuses 

secondes bonus, il n’est 

pas rare de se frotter aux 
adversaires. La borne simule 

a cet effet les chocs latéraux. 

Les mouvements sont hyper réalistes 
et Vos concurrents retors. Certaines 
voitures fument avant de terminer 
sur |’herbe ou de regagner les stands. 
Désolé pour la qualité des photos 
mais nous n’y tenions plus: il fallait 
qu’on vous en montre un peu. 

Le mois prochain les belles photos 
Officielles... si vous étes sages ! 



















Air Cor 
Adidas 
Alien T 
Doom 

Fade te 
Fifa 97 
Legacy 
Raymar 
Road R 
| Tekken 





its différents, 
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Fy Porsche 
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See Recycleware est la premiere chaine Che, RecycleWare vous trouverez 
EU . Peel are 
y le de magasins spécialisés dans plus de 280 titres: 

ww 


/ ; Ee Ba le jeu video recyclé, c’est-a-dire: SG eR OUWEAU | 


Verifie (CD & manuel en bon état) plus de 150 titres: 
NEUFS & RECYCLES 








Reconditionne sous blister sun Saturn Mime 
Garanti 6 mois et tous les bons 
Moins cher jeux sur Nintendo 64. 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Génération. 


























eaa'p oF . \ re me 
| MEBRADECAUG V OS AINGIEN by EWhns ee (cle Ala 
Bees. reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre l’achat de jeux neufs ou recycles, 
IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend 


| que vous rachetiez un jeu neuf ou recyclé. GCS Jere ® 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM aes Les Ns des ld nea sont reguligrement revus 4 la Balas 


Nightmare 





Black 






EXEHPLES 3 BRIX DES JEUX Rreveiess eRrunie 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les ia des jeux fee eee sont en revus ala baisse / 





Conformement g laloh informatique et tiers n°78-17. db 6 janvier 1978, vous dsposez d'un droit d'acés ef de earcaian ‘oux données personnelles vous concernant. 





Dans la limiteyde 


Ouverture de tous les RecyéleWare 
du lundi au samedi de 10h a 20h 





_ vos anciens jeux au méme prix, ied elec =i elaware ? 
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" Interplay continue d’ exploiter 








Eidos @ signé un 
accord avec Para- d 
mount Pictures pour /33 
Pexploitation ciné- j 
matique de Tomb 
Raider. La pro- : 
duction du film sera 
assurée par 
Lawrence Gordon 
et Lloyd Levin 
(‘Piége de Crystal”, 
*48 heures”, ey) 
“Predator 2”, “Boogie 
Nights”...) mais on ne connait 
hile réalisateur, niles 
acteurs. Tout le monde 
‘s’accorde toutefois a dire 
que Liz Hurley serait la plus a 
méme de se glisser dans les 
pas de Lara. 


BITE. L’annonce du 
développement d’un film 
basé sur la série d’Origin, 
Wing Commander, n’est pas 
nolivelle. Mais saviez-vous 
que la personne en charge de 
la direction artistique n’est 
nulle autre que Peter Lamont, 


-celui-ia méme qui a super- 


Visé les effets spéciaux de 
films tels que “True Lies”, 
“Aliens”, ou “Titanic” (pour 
Jequel il a été maintes fois 
récompensé...) ? “Préparez- 
vous a étre surpris.” “Spy 






Ns Titus, qui se 
charge d’adapter les aven- 
tures de Superman sur la 
N64, vient d’annoncer son 
intention de porter le super 
héros sur Playstation pour 
une sortie en novembre. 
Toujour a propos de licence, 
certaines indiscrétions nous 
ont laissé entendre que Xena 


et la suite du film “Blues 


Brothers”, “Blues Brothers 
2000”, serait en cours 
d’adaptation sur console. 





la licence de “Starfleet 


_ Academy” et proposera d’ici 


Ja fin de l’année sur PC aux 
States : “Star Trek : Klingon 
Academy”. Un portage sur 
Playstation est envisagé. 
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Depuis le succés de “Scream”, les films 
d’horreur sortent a la pelle dans les salles 
obscures. Alléchés par les jeux les plus gores 
de année - The House Of The Dead (Saturn) et 


Resident Evil 2 (Playstation) - nous avons visionné 


deux nouveaux film d’horreur : “Vampires” de 


, John Carpenter (déja sur vos écrans) et “Le Loup- 


garou de Paris” d’Anthony Waller (en salle le 6 
mai) . Bloody first impression. 


Ce sont donc vers les mythes les plus exploités du 
cinéma fantastique que se sont tournés John 
Carpenter et Anthony Waller pour leurs nouvelles 
productions dans lesquelles il est question de 
vampires et de loup-garou. Le premier des deux 
films, “Vampires” vous met d’ailleurs tout de suite 
dans le bain : un groupe de chasseurs de 
vampires, emmenés par l’excellent James Wood 
(‘Videodrome” de Cronenberg), débarque devant 
une baraque branlante, paumée au milieu de nulle 
part. Leur mission ? Nettoyer la place de ses 
goules innommables avant la tombée de la nuit. Ils 
s’exécutent : ga charcle dans tous les sens, ¢a 
gicle de partout, ga hurle a tout-va... 

Leur labeur accompli, nos héros se retrouvent 
dans un motel pour féter dignement leur victoire. 
Mais il ne faut jamais vendre la peau de l’ours 


vieux, se souviennent certainement de Sentinel, un jeu 

de stratégie qui a fait les beaux jours de |’Atari ST 
dans les années 80. Ces mémes lecteurs apprécieront 
certainement I’initiative de Psygnosis, qui a décidé de sortir une 
nouvelle version de ce titre sur Playstation. Le principe reste 
évidemment le méme : vaincre une sentinelle placée sur le point 
le plus élevé du niveau, en absorbant son énergie tout en 
échappant a son regard mortel. Six cents niveaux sont 
annoncés, de quoi passer les vacances d’été en toute sérénité. 
Compatible avec la souris, la prise en main n’en 


(i ™ es lecteurs les moins jeunes, pour ne pas dire les plus 





sera que meilleure. 


4 


P-GAROU DE PARIS 


avant de l’avoir tué. Le maitre des lieux qu’ils 
viennent de nettoyer a lui aussi envie de 
s'amuser et étripe la quasi totalité du groupe, 
ne laissant en vie que le meneur, un de ses 
acolytes et une prostituée mordue (qui les 
mettra sur la voie du maitre). 

A partir de la, tout capote. Passé le premier 
quart d’heure, le film, qui renoue pourtant avec 
les thémes fétiches de Carpenter (la traque, le 
héros réfractaire 4 toute forme d’autorité...), arrive 
difficilement a convaincre, Au final, on est bien 
content de rentrer a la maison se faire une partie 
d’House of the Dead, autrement plus trippant. 
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Les = grands méchants loups LE LOUP-GARQ 
Ala différence de “Vampires”, “Le Loup- DE! PARIS : 
garou de Paris” est trés ludique et, 3 
méme s’il est loin de surpasser son 

) maitre vieux de 15 ans, “Le Loup-garou 
de Londres”, il peut faire passer un 
bon moment a un public pas trop 
regardant. Un groupe de 
teenagers ricains débarque a 
Paris pour faire la bringue. 
Alors qu’ils grimpent au 
sommet de la Tour Eiffel pour 
sauter a |’élastique (les jeune fille et va tout faire pour la retrouver. Mais il 
frippons !), une jeune ne se doute pas de ce qui l’attend : elle est la belle 
demoiselle se jette dans le —_et la béte. Il se fera mordre, deviendra lui aussi un 
vide. Elle est sauvée in loup-garou, et fera tout pour sortir de sa condition. 
extremis. Le héros, qui Le film est assez inégal, les effets spéciaux ne sont 
n’avait rien de mieux a pas toujours convaincants, mais on se prend a 

y faire, tombe immédia- sourire devant les pitreries des différents 

» tement amoureux de la protagonistes. 


vec 
le 







, arrive ‘ \ oté d’un principe bizzare, Wetrix vient 
ien ae ay A } tenir compagnie au récent Tetrisphere 
partie \ Gs fe | # dans la constellation des jeux de 


nt. = res oS réflexion de la N64. Le but est toutefois diffé- 

; : gag rent puisque vous devez construire des cuves 
(avec les piéces géométriques qui tombent) de 
manieére a recueillir l'eau pour qu’elle ne coule 
pas partout (sinon c’est perdu). Une fois l’eau 
emprisonnée, vous n’avez plus qu’a attendre 
une météorite pour la diriger sur votre cuve. 
L’eau s’évaporera et vous gagnerez ainsi un 
max de points. Le jeu compte plusieurs modes 
(Practice, Normal, Challenge, Handicap, Multi- 
joueur) et occupe pas moins de 128 Mo... 











ous étes un protecteur de la paix ? Un 
de ces types qui se balade dans les 
systemes solaires en quéte d’une 
planete a libérer ? Xenocracy est pour vous. Ce 
wargame matiné de shoot’em up est d’un genre 
trés spécial et devrait mettre bien des neurones 
a rude épreuve. A vous de choisir entre le mode 
Arcade (pour défendre une planéte de hordes 
d’aliens dégoulinants) et le mode Simulation (ott 
vous recruterez vos acolytes et achéterez des 
armes avec un budget trés serré...). Les batailles 
_ Seront féroces. Mais, vous en avez vu d’autres ! 
> 


































































Belley 
Bourg en Bresse 
Forney Voltaire 
Gap 

Mandetiou 
Annonay 
Carcassonne 
Istres 

Caen 

Honfleur 

Brives 

Loudeae 
Periguowx 
Valence 

Le Neubourg 
Chartres 


01000 
01210 
05000 
06210 
o7100 
11000 
13800 
14000 
14600 
19100 
22600 
24000 
26000 
27110 








13, rue des Cordeliers 
5, place Edgar Quinet 

3, re du Mont Blane, 

40, rue Carnot 

154, avenue de Cannes... 

6, rue Franki Kramer 

14, rue de Verdun . 

3, Gal. de Olivier BD Leon Poutaux 
151, rue Saint Pierres 

Place Alphonse Halla 

68, bd. Koenig 

4, rue de Chez 

5, rue Gambetta 

29, bd dls 

23, av, du Général de Gaulle 

24, ruo Not! Balay 


04 79 81.00 34 
04 74 23 13 54 
04 50 40.43 43 


04 92527274 
04 93 93 54 33, 
4 75 32 42.53 
05 53 49 02 99 
M4 4255 3195 


.02 31 85 59.00 


.02 96 66.0205, 
05 5353.55 54 


04 75 78 09 68 
02 32.07 00 35 


102 37 36 44.22 





Bordeaux 
Libourne 

Agde 

Fougeres 
Grenoble 
Bourgoin 
Grenoble 

Dole 

Lons Le Saunier 
Dax 

St Etienne 
Nantes (Orvauit) 
Orléans 


39000 
40100 
42000 
44700 


27, rue République 
21, rue Albert Premier 

3, av, Lamartine 

25, rue Judaique 8 56 79 05 52 
76, rue Gambetta .. 5 57 25.98 85 
C.C. le Capital 16 Bd, du Soleil 

16, rue du Tribunal 

119, Grand Place 

5, rue Grenette 

Albis, cour Beniat., 

10, rue de la Sous-Prétecture 

33, rue Saint Desire ... 

CC AX 200, gl marcande Menmeouth 05 58.56 29 02 
45, rue Charles d0 GaUlle.nnininonnO4 77 49 00 69 
248, route de Vannes 2 40 59 53.00 
2 ter, Rue Royale. 02 38 6276 76 


51 
54 


Agen 
Angers 


47000 
49100 


Chalo en Champ 51000 
MourmelonLe Grand 51400 


Nanoy 
Verdun 
Vannes 
Forbach 
Metz 
Thionvlle 
Beauvais 
Alencon 
Biarritz 
Calzis 
Lourdes 
Perpignan 


54000 
55100 
56000 
57600 
57000 
57100 
60000 
61000 
64200 
62100 
65100 


134, bd, de fa République 
57, rus Baudtiére 

47, rue de la Marne .. 

18, rue du Gal. Gouraud. 

47, rue du Pont Mouja.. 

5, av, Gartbaldi 

25, rue Joseph Lebrix 

1, place Aristide Briand 

58, en Fournirue 

47 bis, rue de ancien Hopital 
57, rue Gambetta 

15, rue aux Scieurs 

60, av. Edouart Vi 

159, bd. Lafayette 

5, rue de la Grote. 

17, rue Melly. 


.05 53 77:38 39 


02 41 25 34 27 


.03 26 68 49 49 
03 26 68 49 49 
.03 83 30 45 67 
03 29 86 78 08 
.02 97 47 40 78 
.03 87 88 67 16 
.03 87 74 65 70 
03 82 53.80 81 


03 44 48 53 60 
02 33 26 11 00 


62.42 30 68 
04 68 3554.98 


Hagueneas 
Lyon (2éme) 
Lyon (@éme) 
Macon 
Monteeau-Les tines 
Le Creusot 
Chambery 
Amecy 

Aix les Bains 
Patis 17 
Rouen 

Chelles 
Fontainebleau 
Meaux 

Pontaut Combault 
Elancourt 

























PROCHAINEMENT 


ouverture de 19 nouveaux 
magasins Difintel-Micro 
 Pontarlier ¢ Saintes * Brives 
* Montbeliard ° Carcassonne © Lorient 

# Nourmeion © Orange © Levallois e Cachan 
* Bourg-a-Reine © Poissy * Auch 

# Poitiers e Tours ¢ Limoges © Castres 

* GENEVE : 1 ouverture 


_ © ESPAGNE : Barcelone 














PlayStation 


Se rendexvolie Dit, 


«=, de journées “découverte” : présentation 

£0 avant-premiére des toutes dernieres Nouveautées-Jeux. 
Des tests, des démos, avec des millers de cadeaux 

@ Gagner ci plein de bonnes surprisés { 




























‘=> PROGRAMME : 
Viens tentrainer chez Dif’ sur 
Gran Turismo 


et deviens le meilleur ! 


‘=> PROGRAMME : 


Pro:Foot contest:98 


Gagne des super-sifflets 
et des tee-shirt Pro:Foot 


(dans la limite des stocks disponibles 
et sur présentation de ce coupon) 








“Dans certains magasins du réseau. 
Renseignetai auprés de 
ton magasin DifintetMicro, 








*Dans certains magasins du réseau 
Renseignetoiauprés de ton magasin Difintet Micro 






[ONTERACTIVE | 
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@ La PLAYSTATION 2 ET 
inrenner. Piochée au hasard 
d'une excursion sur un site 
Internet généralement bien 
informe, cette citation d’un 
ponte de Sony of America: 
“Nous n’avons pas de nom 
définitif pour la console, 
mais je peux vous dire 
qu’elle devrait bénéficier 
d’une fonction Web-TV, qui 
vous permettra d’avoir votre 
e-mail et de vous balader 
sur le Net”. Il semblerait 
dailleurs que cette fonction 
ne se présente pas sous 
forme de add-on, mais 
qu’elle sera directement 
intégrée dans la machine. 
La sortie de la console est 
toujours prévue fin 99 au 
Japon. 


@ Prowect X, Les RUMEURS. 
Le projet de nouvelle 
console de VM Labs, le 
Project X, fait couler 
beaucoup d’encre. Les 
derniéres rumeurs en date 
laissent subodorer que la 
console serait basée sur la 
technologie du DVD, qu’un 
modem serait intégré, que la 
console serait vendue entre 
200/400 dollars et qu’elle 
sortirait en début d’année 
prochaine aux USA (ouf })... 
Du point de vue du hard, la 
technologie s’articulerait 
autour de 4 processeurs et 
la RAM monterait a 16 
Mbytes. 


m@ La PLAYSTATION 2 ET 
Gopzitia. Autre citation de 
Sony en rapport avec la 
Playstation 2. A la question 
de savoir quels gros projets 
étaient en préparation, un 
des pontes de SCEE aurait 
laconiquement répondu : 
*Regardez Godzilla !”. 
Qu’est-ce a dire ? Pas facile 
de répondre... La 
Playstation 2 apparaitra-t- 
elle dans le film ? On n’en 
Sait strictement rien ! On 
fera donc comme tout le 
monde, on ira voir 
*Godzilla” (dont les droits 
d’exploitation vidéoludique 
ont été récemment acquis 
par Electronic Arts, soit dit 
en passani)... 
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LE FAISEUR DE NUAGES 





Aprés la série “Gorn”, dont le 
septiéme volume est attendu pour 
le mois de septembre prochain, 
“Neuf Tétes”, dont nous vous 
parlions le mois dernier, Tiburce 
Oger (celui-l4 méme qui vous 
gratifie d’un superbe dessin 
chaque mois dans le courrier) vient 
de sortir aux Editions Delcourt 
“Orull, le faiseur de nuages”. Rien 
n’arréte un Tiburce en marche ! 
Sur un scénario de Denis-Pierre 
Filippi, spécialiste des contes pour 


enfants, Orull nous conte la 
légende d'un faiseur de nuages, 
découvert par un peuple de nains 
cultivateurs et pacifistes. Il leur 
améne l’eau pour les récoltes, ils 
lui apportent des offrandes. Mais 
tout ne va pourtant pas si bien 
dans le meilleur des mondes... 
Quand Ia magie des dessins s’unit 
a Pharmonie des mots, on obtient 
un conte pour enfants trés 
chouette a lire 4 son frérot, le soit’ 
sous la couette. 
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* Four Nintendo 


analogique, emple 


O OUI, je iia) 
au tarif de 31: 


Je recevrai la | 
de 6 semainee 


Nom: .. 


Prénom 





Adresse : 
Code postal : | 
Que joins mon r 
Oe préfere régl 

a 
Date d'échéance : | 


Vous power acquétr 
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ages, | 
e nains 
I leur 
tes, ils { 
s. Mais 
bien 
CS... 

is s’unit 
obtient | 
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t, le soir i 
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Hé mec |! 
Viens t’éclater avec 
nous. Abonne-toi 
a Consoles + 






















seulement | 





2 ANS (22 n“) 
+ 


la manette Superpad* 
=e 


la Memorycard* 


* Four Nintendo 64 : la manette Superpad dotée de 5 boutons de tir et d'une fonction de commande visuelle, commande numérique octodirectionnelle, commande de poignée de jeux 
analogique, emplacement pour carte mémoire, la Memoryeard : capacité de sauvegarde en mémolte de 32 K. Ne perdez plus jamais vos acquis au cours d'un jeu, Convient spécialement 
pour une ubliisation dans les jeux de sports ou dlaventures, Fonctionne avec tous les jeux Nintendo 64 disposant de loption “Sauvegarde” (Save), 




















Tee : 
Q) OUI, je m’abonne A Consoles + pour 1 an (11 numéros) 
au tarif de 319 F au lieu de 542 F soit. 223 F d’économie 
Je recevrai la manette Superpad (dane un délai 


de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


ie) OUI, je mabonne & Consoles + pour 2 ans (22 numéros) 
au tarif de 599 F au lieu de LOOB4 F soit 405 F d’économie 


Je recevrai la manette Superpad et la Memorycard (dans un délai 
de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 
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USCS aes surance dona eas ans ddnasseasanrdenanejeastonniien 

Be MOVIE 8. covsnsvsevnvessvsensriniaaitessscarnurivaee Prénom : 

HG PEGE: cvasssisivassesiticviseutation APOGEE. swcecearaveicasviviexsesviss esp petespsi sav aasanaade CaaS Gaza NS RATSE RR BETTINA 
Code postal : | Code postal : |_| Mil Get cindaeiuaaunne nai iaranatndecdeiinan 





Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a l'ordre de Consoles + [Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 


O Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


ea] | Se a 
Date d'échéance : LL} Signature obligatoire : 


an 


LL) Je préfére régler par carte bancaire dont: voici le numéro : 
(| 


| a | ie a P| 


Date déchéance:L_|_| LI_J Signature obligatoire : acess 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des uméros au prix de 30 Fla manette Superpad au prix de 179 F 
t la Memorycard au prix de 99 F, 


















































































































Vous pouvee acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et la manette Superpad au prix de 179 F 
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[NEWS ) 
: 


@ Lecraun DE vipéo CD pour 
PLaysTaTion. Les plans de la 
bidouille pour faire tourner 
des vidéo CD sur PS sont 
disponibles sur Internet 
depuis une éternité, mais 
voila qu’un bidouilleur 
ameéricain propose de vendre 
Padd-on plus un vidéo CD 
pour 99 dollars (soit 

600 frances !) sur son site. 
C’est une bonne idée, mais a 
ce prix-la, mieux vaut peut- 
étre économiser pour se 
payer un lecteur de DVD... 








i JE PECHE Avec MA GAME Boy. 
Bandai a présenté une dréle ri 
d’extension pour la Game Jeux de réles 


BE Cetoniet arpsis “TALENTS & POUVOIRS” : 
Beep Vatcher’, estun CURE DE JOUVENCE POUR AD&D 


senseur qui permet, une fois 


plongé dans |’eau (et diment @ Entre les premiére et seconde éditions, les VO et les VF, les 

relié a la Game Boy), d’en optionnels et les indispensables, s’y retrouver dans la jungle 

connaitre la profondeur, et inextricable des suppléments AD&D tient de l’exploit. Le dernier 
surtout de détecter les bancs supplément en date, et en frangais, s’appelle “Talents & Pouvoirs” 

de poissons ! Sortie prévue (ga bouge depuis que Descartes Editeur a repris le flambeau). Sans 

au Japon cet été pour un prix proposer une refonte compléte du systéme de jeu, ce supplément trés 
avoisinant les 700 francs ! intéressant fournit des régles optionnelles 


is & Pouvoirs 


assez subtiles, intégrant des principes 

inspirés d’autres jeux plus récents, 

comme les points de personnage, qui 
débouchent sur une création plus 
équilibrée. En gros, vous disposez 
d’un pool de points (que vous 
pouvez “gonfler” en acceptant 
des handicaps), lequel vous sert 
a “acheter” des avantages et 
des compétences... Ga ne 
change pas fondamentalement 
le jeu, mais ca P’équilibre, et ca 
supprime certaines incohérences 
chroniques. 


@ BRANCHER SA PLAYSTATION 
SUR UN MONITEUR. Certes, le 
bidouilleur arrivera toujours 
a faire fonctionner sa 
Playstation sur un moniteur 
PC ou Mac (via certaines 
Cartes d’acquisition ou autres 
grigris). Mais un constructeur 
américain proposera a la 
vente, fin mai aux States, un 
boitier de conversion qui 
permettra de brancher les 
Playstation US sur un 
moniteu* PC sans avoir 
recours a tout ce fourbis. 

Ce boitier répond au nom 

de Jam !! A quand Lagaf 
versus Lara ? 








@ TEKKEN 3 AU SOUPER. : ous vous en parlions 

Un restaurant tokyoite, déja le mois dernier, 

lé Nadenkanden, sert : : i mais les choses se 

actuellement le Tekken - } précisent (et les nouvelles photos 

Ramen, un plat de nouilles : S affluent...). Pour son premier 

plongées dans du bouillon. : < . 2 | épisode, développé exclusivement 

Rien d’explosif dans la : oe _ coaipe pour console, Duke évoluera dans un 

composition, mais un = univers a la Tomb Raider et sera vu de 

package aux couleurs de : : dos. Le scénario devrait permettre a notre 

Tekken 3 et surtout la = ; “stéroinoman” de se balader a travers les siécles : Temps 
possibilité pour les modernes, Rome antique, Moyen Age, etc. Les 
consommateurs de repartir développeurs annoncent que l’arsenal devrait s’adapter 


avec des goodies de Namco en fonction de ces 6poques. Come get some ! 
sous le bras ! 
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[NEWS ) 


TANA VIDEO SYSTEM 
UF). Malgré des 
rumeurs persistantes, il 
semble que la nouvelle carte 
de Sega (compatible Katana), 
la joliment nommée Naomi, 
ne remplacera pas le Model 3, 
mais seulement la STV (Sega 
Titan Video System). 
Largement leader sur 

le mareheé hi-tech avec 

le Model 3, Sega entend 
renouveler son offre sur 

le créneau des cartes moins 
Onéreuses, oll sévissent 
actuellement la M2, 

le System 12 ou encore 
PAleck 64. Cette carte, basée 
sur des puces PowerVR 
deuxiéme génération, 

serait évolutive. Ainsi, 

il sera possible d’améliorer 
ses performances en lui 
adjoignant quelques 
puissantes pupuces. 















a WS CE : OUl, MAIS.0 
On sait déja que la Katana 
utilisera en partie comme 

kit de développement et 
systéme d’exploitation, une 
version de Windows CE, 
connue des programmeurs 
PC. Sega développerait en 
paralléle son propre systeme, 
Atlas, ainsi qu’une bibliothé- 
que graphique appelée Ninja. 
Ces outils permettraient de 
mieux exploiter les capacités 
“cachées “ de la machine. 

Le systéme, qui n’est pour 
Vinstant prévu qu’en japonais, 
est vraisemblablement 
destiné aux programmeurs 
expérimentés ou travaillant 
sur les versions arcade de la 
Katana. 





|, Fuse ARR 5 
Sony, quiad’ores et déja_ , 
investi dans la technologie 
Risc ARM, semble a présent 
trés intéressé par le nouveau 
processeur développé par 
LSI Logic. Cette compagnie, 
qui a déja fabriqué les puces 
de la Playstation, vient en 
effet de développer une puce 
de 233 millions de transistors 
appelée G12. Ce petit bijou 
fait réver le géant nippon qui 
nourrit, dit-on, de grandes 
ambitions pour sa future 





Playstation... 
86 § Gisonzscl) 


Z gE : 
fee Jok. Jok est fepprent! = 
de Jester et, pour faire ses preuves, il va 
devoir traverser six 
monde divisés en 
24 niveaux de pur 
délire. Ga a l'odeur 
d'un Mario, le gout 
d'un Mario mais c'est 
un Jest. A suivre de 
trés prés, 


Saturn US 


CONSOLE EN VOIE DE DISPARITION 


®@ Au vu des importants déficits accumulés 
principalement par ses filiales étrangéres, Sega 
Japon a laissé entendre a un quotidien financier 
japonais qu’il arréterait (notez le conditionnel) dés la 
fin mars la vente de la Saturn aux Etats-Unis. Sega 
USA s’est empressé de démentir cette affirmation 
par le biais du “Wall Street Journal” (évoquant “un 
probléme de traduction”...). Il est toutefois acquis 
que la Saturn occupe une trés mauvaise position sur 
le marché des 32/64 bits aux Etats-Unis et en 
Europe (le Japon s’en tire un peu mieux...). Sega 
France considére pour sa part “qu’il n’y a pas de 





quoi s’inquiéter” et attend d’avoir confirmation 
officielle de la rumeur pour s’exprimer. En ce qui 
concerne les jeux (Panzer RPG, Burning Rangers, 
Shining Force Ill...), ils sortiront bien en France et 
aux USA aux dates prévues (mais en quelle quantité, 
¢a, c’est une autre histoire...), et les jeux au Japon 
continueront de sortir jusqu’é4 septembre. Amis 
saturniens, vous aurez done de quoi passer I’été... 
Parallélement a cette rumeur, Sega semble 
envisager une restructuration globale de sa filiale 
américaine en vue de la sortie de la Katana. Point 
complet sur le sujet le mois prochain. 










































Bur ing Road, Actua Soccer 
ou Loaded.. .). Une mauvaise 
je venant j jamais 


T NE VA PAS SI BIEN A 
ASYLAND ! Selon des 

€S proches de Square 

a branche de développe- 
Square basée a Los 
int de remercier 








rmation 

En ce qui 
Rangers, 

France et 
elle quantité 
xX au Japon “f TGS 
e. Amis ‘ N» Au 
sser Pété... jame Show, notre 
ible correspon lant Kagotani 
e sa filiale Res, une trés forte 
ana. Point 


sion des jeux sur PC 
la renaissance des 





Playstation 
aurait été vendue aux Etats- 


“se sont baladés dans neuf 
villes américaines pour faire 
gagner des Playstation 
ouleur bleue nuit) et des 


‘rance, pour la millioniéme 
station vendue, Sony 











































































































ent confirmée par 
mais il y a de trés 









et Fighter Ill 2nd impact 
adapté sur Katana. 






e. Pocket Fighter 
‘Opose de jouer avec les 
rsos de Street en mode 
per Deformed, ainsi qu’une 


Aw 


i NINTENDO‘ 


















onnage inédite (le jeu 

concocte un perso en 
ion des réponses que 
nnez aux questions 





HQ se lance 
dans la 
jungle tres 
peuplée des jeux de 
baston 3D sur 
mble avoir plein de projets Playstation. On peut 
ours. Outre des jeux dire qu’il s’en sort 
ide aussi divers que plutét bien, avec ce titre 
Ils viennent d’annoncer audacieux. Plus de seize persos 
provenant de quatre écoles 
différentes s’affrontent a 
fe bréve sur Tecmo pour mains nues. Oubliez les 
us informer que les mouve- boules de feu, ce sont 
de simples Combos 
qui vous donneront 
ier Dead or Alive n’ont la victoire, Sans 
été réalisés en Motion égaler un Tekken 3 
ou un Dead or Alive, 
VS s’annonce 
comme une excellente 
surprise de la part de 
THQ. 




















epuis le vieux Barbarian, le médiéval-fantastique aurait 
pu étre une mine d’or en matiére de baston. Mais, a 

a. part Iron and Blood, les candidats ne se bousculent 
#{ pas. Cardinal Syn vient relever la sauce. Avec des grosses 
épées et des chevaliers en armures de plate, le jeu est 
également peuple de nains et de guerriéres court vétues. Le 
sang gicle a flots, avec les lames qui transpercent les corps. 
De quoi ravir les fans d’heroic-fantasy en manque sérieux. 
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IMAGAZINE OFFICIEL 





NINTENDO | 


Noél au Japon (en 
lg 99 en imce) de 


d’apprendre ue 
Pannée 


jeux débutée — 


oblins, sous le 
m Generation 2. 


MONDE A L’ENVERS ! 
ertaines indiscrétions nous 
issé entendre que SCEI 
iit la suite de Poporo 
; (Poporo Gaiden), alors 
membres de l’équipe 
‘an Turismo exploite- 
nt leur moteur de 
ping environnemental 
ir un nouveau RPG. 
u histoire devient dréle, 
que Aques a dépiauté 
ismo sous toutes les 
pour réaliser une 
ir... Squaresoft. 


URN EN JAP. Alors 
attend avec 
e Sakura Wars 2, 
Force Il, et Shining 
leuxiéme scénario, 
é rn sort deux 
- “nouveaux” RPG de ses 
_ cartons. Le premier est la 
ite de la compil des Y’s 
alcom Collection 2) et 
re un RPG vraiment 
eau : Wachen Roder. 
ble trés proche de 
g Force Ill mais avec 
ismes beaucoup 
. On vous tient 
ancées de la 





RPG Jeux de roles 


WIZARDS OF THE COAST, TSR ET LA DURE REALITE DU 
CAPITALISME SAUVAGE... 


@ Retour du feuilleton culte de ces derniers mois. traditionnellement gérée par TSR, se voit 


Pour ceux qui prennent le truc en route, le boycottée par un paquet de petits éditeurs 
probléme est le suivant: TSR (éditeur d’AD&D) est américains, pour cause d’augmentation 

la premiére boite de jeux ‘de réles au monde; : alarmante de tarifs concernant les locations 
Wizards (Magic), la plus grosse boite de jeux de d’emplacement. Pour des gens qui veulent 
cartes au monde. Le jeu de cartes vend plus que le sauver le jeu de réles (rires enregistrés), 

jeu de réles, donc Wizards rachéte TSR - CQFD. c’est plutét mal barré. 

Les pessimistes prévoient la mort du jeu de réles ; D’un autre cété, le but de Wizards of the Coast, 
chez Wizards, on promet que le rachat ne va rien comme celui de toute grosse boite 4 peu prés 
changer de fondamental. Faux : cette année, la normale, est avant tout, et quoi qu’on en dise, 


GenCon (la convention de jeux de réles de l’année), de gagner du fric. A suivre, bien sir... 








uck Bumble est un jeu de rdles qui ne 
j ressemble a aucun autre au monde. 
En effet, vous incarnez ici une 
minuscule abeille dont la mission consiste a 
protéger l’ensemble de son espéce. En effet, en 
2010, les choses sur Terre ne sont plus comme 
aujourd’hui : sous l’effet d’une substance 
toxique, de graves mutations génétiques ont 
bouleversé l’ensemble du monde des insectes. 
Leur agressivité est démesurée et leur 

tendance destructrice ne 

connait plus de bornes. Sortez 
les tapettes ! 






























onne nouvelle 

pour les amateurs de jeux 
4 d’aventure sur Playstation : 
Alundra arrive en version officielle 
et sera entiérement traduit en 3 
francais ! Les combats ont lieu en 
temps réel, a la Zelda, et non pas “== 
tour a tour comme dans la plupart des 
jeux de réles du moment. La durée de 
vie est colossale, car le jeu n'est pas 
toujours trés facile mais univers a 
explorer est immense et devrait 
contenter bien des fans de Zelda-like. 








e jeu des fréres Miller arrive enfin 
) sur Saturn. Riven, la suite de Myst, sort 
aprés quatre ans de travail acharné. Le 
jeu repose sur cing CD-Rom et débute 
exactement la ot se terminait l’episode 
précédent : Atrus vous demande de l’aider a 
retrouver sa femme Catherine, mystérieusement 
disparue. Une intrigue trés simple qui contraste 
violemment avec la difficulté du jeu. 
Graphismes en haute résolution, musiques 
d’ambiance magnifiques... voila qui promet. 











titué de 
texturés 





action RP 
pour qu'il 
se déroule 
qui se mo 
est un pet 
longue. A 


~~ 


Combos... 


IU 


st, 
Ss 
2s 


ent 
ste 








oul Reaver débute mille ans aprés le 
S premier épisode, Legacy of Kain. Kain, 
devenu seigneur, veut dominer le monde. 
Pour la réussite de sa petite entreprise, il vous 
charge d’incarner son fidele lieute Raziel, 
un vampire défiguré par de l’eau bénite... ! 
PMEWeliiiciaeialeremelUM ogo inlisiar=) 0) (oro |syarsiol0]| j| 
Reaver est tout en 3D mappée. Les déve- | 
loppeurs le présentent comme un Zelda, 
rien de moins ! Raziel possede des pou- \, 
voirs spéciaux, comme celu ide planer 
dans les airs ou d’évoluer entre les 
mondes matériel et immatériel. Au vu 
des premiéres images et des 
animations (Raziel est cons- 
LUi(U (Me [=m] 010] fo) hore) T=) 
texturés !), le jeu semble 
trés prometteur. 
Vivement l’'automne! 








prés Suikoden et Vandalhearts, Konami 
vous propose pour le mois de juin, une 
version francisée d’Azure Dreams. Cet 
action RPG vous aménera a entrainer des monstres 
pour qu’ils vous accompagnent dans vos combats. IIs 
se déroulent a l'intérieur d’une seule et unique tour 
qui se modifie a chacun de vos passages. Le principe 
est un peu déroutant, mais trés accrocheur a la 
longue. A zieuter de pres... 





Se 





t pan ! encore un jeu de Crystal 
‘) Dynamics en préparation ! Cette fois-ci, 
méme si l’on reste dans la 3D, pas 
question de développer un jeu de plates-formes. 
The UnHoly War est en effet un jeu de 
stratégie/combat en temps réel. A la difference 
d’un Final Fantasy Tactics ou d’un 
Vandalhearts, on ne joue pas par tour. Une 
innovation bien agréable. Le mode 2 joueurs 
Co[UE=1a) dre W UL 9) coy ofol{MUla ero) aglet=ter-WE-WU adT-1 ©) ape 
~ les joueurs dirigent chacun un 
© personnage parmi quinze et peuvent se 
» déplacer ott bon leur semble sur le 
plateau de jeu. Coups spéciaux, 
Combos... tout est permis. 














The Unholy War . 





re de “L’Appel 
a sixiéme !) 
jentot. Etonnant 


, dans la mesure oll 
iment “Vampire” est 
tout simplement... 
ir jamais sorti. 

que le Sabbat est 







cor et a cris et 
au peuple le plus 
R 


iciens stressés), est 
our les mois a 
en reparlera des 
 Serez calmé... 








ee 
nouvelle plus ou 
jelle : SPSR (un 
lois, respon- 
ent du trés 


. Les soirées 
SPSR, des petits 





a peu prés tout ce que 
Sait pour l’instant. 







































































































ee Plongez dans les pro- 
fondeurs des donjons 

peuples de monstres 

cauchemardesques 














A: bord de ‘véhicules 

‘armés jusqu'aux dents , 
combatiez un gang qui 
seme la terreur. 










Foncez au 
conn dunmmonce ena) 

‘aux commandes d'une 
moto de l’espace. 










Qualifiez-vous pour la ‘Coupe 
du Monde 1998_ 















Galfe simulation de rallye devrait faire de lombre & * 
Vinegale V-Rally. 
ase MR 








‘Mettez vous dans la 
dans cette adaptation 
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ANN 
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EN Ine ‘BLACK =F 

THE GAME En route pour Une nouvelle aventure 
eee dans ine. atmosphere digne de la 

Tout |'univers du film fidélement recréé. trilogie de Georges A. Romero, 

\ Inedrnez au choix Tommy Lee Jones, fs 

Will Smith ou Linda Fiorentino. 









By 


PlayStation 


Baten Chauffés 4 blane, mesurez- 
Enfourchez des cylindrés d'ex- vous @ des adversaires 


ceplion avec Road Rash 3D. 












Vous incarnez un § 
Space Marine perdu & 
dans les failles tem- 
porelles. Tirez sur tout & 
ce quib 


Die yous dam le pec de 007, 
cette adaptation trés YS s 

Nés pour Frapper ! Combats 

sur un ring en hauteur 









préts d tout pour gagner. 



















K le ie adorable 
» des jeux de plates: 
formes. I posséde de 
graphismes 4 vous 
\ couper le souffle. 
if 














Les 29 équipes officielles de la NBA, le 
Basket a son top | 













S Qualifiez-vous =] 


pour la Coupe du 
Monde 1998. 
















































S projections * 
vetavecdes 
ulti 
Un peu scato, mais bon, 
Cest efficace.... : 


sion de tres 


mbats sont souvent occa: 
belles choregraphies. 


Les col 
























Ala fin du jeu, vous ferez la connaissance d’Ogre, le boss final. 
C’est un bourrin de premiere, trés résistant et qui posséde de 
longs Combos dévastateurs. Mieux vaut le frapper sur des contres 
avec les pieds. Il peut se métamorphoser en monstre hideux, pas 
trop difficile a battre mais qui posseéde un souffle de dragon 
particulierement efficace et casse-garde bien sir. 





Les projections sont toujours Vous chargez un coup... 
aussi efficaces. ¢a va faire mal ! 


Certes il est plutot laid, 
mais bon. 













Reprenant le principe de King of Fightesr, le 
mode Team Baitle vous propose de choisir une 
équipe de deux a huit combattants pour 
affronter un pote ou la console. Entre chaque 
combat, le survivant regagne un tout petit peu 
d’énergie. Une option devenue assez classique 
maintenant, mais qui reste toujours tres sympa. 

















~ Vous avez malheureusement perdu beaucoup Votre adversaire esquive et passe dans votre 
d’énergie qu cours de ce combat. dos de fort belle maniére. 

















[TEST PLAYSTATION | | 
: ner ee i E 





Les deux coups sont partis 
en méme temps. 


Voila une option de jeu qui est a la fois marrante, intéressante et 
originale ! C’est plutot rare en général, alors dans un jeu de baston, 
c’est carrément inespéré ! Vous affrontez un adversaire dans une 

sorte de volley ou plutét de foot-volley. II faut sortir des coups 
: spéciaux pour mettre de l’énergie dans la balle, laquelle terrassera 
votre adversaire s’il ne se met pas en garde... On peut aussi le 
lober, ou tout simplement le frapper, s'il est suffisamment proche 
du milieu du terrain, pour étre sdr qu’il ne pourra pas rattraper la 
balle... Sir, ce n’est pas 
trés fair-play ! 





Gon est difficile a manier du fait de “Le coup parfait : on joue la 
sa petite taille. balle et l‘adversaire en méme temps ! 


Une attaque en plein saut donne de 
bons resultats. 


Eh oui, meme pour ¢a ily a un Replay ! 


incluant un be 
Eh oui, vous avez 
sorte de Fig 
- Tekken. Le jeu est ai e 
_ bien foutu. Peut-étre 
ces jours une versio 
ee i 


















































Dans un jeu de baston, on a besoin de s'entrainer. La, tout est fait pour 
que vous y arriviez dans les meilleures conditions. On peut afficher les 
coups, prévoir un Replay, mettre l'adversaire dans diverses positions 
a de défense et méme |'autoriser a répliquer. Bref, aprés une petite 
heure dans ce mode, vous serez un crack ! Méme Niico pourrait y 
atriver, s'il née passait pas son temps 4 dormir devant son toaster. 





Meme en japonais, il est tou- 
jours utile davoir ta liste des coups. 








Un combo simple mais efficace. 



























































i |TEST PLAY" —*> OW, 








Une projection rudimentaire 
mais efficace. 














lamer Fra Desounidel mettre souvent 
garde avec Gon, il est trop petit. 


——— 
Se 
ee. ae 


— 





iin” 



















Replay est vraiment tres bien fait. 








somepeeneemeniaithips 


On ne le repetera jamais assez, le } zea 


Vous avez reconnu son style ? 


a 2 
fee 





Ce perso a la téte de bois fait partie de la phlétore de combattants 
cachés. Il est assez remarquable, car il ne posséde pas de style de 
combat propre. En fait, suivant les matchs, il recupere de maniére 
aléatoire le style d’un autre personnage ! Il est donc assez difficile 4 
manier. A réserver a ceux qui ont le jeu bien en main. 


ae Sauvegarde : OUI 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 


Développeur : NAMCO 
Editeur : NAMCO 
Disponibilité : OUI 
Prix : D 


=J\Cy Co) 2 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON ~ 
Difficulté : FAIBLE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : INFINIS 


_PRESENTATION ty 


- wemmumn 95° 
= Plusieurs superbes introductions en 
ages de synth 
» GRAPHISMES 
eps 97% 


| Persos comme décors sont modélisés en 
haute résolution. De V’excellent travail. 


’ ANIMATION _ 


© Mouvements trés fluides et bien 
décomposés, animation rapide, le bonheur. 

















94% 








* BRUITAGES 

en — oe 88% 
La aussi on s’attendait a ce que les digits 
soient plus travaillées, mais bon... 
* DUREE DE VIE : 
| Une pléthore de modes originaux, un jeu 

a deux passionnant... 

‘ JOUABILITE = =—— 
Prise en main aisée, les personnages 
répondent bien aux commandes. 


| Tekken 3 arrive et, comme ses 


E prédécesseurs, fait un peu de 
ménage. Les autres jeux 











96% 









94% 













| prennent un bon coup de vieux ! 
Un must @ essayer absolument. 


Grasmol hese vii 























































































nel & 
Sasuke, le ninja mécanique, 
ressemble a une téte de radis.. 


on a 
ait 


yen 


itis 


ened 


Rentrez les boules dans l’ordre, comme dans un vrai billard, 
Tapez dessus pour les faire tomber dans les trous. 
































japonais 


| “Spectro 


+ “Super S 
Goemon 












_ Goemon entre par un faisceau 
_ de lumiére dans la cabine de 


', moment d’anthologie. 


3IOMAN !!! 


Au cours du jeu, Goemon et son 
équipe auront l'occasion de 
monter dans un robot géant, 
comme dans les vieilles séries 
japonaises style “Bioman” ou 
“Spectroman”. Le passage facon 
“Super Sentai”, dans lequel 


res. 
NF 970 @ «<5 


Les: chats récoltés rapportent des 
coeurs de vie supplémentaires. 


pilotage située dans I’ceil, est un 


iP eademnapunteaeaesiieneeas ST 
_ 


EST NINTENDO G7,) 





Quel régal !!! En japonais, Goemon était complé- 
tement tordu, mais en anglais, ¢a devient un 
= veritable plaisir d’y jouer. L’humour japonais 


géné que trés rarement, notamment quand 
on a des murs derriére soi. Les musiques a 
elles seules valent le détour. Moi j’ai adoré, 
et, méme s’il est un peu court, je le 

















wa > conseille a tous les possesseurs de N64. 
ae Un bon jeu venant d’un éditeur autre 
que Nintendo, ca se féte ! 


i Ta da ! La téte peut bouger 
avec le stick, 















































Utilisez les chaines pour 
attirer le boss vers vous afin de lui 
mettre des claques. 

BS 
sx, Nager ne pose aucun probleme, 
mais au début les héros ne 
pourront pas plonger. 


J’avais déja joué pas mal a ce 
titre dans sa version 
japonaise... A époque de sa sortie, ce jeu 
était excellent et je dois bien 
avouer qu'il n’a pas pris une ride ! 
De plus, il était assez coton en jap, 
et reste unique dans son genre, 
action-RPG, Pouvoir y jouer avec 
les textes en anglais a donc été 
une grande joie pour moi. 
Malgré quelques petits défauts, 
Goemon s’impose comme un & 
des grands jeux de la N64... et il 
n’y en a pas des masses ! 





SRO. 2a 
Les sequences de plates-formes sont courantes, 
et, comme la maniabilité est la, c’est un régal. 

































Voici quelques indications pour vous 


aider a avancer. Certains passages sont Version : 










vraiment coton, un petit coup de pouce OFFICIELLE 
ne fait done pas de mal. Dialogues : 
inure JAPONAIS 
Pour accéder a la Textes : 
j deuxiéme batterie afin de réanimer Sasuke, ANGLAIS q = = 
prenez une photo du haut de cet arbre. J \ La belle; 


toujou 


Développeur : KONAMI 
Editeur : KONAMI 
Disponibilite : OUI 


J 






























Prix: E 

eclaiver les deux lampes de chaque ri 
cote, en utilisant la magie des pieces - 
de feu. ; 

= = if é “ ACTION-RPG : 

ee ae eee Pour avoir la magie 4 5 | JOUEUR # 

' CAS otis Pour pouvoir Goemon, pour lancer des Controle a EXCELLEN 

7 — = vous faire tout piéces de feu, allez tout en Difficulté : VARIABLE | 

reel oy >= petit, il faut parler a haut de cette montagne Niveaux de difficulté := 

= . = ce petit pécheur, avec te faire une offrande de Continues: = — 
ae S perso Ebisumaru, cing pieces. Sauvegarde : OU 3 
/ PRESENTATION 







| Pour une fois, la N6q s’en sort bien. 


/ GRAPHISMES 
Décors fins, colorés et trés honnétes pour 
une N6q. Persos trés bien modélisés. 


€ ANIMATION 


3D nickel, ralentissements inexistants. La 
caméra suit le perso sans géner la vue. 
/ MUSIQUE 
Du koto, de la flate, l'ensemble respecte 
tout a fait le style Goemon. 
BRUITAGES 
7 Les mimiques et les digits de chaque 
perso sont savoureuses. Une réussite ! 


/ DUREE DE VIE 


5 Le jeu est tordu, mais la quéte un peu 
courte. Les terres a explorer sont vastes. 


* JOUABILITE 


Prise en main immédiate et maniement 
des persos instinctif. 


‘INTERET 


Fidéle a son esprit et a son 

| humour japonais, Goemon 

_ revient trés fort et en 3D sur 

E N6q. Impossible de faire l’im- 
passe sur cet épisode en anglais. 





Les voyages Paaclice 
les différents lieux se 
font a dos de dragon. 




























oici enfin la version 97 
de la célébre saga de 
SNK, King of Figthters. 
Pour ceux qui sortiraient d’un 
long KO, sachez qu’il s’agit d’un 
jeu de baston en 2D, regroupant 
les héros de plusieurs autres 
titres SNK comme Fatal Fury ou 
Art of Fighting, ainsi que d’autres 
-combattants inédits. Premiére 
Originalité, on combat par équipe 
de trois. Vous choisissez donc 
votre éequipe avant d’en affronter 
d’autres. Chaque match se 
dispute en un round, et, si votre 
combattant gagne, il affronte le 
‘Suivant de l’équipe adverse, en 
regagnant auparavant un peu 
d’énergie. Evidemment, lorsque 
vous affrontez un pote, le mieux 
est de |’éliminer avec un seul 
personnage (c’est la tactique 
u’applique l’adorable Gia contre 


_TEST SATURN] 





s’énervent, a force de donner 
coups, ou s’ils se concentrent, | 
combattants peuvent effectuer 
plusieurs Furies. Chaque 
personnage est capable de 
réaliser plusieurs projections ou 
d’esquiver les attaques, en 
passant briévement 

sur un deuxiéme 

plan. Ce jeu complet 
comprend plein de 

ruses qu’on vous 

laisse découvrir. 

Vous l’aurez 

compris, KOF fait 

partie de ces jeux qui 

se font copier, qui 
impressionnent par 

leur finition, et 

devant lesquels on 

ne peut faire qu’une 


un nouveau Art Of Fightin, 
chose : craquer. f Fighting. 


A moins de ne pas aimer les jeux de baston, 
comment ne pas craquer pour King of 
Fighters 97 ? Sa réalisation technique est superbe 
que ce soit au niveau de |’animation ou des 
graphismes. II n‘y a pas a dire, la 
‘ * machine des KOF est bien rodée, 
la maniabilité est sans égale 
et il y a énormément de 
Combos et de tech- 
niques a trouver. Bref, il 
P n’y a pas a tergiverser 
fongtemps : si vous aimez les 
, Jeux de baston, voila le titre qu’il 
“vous faut. C’est clair, non ? 


longtemps qu’on n’a pas eu 


C’est dans les vieux pots 
qu’on fait les meilleures 
Soupes ! 





| Quelques images fixes comme 
d’habitude avec les jeux SNK. 


§ Les décors sont superbes et 
variés. 


' Fluide et trés rapide. 
Exactement ce qu’il faut ! 


i, de surprise. C’est 
bien, comme d’habitude. 


A deux, vous ne pourrez plus 
vous arrétey ! 


Dans ce domaine, SNK est passé 
maitre. 


KoF 97 est sans nul 

doute le jeu de baston 
t en 2D le plus abouti du 

monde. Grave ! 
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course a la Coupe du monde de foot 
foludique, les développeurs rivalisent ——— 

fet peel | . 

id’ ingeniosité. -Pro Foot Contest 98 aétéacnc sien 
par des cinglés du ballon rond... nina = vers 









‘ambition de Z-Axis 
| était de créer unjett 
~ beau, innovapifien eta 











“Cachets tui meéritent le détour), 
1 1 750} joueurs, 200 visages 
amodélisés des plus célebres 
joueurs. Les options sont peu 
nombreuses, mais 
indispensables : choix de la 
langue, six caméras (dont deux 
jouables), météo, hors-jeu 
activés ou non, et durée du 
match. Vous pourréz disposer 
votre équipe comme bon vous 
semble sur le terrain grace a 

le configuration de la 













le mode Tournoi, qui permet de 
disputer la Coupe du monde en 


Gardez votre calme dans ce genre de siuation. 
















tenant compte du tirage au sort 
‘OffICTeI-Premie! NEWela 
jeu est entierement en haute-—— 
résolution (512 x:265), ce qui le 
rend trés accrocheur. 
L’animation est une réussite, les 
accélérations sont sensibles et le 
maniement aisé, mais |'inertie 
des joueurs demande un temps 
d’adaptation. On regrette aussi 
fo [E=W [== Moo] ] e=i=soyesxe) (1 N11 ce) 9) 
rectilignes. Les mouvements 
sont réalistes (plus de 250 en 
Motion Capture): Mais ce point 
fort a un revers. Si l’action est 
tapide, trés arcade, les 
Mouvements de capture sont 
lents a l’affichage et ralentissent 
le rythme de la partie. Il faut 
préméditer chacun de vos 
centres et de vos passes. L’idée 
géniale vient de la possibilité:de 
Oisiréxactement l’endroit du 
but otrveus allez frapper. Un 





daum — AVIS) OUI! 





systeme de cuirseur vous permet 
de diriger tres préecisément vee 
icici (aleWor-lalom fe Wer-\e(=¥@) A) 
comprend mieux, Il; 





lente 


des mouvements de capture qui 


permettent, lors d'un ciseau ou 
d’une téte, d’ajuster tres 
exactement le ballon.-Il faut 
également noter |’utilisation d'un 
{eXo}t] cola ne 0}, of-(e ls ele)e] ater arolisiial(-y 
receveur de vos passes. Pro. 
Foot Contest 98 est un jeu 
rapide et instinctif. Tous les 
joueurs possédent des 
caractéristiques physiques et 
techniques propres (16 criteres 
d’évaluation) ; des tactiques sont 
séléctionnables en temps reel; et 
méme si les défenseurs ont 
parfois des réactions aberrantes, 
les consignes sont respectées a 
la lettre. Mais ne vous y trompez 
pas, il s’agit bien ici d'un pur jeu 
d’arcade et d’un tres bon. 


tlc ha LA dws seinen 


Sit ae oe TA 
















































| Maligré la Jenteur des: 
1 mouvements spéciaux, les 
: passes arrivent bien. Donnez 
toujours la direction avant de 
Hecleneper un mouvement. 




















* Bien utilisées, les déviations de 
(a téte sont redoutables, Utilisez le 
bouton Croix. 







Pour la postérité... oe OK 
wae, i cy " ae 


sermet 
t votre 
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‘Sélectionnez le receveur du 
ballon. Cela peut vous sortir d’une 
situation délicate. 


s et 
iteres 
ies sont 
réel, et 
nt 
selnicsy 
stées a 
ompez 
pur jeu 





Le retourné. Un classique 


j désormais . 


Javis oul! 





Les tacles sont trés longs et 
constituent l’un des défauts du jeu. 
Ne les utilisez qu’en dernier recours. 


















ANIMATION 


_ La Motion Capture apporte un plus, m 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Developpeur : Z-AXIS 
Editeur : BMG 
Disponibilite : oul 
Prix : D 


FOOTBALL 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
pontrele 3 BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difficulté : 3 
Continues : - 
Sauvegarde : : MEMORY CARD 


PRESENTATION 


Une introduction trés djndmnigite qui 


92% 
mélange images du jeu et de matchs. 


GRAPHISMES 


La haute-résolution ouvre une ére 





nouvelle pour les simulations de sport. 


90% 
ralentit parfois act 
MUSIQUE 


nspirée des intermédes musicaux 
des stades anglais. De bonne facture. 


BRUITAGES 


Les supporteurs sone ea et les 
joueurs s’invectivent en direct. 


DUREE DE VIE 


Conséquente a deux, elle est AOR limitée 
en solitaire. 


JOUABILITE 
Une fois les 


88% 


92% 





cultés surmontées, on 


prend plaisir a élaborer des attaques. 


INTERET 





Pro Foot Contest est bourré de 


| bonnes idées. Ses défauts ne 
| sont pas insurmontables, et il 


est possible de développer un 


jeu propre et varié. 
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. n arcade The’ House Of 
) The Dead a renouvelé 

: le genre du jeu de tir 
sur cible grace a deux élements : 
la possibilité de localiser ses tirs 
en faisant exploser le membre 
concerné (téte, bras, torse ou 
jambes) et celle de changer de 
chemin selon les actions 
accomplies. lls n'ont l’air de.rien, 
mais ces deux elémenis 
changent pas mal de choses: le 
jeu s’avere beaucoup moins 
répétitif, beaucoup plus gore, et 
ona plus de mal a apprendre 
par coeur l’arrivée des ennemis. 
Cette version Saturn reprend 
évidemment ce principe de 
base, mais offre des modes plus 
appropriés a un jeu console. En 
voici le détail. 

En plus du mode Arcade, qui 

i=) o)g=1ato mofo) aim oy-1ay ofe)] a) ac) 
principe des machines d’arcade, 
Sega propose un Saturn Mode 
EViaime UM Uam =lerssom \V (elem Velie 
encadré). Le Saturn Mode est le 
plus intéressant ; le jeu est le 
méme, a la seule différence 
qu’en début de partie vous 
(elelUlac-varenolisiimeMinter-lansimelay 
personnage particulier. Le jeu 
compte quatre personnages : 
Rogan 1 et Rogan 2, ainsi que 
G1 et G2. Ces personnages vont 
se différencier par leur nombre 
de points de vie (Rogan 2 ena 
trois, G2 cinq), le nombre de 
Tuuleralisceyarsn (al-leyemcyh erele me 8] [ay42)) 
et leur puissance (faible, normale 
ou trés puissante), le temps de 
rechargement (lent, normal ou 
rapide), et les tailles des enne- 
mis sur lesquels ils sont les plus 
efficaces (petit, normal ou 
énorme). Comme de bien 
entendu, Rogan 2 qui a les 
munitions les plus puissantes n’a 
que deux balles dans son 
chargeur et trois points de vie... 
Les caractéristiques s'équilibrent 
et le héros absolu n’est pas de la 
partie (quoiqu’avec un tip, on ne 
sait jamais...). Voila. Outre ces 
modes, le jeu comprend des 
options et un ranking. Comme en 


L106 


(ius sS Los 








Arcade, vous devrez buter un 
maximum d’abominations, tirer 
sur déscaissespdes portes et 
des mécanismes pour dégotter 
des Vies supplémentaires, 
augmenter votre puissance de 
tif, sauver-fés savants prison- 
niers, etc. Le jeu est vendu avec 
le Virtua Gun. Une affaire ! 












_ (Oey. 
De courtes séquences du genre viennent 
égayer les entre-jeu. 





Sega annonce qu’un tip permettra de 
transformer le sang vert en sang rouge. Miam ! 
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Lorsqu’ils arrivent en groupe, ts Fe 
toujours plus dangereux. Tuez @ 
proches ou ceux qui peu 


ibilite 


4i tient 


Enfin un nouveau jeu qui exploite le gun ! The 
House of the Dead est splendide, posséde une 
ambiance a la Resident Evil (des zombies partout) 
> et des graphismes soignés. Comme 
d'habitude, votre mission se réduit a 
tout exploser a I'écran (en évitant les 
quelques scientifiques innocents qui se 
baladent), et affronter les boss a la fin des 
niveaux. L’originalité du jeu tient au fait que 
que vous avez un nombre de chemins 
différents pour finir les niveaux 
impressionnants, ce qui procure une 
durée de vie immense. Si vous aimez le 
genre, n’hésitez pas ! 


s zombies sont 
ité les plus 


ent vous toucher de loin. 


Bizarrement le troisiéme boss est 

‘le plus simplea liquider. Maintenez-le a 

| distance, en tirant au centre de heeran 
donc dans la tete. 








trés rapide. Le seul 
sans trop de dom 
ses déplacements, 


~~ Le dernier boss est une 
plaie. Il bouge sans arrét et vo 


ouchez-le dés qui 
s “arréte, 


(a> 


Clest quoi, ce tus 


















































































































A cette distance, visez la téte! 






Protégez les savants retenus 
.. prisonniers. Si vous leur sauvez 

ie la vie, ils vous donneront de 

_ énergie supplémentaire. 
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Factory 






nt étre modifié selon que vous tuez 
nonstre, Un systeme qui amene — 
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Developpeur : SEGA ‘ 
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Prix : D (AVEC LE VIRTUA GUN !) 


ost iy dain 


KILVEM ALL! 5 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : ASSEZ PRECIS 
Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de difriculte t- 
Continues : 0A9 

RE UIW te FN ce (er (0) | 





PRESENTATION 


Le strict nécessaire. Petit topo, démo et 
didacticiel. Dialogues et textes en anglais. 


GRAPHISMES 


Trés fidéles a l’arcade. Ils manquent de 
couleur et pixélisent pas mal. 
ANIMATION 


Loadings raisonnables, ralentissements 
quasi inexistants, animation réussie. 


MUSIQUE 


Sympa mais on ne l’entend plus dans le 
vacarme imposant de vos canardages. 
BRUITAGES 

, we 84% 
Hurlements des monstres, bruits de vos 
tirs, dialogues en anglais. 


DUREE DE VIE 


On le boucle trés vite mais on le reprend 
pour trouver de nouveaux chemins. 










79% 
a 1 


89% 


90% 


82% 





75% 





JOUABILITE 





| 
a : . ” Fy S 
La précision du flingue aurait pu étre 
plus poussée mais ¢a passe trés bien. a 
| 
| 
| 


INTERET 


Dans son genre, THOTD est une 





merveille sur Saturn. L’action 


est soutenue, la réalisation 
trés honorable, le gore presque 
outrancier. Bref, du tout bon! 
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Développeur : SQUARE 
Editeur : SQUARESOFT 
Prix: E 

1 JOUEUR 

RPG 

















i Passez par ce passage ei PRESENTATION 5 
<0 pour affronte le boss, Décevante pour un jeu 80% 
ete j Squaresoft. 
’ GRAPHISMES 





On est loin de Final Fantasy VII. 88% 
Mais, V’ensemble est trés joli. 











* ANIMATION 
persos courent vite dés le début. 
MUSIQUE 

: Elle s’écoute, mais, a force, 83% 


devient répétitive. 
* BRUITAGES 


 Chaque coup est reproduit a 89% 
merveille. 

"_DUREE DE VIE y 

| Assez longue. Sept quetes diffe- (ar 
rentes pour sept personnages. 

JOUABILITE J 

La gestion des items est trés 85% 























bizarre, mais on s’y fait. 













Chaque liew est ‘4 
eae _représenté par une INTE RET 
erclee carte, ow on peut Une jouabilité bizarre, 
ete Basu Crest! "Se promener. pour un grand RPG 


tout en anglais. 












































a 


TEST NINTENDO 6h, ) 


& 8s (o[titeyn} allumd le jeu, 
ay ca nous prend EWEN 
gorbe: la Musique 


été prochain (rags Ga vous le Bags! 


@Envoi, place au jeu. Couri 
jongler, feintel, centrer, shooter. 


tout est possible; 
commandes devi Anent rd 


“=paturelle le quelques 


COG ECS (ellen 
auchoix l'une ~ 
wipes du ~ = 
é Ce mode, 
essible que si vous 
finissez au moins une fois le. 
: eee aS Un petit tour dans. les 
repteaseaeagaayS F “J atelits Vous | 


hate. 
5 TOFS ww F 
SSELELEUSS 


ti! On: eit jouer 


ese (evel ireuckortacar| 





=méme équi , la folie | ! 
Choisissez efsuite votre 
nation, et laissez la console 


poeo-0F 


enregistréés les'der 
actions. Quelques’ but: 
tard, et c ‘est la victoire. F 


réokganiser age Equipe et« 
sayvegarder, pour rep elec) 
exer iaHen oul ons’es arreté. 


ein, sic ee © 
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Ce mode particulier vous permet de rejouer les finales des plus belles 
Coupes du monde précédentes. Grace a ce véritable bond dans le ® 
passé, vous découvrirez des joueurs d’une autre époque mais qui sont 
* néanmoins des footballeurs de talent ! Une idée originale qui ravira les 
fous de foot qui veulent réeécrire I’Histoire... 





Tout est d’époque, meme le 
ballon en cuir marron ! 






Choisissez la Coupe du 
monde que vous voulez reviure. 
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FOOTBALL : 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle ;: MOYEN 

Difficulté : VARIABLE, 
Niveaux de difficulte : 3 
Continues : - 

Sauvegarde : MEMORY PACK 


/ PRESENTATION 


| Trés courte, mais trés sympa: voir Footix 
al’écran fait chaud au ceeur... 


’ GRAPHISMES — 


Etonnamment beaux. Le brouillard de la 
N6q s’est enfin estompé ! 


? ANIMATION oki 

Bien réalisée. Quelques saccades lorsque 
le jeu va vite. 
* MUSIQUE | 


Sympa. Elle est absente pendant les 
matchs. 


’ BRUITAGES 


| Correctes, sans plus. 






’ DUREE DE VIE 


Seul, elle est moyenne, mais a plusieurs... 
Faites chauffer les pads ! 


’ JOUABILITE 


| Les joueurs ont une petite inertie, mais 
la jouabilité est excellente. 


 INTERET 


q Superbe ! Beau, rapide et 













































































































Le radar en bas de l’écran 
indique les zones de 
Sécurité (en vert) et les 


Zones a éviter (en rouge). \ 


— 
zel Panzer Dragoon 
A } Saga tranche 


q radicalement avec les 
deux épisodes précédents. D’un 
shoot’em up particuliérement 
enleve, on passe a un shoot’em 
up fortement matiné d’aventure 
qui perturbera bien des 
inconditionhels. De tres fongues 
sequences cinematiques 
viennent entrecouper toutes ces 


Une fois au camp, vous pourrez 
“discuter” avec votre dragon, faire le 
plein de vie, de magie et sauvegarder. 
























phases, d’oti les quatre CD: Pour 
schématiser le principe;nous 
dirons que le jeu seé.divise en 
deux parties distinctes::les 
phases d’exploration et celles.de 
combat. Pour fouite la partie 
Cofolleleiilelsy =i felteWmelaaec) 
6voluer a pied dans les villages 
OU a dos de dragon dans les 
zones de combat. Durant ces 
periodes, Vous pourrez activer 
UN ViSGLF Gui Se verrouillera 
(lo6k) auitomatiquement sur 

les objets, personnages, ou 
batiments a |’écran. Vous 
devrez inspecter, 
activer ou détruire 
tout ce matériel, 
et discuter avec 
tout le monde 





Vous visiterez les villages de jour 
comme de nuit. En fonction de 
Uheure, les personnages et les 

discours changeront. 


ce qu’il a dans le ventre). Le 
systeme de lock est novateur 

et par la-méme déroutant. Avec 
lM arcleyidlle (cma olamsrom c=vave exe) |) 0) (=) 
qu’il est particuligrement 
efficace, Vos informations et vos 
objets en poche, vous pourrez 
aocéder a la carte et chevaucher 
votre dragon, Vous serez alors 
propulsé dans*devastes 
étendues en 3D. Pour faire 
avancer la bestiole, vous 
presserez le bouton B, et en 
usant des fléches de direction 
vous la ferez monter, descendre 
ou tourner. Comme dans bien 
des RPG, les ennemis ne sont 
pas visibles a l’écran et les 
combats se déclencheront sans 
crier gare. Logiquement, ce sont 


(il est d’ailleurs les combats qui font tout l’intérét 
conseillé de du jeu et vous devrez maitriser 
CellfeTUT=tae =) bien des paramétres (il existe 
nombreuses fois cing niveaux de réussite et 
sur le meme pour obtenir la plus grande 
personnage recompense - “Excellent” - vous 
pour lui faire devrez tuer les ennemis au plus 
cracher vite sans vous prendre de 
dégats). Le plus 
j 





Le troisieme aA. c 
d’une dessagas = | ; 
majeures dela — 
Saturn arrive 
enjin en version 
offictelle. Le jeu 
n'a gagné que 
des sous-titres 
en anglais, mais 
> VUaventure n’a rien perdu 
de sa grandeur et n’a aucun 
mal ase tailler une place a part 
dans la ludotheque de la Saturn. 














‘ —F Une fois vo: 
\ XN. vous pourre 


f Encours d 
[) accompiir ci 
Sur plusieurs 
magie ou ¢ 


aie 








fTuneceyacclnme (sss) 
parameétres 
estla 
position de-...* | 
votre dragon i 
par rapport aux ennemis. 
Comme lors des combats 
contre les boss des premiers 
épisodes, vous pourrez a chaque 
fois tourner autour des ennemis. 
Certaines positions sont tres 
sires, mais vos tirsseront moins 
efficaces ; d’autres seront plus j 
dangereuses, mais les attaques 
n’en seront que meilleures. 
Toute la subtilité du principe est 
de se trouver au bon endroitau} 
bon moment. Mais Team } 
Navel colantcrereW ((eme(c\Vicvey 9) es10 9 i ' 
également concocté un systeme 
de classes trés spécifique qui 
jouera pour beaucoup dans | 
votre victoire (voir encadré ci- | 
contre). Le résultat est un peu / 
déroutant, mais le jeu baigne i 
dans une ambiance trés } 
dépaysante qui ne manquera | 
pas de charmer bien des i 
amateurs. | 
f 
E | 


Les sequences cinématiques sont 
longues et superbes. Dommage qu’elles 
soient recadrées et un peu pixelisees.) 





ors | 
shaque | 
nemis. 
es 
‘moins 

fe) UE 
aques 
. 
pe est 
oit au 


ur) a 
ysteme 
qui 
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é ci- 
peu 
yne 


lera 


jes sont 
ge qu’elles 
pixelisees. 
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issues act 


OUI, MAIS... 





© Une fois vos trois jauges remplies, 
Ny vous pourrez user de votre magie. 











En cours de combat, votre dragon peut 
accomplir cing actions : tirer sur une cible, 
sur plusieurs, utiliser des objets, utiliser la 
magie ou changer de caractéristiques. 




















En appuyant sur B, le viseur verrouillera 
automatiquement l'objet ou l’édifice a inspecter. Il ne 
reste plus qu’a tirer avec C pour voir ce dont il s‘agit. 
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. 


' PRESENTATION 


Les icénes des sous-écrans manquent de 
clarté. Nombreuses cinématiques. 






93% 






” GRAPHISMES 
rie _— 7 95% 
Rarement égalés sur Saturn. Le bestiaire 2 
est géant ! 
ANIMATION 


=~ : ua 89% 
Déplacements en mode Exploration un 2 
peu lents. Loadings trés courts. 


Asses 










83% 


’ BRUITAGES 
in — . " 87% 
| Les textes parlés sont en japonais. Le ; 
reste des bruitages est d’un bon niveau. 
” DUREE DE VIE 
‘ — 91% 
3 


Quoique linéaire, le jeu est assez long. 
Comptez une bonne vingtaine d’heures. 


| Méme si le jeu a perdu de son 

; rythme, Azel PDS est une suite 
surprenante a bien des égards 

E qui contentera les incondition- 
nels de la série. 


@nsoress CED 
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| [TEST PLAYSTATION 


7 





ccna meesmeenbe 














avez marre de 
personnage dans des — 
écors en 3D avec des caméras | 
qui-s’activent en fonction de sa 
position dans la piéce ? Vous 

















AVIS | OUI, MAIS... 





Meme si Resident Evil 2 est I’'achat incontour- 


ble de ce joli mois de mai, j tem- : : 
BA picer co penser que Capcomarccycleses guar) MR Maem TN) 0] AY0) \ 






risait le premier du nom. Tout est léché, 
Parfaitement maitrisé, Ze OD aseptise. Et 








TRADUISONS... 


Ala maniére du premier du nom, 

We  RE2<a bénéficié d’une traduction 

SS) flippant (car nouveau) qui caracté- ae t partielle qui ne manquera pas de 
= _, ravir les anglophobes. Pourquoi 

\ partielle ? Tout simplement 

e parce que Virgin et Capcom 

Sige uetaues mots : c’est de I’ excellent ny i ‘ge "ont pas pris le temps (ni 


SD houlot, bien prenant... mais qui argent...) de doubler les 


aurait pu étre encore meilleur ! y dialogues. “Capcom n’a pas 


\\ trouvé judicieux de 
\ traduire le jeu dans une 


parce Capcom trouvait ¢a 


le seul moyen de bien 


du testing de la VF, Stephan 
Gonizzi. 





or 






I n’y a que Leon pour vous 






bande de zombies... 


Resident Evil 2 est l'un des meilleurs jeux que j’ai 
jamais vus. Tout en restituant I’atmosphere gore 
du premier volet, les développeurs ont soigné les 
8  graphismes et I'ambiance sonore, 
) donnant encore plus l’impression 
de vivre le jeu. Le coté réflexion a 


7} munitions pour survivre. Le plus fort, 
ce sont les deux CD qui proposent 
quatre scénarios. Méme s’ils se 

ressemblent, on a l’impression a 
chaque fois de jouer a un 
nouveau jeu. Fantastique ! 





autre langue. La version 
~ japonaise bénéficiait déja 
de dialogues en américain, 
cool et que c’était, selon eux, 
retranscrire leur atmosphere. 
Nous n’avons pas eu le choix de 


faire autrement”, commente le 
ict) efe)atctele) (Me (M FM Colello i e=1e 


ees = ie 
Ce nec doit étre drogué, les 
alles ne lui font aucun effet! 


Sortir cette phrase en tirant sur une 


























































































































































Capcom a eu la bonne idée d’intégrer 
deux scénarios cachés pour les joueurs 
les plus tenaces. Ils ne sont pas simples 
a trouver, et il n’y a aucune récompense 
ala clé. Reste quiils sont clairement 
orientés action et éminemment difficiles. 
Dans la peau de Hunk ou Tofu (qui n’a 
qu’un couteau), vous allez devoir 
ramener le G-virus dans le commissariat 
en partant des égouts. Chaque salle 
traversée compte quatre zombies (ou 
autres abominations) en moyenne. 


Pour dégotter Hunk, vous devrez finir le 
second scénario en rang A. 


Au rang des differences avec 
le premier volet, vous ne 
manquerez pas de remarquer 
la présence de trés nombreux 
boss. On retrouve souvent le 
méme “personnage” sous 
différentes transformations, 
mais également quelques 

§ petites sataneries qui ne 
manqueront pas de vous 
réveiller. 





Quelques balles de Python, et 
le tour est joue ! 


Sen 


Qui est le mystérieux inconnu 
qui vous jette le lance-roquettes en 
finde jeu ? Nous le saurons peut-étre 
dans Resident Evil 3, d’ores et déja en 
préparation... 





f les séquences qui mettent en scéne 
votre mort sont nombreuses et 
changent selon les ennemis. Bien vu. 
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AVENTURE EN 3D 
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/ PRESENTATION 


eee cs 92% 
, Des cinématiques superbes. Que P 
demander de plus ? Moins de loadings ! 
’ GRAPHISMES 
5 96% 


Bestiaire diabolique, pevses convatncants; J 
décors superbes. Du grand Capcom. 


’ ANIMATION 


ee ey 94% 
Grace ala Motion Capture, les * 
comportements sont tres réalistes. 


, MUSIQUE : 









92% 
| Les thémes suivent Vaction et créent une FF 
sacrée ambiance. 
/ BRUITAGES 
92% 


Virgin aurait pu traduire jes voix. 
Les bruitages annexes sont excellents. 


4 DUREE DE VIE 





i 
Ce volet est un plus court que le premier, 
pocut on veut le finir en rang A 
f JOUABILITE 
90% 
onnable. Les débutants seront quand 
méme dans les choux quelques heures. 


‘INTERET 
95% 










On l'aurait aimé plus 

| novateur, mais tout amateur 
de grande aventure se doit 

| absolument de posséder ce titre 


mythique. 


Sr 


Sen eee 
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EN VENTE ACTUELLE VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 





AS 
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Un petit passage au gun, 
comme dans Ti 


} Pour passer, tirez sur la corde qui soutient la planche. “x 
| Elle tombera sur le cheval qui donnera un coup de pied 
dans le tonneau, qui ouvrira le passage plus loin. 


al ' 
Gultare acoustique _consiste a récupérer des dollars, be 
‘pleurent, car le mot de passe de fin de _. : — 
: j Tiveaticouted 008, et lavie /” Pour entrer dans les wagons, détruisez les 
supplémentaire, 308. cheminees ala q) mamite 
5 Car lesprit Malgré cela, Lucky Luke est un 
Sei Goscinny jeu trés sympa, a savourer 
rouive les lentement et sans s’énerver. 








Les rails du train de la mine sont 
en trés mauvais état... 
Sn 


ee 








| Le train a éte pris en otage par les Dalton. 
En route, Jolly Jumper ! 
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f PRESENTATION 


Des dessins animés bien foutis' entre las 
niveaux, pleins d’humour. 


/ GRAPHISMES _ 


: F style 16 bits, mais les détails sont 
nombreux et les persos trés bien rendus. 


7 ANIMATION 


; 3D discréte. Mouvements des eetsie fluides, 
mais ceux de la caméra sont précipités. 


7 MUSIQUE — 


“Elles colle parhata hair a Pamblance 
western. 


4 BRUITAGES 


| Digits et impacts des balles excollevts 
De ce coté, les programmeurs ont assuré. 


f DUREE DE VIE 


Q Seulement une dizalne dé niveaux, assez 
aciles quand on a pigé le truc. 


f JOUABILITE 


© Le principe est un peu tordu, mais le 
perso répond plus vite que son ombre. 


‘ INTERET 
F Original et farfelu, Lucky Luke 
|. plaira a votre petit frére, 
E malgré certaines énigmes un 
P peu trop tordues. Un excellent 
plates-formes en semi-2D, 










































































SAVSTATION )_ 
) 2 












arasite Eve se place 
) entre Resident Evil et 
: (O)V{-14 0) [ofoxe Pa O7-12l-1aLer- (ni 
il y a beaucoup moins de 
changements de caméra que 
dans Resident Evil, et du coup 
moins de bugs d’affichage 3D. 
Par contre, cela devient un peu 
galére quand la vue est éloignée, 
l’héroine est alors a distance, ce 
qui ne garantit pas une super 
maniabilité. Mais jouer avec le 
pad analogique se révele 
bien agréable. Vous aurez 
évidemment un certain 
nombre d’objets a 
récupérer et des petites énigmes 






» Gay est, le voile est levé sur ce jeu mystérieux que vous — 
attendiez tous. Voici Parasite ( 













Les comb 
Mais pout 
vous sere 
une porte 
nest en g 
De méme, 
labyrinthe: 
accessible 
' quasimeni 
puisque la 
présenten 





bébé de Squar. 





a résoudre. Pour sauveg 
il vous faudra trouver de: 
téléphones ; fort heureusemen 
l'accés a la Memory Card est 

trés rapide. Les combats : 
nécessitent un temps de 











Re 














chargement, et la vue change un “On ne 
peu, comme dans un RPG. Vous neige. Cela ré 
vous déplacez pour esquiver les de se perdre : 
tirs adverses, et pour attaquer, 


vous appuyez sur un bouton une. 
fois votre barre d’initiative 
remplie. La zone d’action 
apparait alors, l’action se fige et 
vous choisissez votre cible. Les 
armes possédent des chargeurs 
de taille et de puissance 













mauvais 








arian 





PLAYSTATION] 





































_ Les combats sont trés difficiles, 
mais pour ce qui est des énigmes, 
vous serez pas mal guidé. Quand 
une porte ne s’ouvre pas, la cle 
n’est en général pas bien loin. 

De méme, les “donjons” ou autres 
labyrinthes sont relativement 
accessibles. Le japonais ne pose 

_ quasiment pas de probleme, 

| puisque la plupart des options se 
présentent sous forme-d’icones. 








St 


Les combats sont assez difficiles. 
Une barre d’initiative se charge pour 
Savoir quand vous pouvez agir, 
comme dans FFVII, C’est un peu 
déroutant au départ, mais on s’y fait 
trés vite. Gardez précieusement vos 
On ne peut pas marcher sur la potions de soins ! 
neige. Cela réduit au moins les risques 
de se perdre! 





Ce boss est bien galere, il faut lui 
tirer dans le dos. 


y 


. La zone de tir est tout de méme 
P| d assez etendue. 
| 
F 
g 
Bs 





f er 121) 






















































































il faut systématiquement. i 
ouvrir les coffres et les armoires ! potions de soins. 





~~ Une armurerie, et sans zombie 
4 Vintérieur! Une qubaine! — 








meio) +12 


Resident Evil était déja peu 
ragoutant, mais la je crois que 
C'est pire ! Les scénes 
cinématiques sont excellentes 
mais particuliérement 
sanglantes et j’espére que vous 
avez l’estomac bien accroché. 
La qualité des images aidant, 
certains passages sont 
franchement dégoitants. 
Vous ne direz pas qu’on ne a 
Pas prevenu ! 











Eh oui, étant donné qu’Aya est une flicarde, vous devrez 
retourner de temps en'temps dans cet endroit charmant. Il y a 
plusieurs piéces intéressantes, notamment l’armurerie ot l’on 
peut faire réparer ses items. Car un bon équipement est 
l'assurance deine pas se faire tuer dans les cing secondes par 
les premiers monstres venus. Il faut changer souvent d’armes 
et de gilet pare-balles pour étre au top. Enfin, vous aurez plus 
tard des pouvoirs dont je vous laisse la surprise... 
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Le commissariat est sens Pour faire avancer les AVENTURE-ACTION 
dessus-dessous apres l’attaque choses, il faut penser a discuter 1 JOUEUR 
dEve | 
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f PRESENTATION 


i Le jeu est truffé de supePbes 2d séquences 


















Varmurerie : vous pouvez en images de synthése. c 
y récuperer des armes ou y ff 
entreposer de l’equipement, GRAPHISMES 






E Les décors sont Variables et vont du 
superbe au trés moyen. Mais ¢a en jette ! 


/ ANIMATION 





MUSIQUE 


f ily a assez peu de thémes, mais ils sont 
\ presque tous bons. 


/ BRUITAGES 


‘ Ils participent fortement a | Faenbiatsce du 








\ jeu et sont réussis. 
f DUREE DE VIE 


| Sur deux CD, le jeu vous tiendra en 
\ haleine plusieurs heures. 


JOUABILITE 


A Le japonais dans le texte duraigepi peu, le 







perso répond bien aux commandes. 






INTERET 


i Parasite Eve ne nous a pas 
décus, la réalisation est 

. bonne, ambiance excellente... 

| Une réussite ! Ce titre va 

\ cartonner ! 

































Dans Dead or Alive, les limites 
du ring ne sont visibles que sur 
le sol. Quand on en sort, la 
moindre chute fait tres mal, 
puisque le sol est miné. Si vous 
tombez a terre, c’est une grosse 
explosion avec la chute qui 
s’annonce, et la barre d’énergie 
qui se consume... 





L’explosion est assez bien 
rendue. Vous ne l’entendrez pas ici, 
mais le bruit qui V'accompagne glace 
les sangs. 


img ——S 17 == = 





Quand Ia victime sera a terre, 
n‘oubliez pas de la frapper avant 
quielle ne se reléve. 


" Les chopes jouent un 
‘role trés important. 





Quand le perdant tombe hors 
du ring lors du KO, il vole trés haut 
avec l’explosion, comme une poupée 
de chiffons, 


GD Groen 








Dans le mode Training, en effectuant 
tous les coups indiqués, des secrets se 4 
dévoileront dans le mode Extra. 





























AVIS) OUI! 
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NM ; 
| 
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les dragons dessus. 





i 
| Dead or Alive 
! compléteme: 
| nouvelle mar 
| Dual Shock. | 
avoir encore 
! sensations, 

i branchez-la ¢ 
| vibrez de tou 





doiats ! 





h 
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Dead or Alive exploite 
|) complétement la 









/ PRESENTATION 
al a 90% 


Excellente et différente de la Saturn. Les 
écrans entre les combats ont aussi changé. 


’ GRAPHISMES 


| nouvelle manette : 

| Dual Shock. Pour : ale A ble. 

| avoir encore plus de a beaucoup aAkuma, 
sensations, Surtout avec son gros 

| branchez-la et : kanji sur le dos, 

ij vibrez de tous vos | Pas 

|) doigts ! 





Fluide et rapide. Les mouvements 
s’enchainent avec aisance. 


* MUSIQUE 
j ieiiaiiiiaiiiae sea 90% 


Les themes collent parfaitement et ne 
prennent pas la téte. 


& BRUITAGES 


Les baffes, les explosions hors du 
les digits vocales sont trés soignées. 


DUREE DE VIE 


Plein de costumes et de secrets dans le 


y¥ 









mode Extr. 
* JOUABILITE 


Les coups sortent facilement, la prise en 


main est immédiate. 


INTERET | 
Aprés une flamboyante sortie 95 % i 








sur Saturn, cette conversion 
| est une réussite. Beau, rapide, 
fluide et long, c’est un méga hit 





a posséder absolument. 





a 
















































































=s THpoA 


| Avec une planche comme ¢a aux pieds, on 
peut aller n’importe ou, méme sur l’eau. 


== 


Cette rampe offre assez d’élan pour 
faire un trick de la mort-qui-tue ! 






Attention aux 
voitures ! Elles 
pourraient 
vous écraser... 






















La Tour Eiffel, telle 
que la fantasment — = 
les Japonais... ri 















Tce circu 
_ desm 






























FQ NOSE SLIDE 


oFneon 





¥ 


cette rampe, on 
peut friser les 100 km/h. 
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* ANIMATION 
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"PRESENTATION © 


La N64 n’a jamais brillé aes ce coté. Air- 
boarders ne fait pas exception a la régle. 
/_GRAPHISMES 


Cest joli dans Pensenble: Les diets sont 
variés, tant en intérieur qu’en extérieur. 









Aucun ralentissement. ¢a bouge 
mais c’est un peu trop lent. 


f MUSIQUE _ 


; ily en a peu et ils sont trés basiques. 
Méme les chutes se font en silence. 


Avec quatre persos cachés, et plusieurs 
circuits secrets, ily ade quoi faire. 


Un jeu ‘de glisse original, 
avec des idées novatrices. 
Mais aprés 1080° 
Snowboarding, Airboarder 64 
\ semble un peu dépassé. 
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| Il existe quelques courses de vaisseaux futuristes mais peu de simulations automobiles du méme 
genre. Motorhead propose cette ambiance qui plait tant en ce moment. Les joueurs 
trouveront-ils suffisamment de bons ingredients dans ce soft pour investir avant la sortie 

| du gros titre (GT Hahaha!) de Sony ? Voyons ¢a de plus pres... 




























u départ, il n’y pas que les premiéres fois que vous 
foule de choix vous battrez contre l’ordinateur | 2 sue Hirth 
concernant les (en League ou en Single Race), 
: véhicules et les circuits, et vous aurez une chance sur deux 
quel que soit le mode choisi de vous prendre un mur ! Il vaut 
(Ghost, Time Attack, 2P, etc.), mieux que ¢a arrive en Single 
vous devrez concourir dans la Race mais, de toute facon, 
League pour faire apparaitre pensez a vous entrainer car les 
plus de deux courses et trois concurrents sont assez forts. 
véhicules de base. Il y a trois TaWor=Wisteme (= Mer Were) nrer=) 0) (10) 10) 
divisions. A chaque finish d’un peu trop classique, le jeu 
de ces trois challenges, vous manque d’originalité. 
obtiendrez deux nouvelles Et méme s’il est bien speed, ses 
courses et trois véhicules. Un décors un peu vides et son 
Ho) r= me [-MalOliacel| geqU Leow LeU mrelbg manque d’idées générales n’en Sse ee 
véhicules (la division zéro font pas le hit du moment. Lig Au de baie alcastagne du naisicornme 
débloque le dernier véhicule), Car une bonne réalisation Ne dhabiete vous sautez vous fatrenie pla 
donc. Si les voitures ont un technique et l’absence de gros 
design des plus futuristes, les défauts ne suffisent pas a faire 
décors eux ne sont pas marqués __’intérét d’un jeu ! Ree DS Aan CS NUNI Es A 
a outrance mais semblent Qu’on se le dise... ‘Les courses ont lieu a plusieurs moments : la nuit, @Vaube, 
indiquer que la simulation se ou encore ’aprés-midi, avec de bien belles couleurs 
déroule dans un futur assez en journée et des effets de lumiére somptueux en soirée. 
proche. Bien que ce soit ala = : 
‘possible d’ alarentel les” 
Capacités de son véhicules, ni 
d’acheter de quelconques 









“parts”. Les circuits de 
Motorhead ont une particularité 
in peu surprenante pour le 
phyte. La grande Tes 


Les vira, 


Faut arréter avec les simulations. On commence a 
saturer sévere.., Chaque mois améne deux ou 

trois jeux de course supplémentaires, et a chaque 
fois le consommateur ne sait plus ot donner de la 


Les bousculades avant de franchir -) ‘ i téte. Alors, pour Couper court au 
[Ky 






la ligne d’arrivée sont fréquentes et parfois débat, voici les trois simulations qui 
mier, snif ! méritent, a mon avis, le détour sur 
3 PSX ; Micromachines V3 (pour le 
fun) ; Gran Turismo (pour la 
> Classe) j et WipEout 2097 (pour 
\Wies trips futuristes). Motorhead 
ais est trés loin d’étre mauvais. C’est une 
simulation supplémentaire. Trés clean 
mais pas assez originale. 


La possibilité de régler la dureté 
des amortisseurs ou celle des pneus 
aurait-elle été oubli¢e ? 








130 iso 


cS 


i) panes war a appa pemreet 
Cease oF AMOS PATION 


fs : - { 
BEST LAF TIME | — 5 sa i 













Version : il 
OFFICIELLE ly 


Dialogues : il 





En général, sila route est large, c'est que 


Textes ; | 
ga glisse sur le bas-cété ! 


ANGLAIS Ni 










Ena eats Be el 
Chaque fois que le premier franchit 

la ligne du tour, un panneau indicatif, avec les 

temps de tous les concurrents, apparait. 


172 Ty 
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COURSE FUTURISTE = __ 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: BON _ 

Difficulté : ELEVEE 
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* PRESENTATION 






ee ween 90% | 
Bonne cinématique d’intro et menus a || 
look futuriste. 

* GRAPHISMES 









' - _ 89% 
Textures lisses, paysages agréables et F 
variés, mais les voitures se ressemblent. 


* ANIMATION 


| Méme avec huit caisses a V’écran, vitesse 
et fluidité sont de la partie. 


é MUSIQUE 














87% 





















' 5 80% 
‘ De bonnes ziques, style techno, ‘ 
les virages relevés augmentent le risque . malheureusement un peu molles. 
daccidents. Attention ! . 
$ BRUITAGES 
ae ae 86% 


Crissement de pneu, froissement de téle, 
il y a méme un Klaxon pour les enragés ! 


DUREE DE VIE 


| Débloquer les différentes voitures et 
circuits vous amusera un temps, pas plus. 


' JOUABILITE 


Trés maniable, plusieurs configs possibles. 
Compatibilité avec le paddle analogique. 


INTERET 


| On est bien loin d’un Gran 
Turismo ! Le jeu, trés bien 
réalisé, est un peu trop vide 
pour obtenir une note 
 conséquente. 







































TEST PLAYSTATION ) 


















ans Bushido Blade 2, it proposés (Story, Battle, Versus, 
lesti Time Attack, Training, etc.) vous 
pourrez choisir de jouer en vue 
subjective (en mode 2 joueurs 
vous devrez utiliser le mode link 
pour bénéficier de cette vue). 
Voila, tout est dit. Comme vous 
pouvez le constater, mis a part le 
nombre de persos et la vue 






‘gesticuler dans tous les : 
_ sens en poussant des cris : 
bizarres et en langant moult fe 
_boules de feux et autres effets confronté a un ninja, il faudra le 
paranormaux. Ici, on s’entre-tue battre plusieurs fois pour passer 
avec sérieux au combat suivant qui vous 
Plusieurs armes sont 4 votre opposera a un combattant du 































disposition : la petite épée, la 
grande, le katana court ou long, 
la hallebarde et la lance. Donc, 
pas de nouvelles armes par 
rapport au premier épisode. 
Comme dans tout jeu de baston, 
ily ales bons et les méchants. 


Jeu. Il s’agit d'une sorte de mode 
Entrainement pour se préparer 
au combat suivant. Le principe 
du jeu, assez complexe, alterne 
combats contre ninja, combats 
contre personnages puis 
changements de perso. 


subjective disponible dans tous 
les modes, il n’y a pas foule 
d'innovations. 























Avec les gentils, vous aurez droit | Comme dans le premier épisode, 
ala hallebarde, avec les vous respecterez le code de 
méchants a la lance. De plus, lhonneur, pas de touche a terre, 
Vitinéraire des combattants — ni dans le dos, etc. En revanche, 
_différe selon leur cause, bonne _les cinématiques de fin In 
ou mauvaise. Les combats se pas en images de synthése, que 
déroulenten une manche,un —_—-vous ayez respecte le code ou 
coup delame, etc’estfini. = =~ non. Dans chacun des modes 













La nouvelle simulation a |’arme blanche est arti- 
B) vée. Les changements ne sont pas conséquents. 
__ Plus de persos, une vue subjective dans 
_. @) __ tous les modes, mais a part ca... On 
&) ) prendra quand méme un plaisir 

certain a incarner ces combattants qui 
~~ n'ont pas droit a l’erreur. Le soft 
= bénéficie d’une bonne réalisation 
technique (les décors sont 
toutefois un peu vides), mais le fun y 
est moins présent que dans Bloody 
Roar ou Dead or Alive. Difficilement 
comparable aux autres jeux de 
baston, il trouvera bien ses adeptes.. 




















En mode Time Attack, 
vous devez remporter cent 
combats en un minimum 
de temps ! 













SUS, 
vous 
vue 
urs 
le link 








La garde n’existe pas, i faut 


contrer les coups d de Vadversaire Bee 


¥ "La lance et 
lahalle- — 
barde 
permettent 
de maintenir 
Vadversaire 
a distance. 
Un avantage 
qui pallie 
leur manque 
CONC 


Dans le mode Story, vous rencontrerez 
des ninjas. Il faut leur asséner plusieurs 


coups de lame, alors qu’eux vous éliminent — 


en un coup, c'est pas juste. 


AVIS . OUI, MAIS... 


ipart des stages sont tres sombres, em 


technique d’escroc qui permet de 
issimuler le clipping de la 3D. 


TEST PLAYSTATION | 


7 FrateeHients des S ahies incisions, cris 
\.d’agonie ou de rage, on est gatés. 
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Développeur : SQUARESOFT 
Editeur : SQUARESOFT 
Disponibilité : Colt] 

Prix: E 


COMBATS A LARME BLANCHE 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle : BON 

Difficulté : MOYENNE 
Niveaux de cificulte, Pet 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MEMORY CARD 


Une intro pechiteien avec de belles images 


ide synthése dans un esprit trés samourai. 


" 89% 
Des textures seas et a nombreiises cou- F 
leurs, les effets de lumiére sont réussis. 


ANIMATION 


92% 


DUREE DE VIE 
Pe a 90% 


Vingt persos au total et pas mal rs coups 
spéciaux. De quoi jouer un bon moment. 


JOUAB TE 
92% 


Les persos sont bien caractérisés et, en 
al, maniables. 


INTERET 


Un genre particulier qu 


| change des jeux de baston 


ordinaires, bien congu et avec 
un bon paquet de personnages. 
Trés proche du premier volet. 





































































eee 


rence niles reflets en. 
ides ee ou des 
d noi a Wien eiG, hee 
argenant inspiré du jan Descent, Feredagn 
rend les grand lignes et vous propose de prandre 
i yAuturiste, Renversant 1 





géné lement situées a des endroits irigeart un engi 
Strategiques, vous canardent de a eseau de ca 


“rayons oranges. : | 





fluorescent: 
Le résultat ¢ 
: incroyabl 
u attendee le mois 

pour le voir Suir 
pquedune — 
Bion sur 

Ble, he fut pas au 

dez-Vou! ins plus tard, 
est au tour dé aken de 

er Sa chance. Si le principe teyeurs plus 
absolumeént identique a WSSantes, 
ent, Forsaken s’en detache ainsi que des 
Semme realisation gadgets 
epemesouflante, notamment au bien utiles 
fiveemmmes graphismes et des pour la 
anita. || faut dire qu’en suite 
deux ony-a déevoilé aux des 
deveigg s de nouvelles 
libraries: edes de 
felgeretes ti poursa 



















lumineuse qui se ré chit en temps 
réel sur les décors.. le 








~ Une des salles du vieux temple. 
1a lumiere des blocs du Helene se 





" Les missile. 
plus puis: 
nombre est 





pose pas d’une 
armure tres puis: ar contre, ses 
“armes sont dangere eS, 


Gnsoesti 





EE 





eyeresrense ss 








les effets lumineux varient en fonction 
des ennemis et des armes utilisées. 


GOLDEARS BOY 


q 


nti fa ji) nae 
Les missiles Solar sont de loin les 
plus puissants. Attention, leur 


( Difficile de se débarrasser des ennemis volants. 
Ils se déplacent rapidement et vous 
joursuivent si vous fuyez ! 








2 JOUEURS 


Un Doom-like (ou un Descent- 
like) sans mode multijoueur, 
c’est un peu comme Switch sans 
son Balisto : impensable. 
Forsaken dispose d’un mode 
2 joueurs en écran splitté tres 
_ performant. Chaque participant 
dispose d’une moitié d’écran et 
_-affronte l'autre dans un combat 
sans metci. 


* Difficile de se trouver tant les 
niveaux sont gigantesques, Mais 
quand le face a face a lieu, nous 
assistons a un veritable carnage ! 


WELLS aon 
BELLS non 


OB) ST SFT 
BE NULREA Ce 


muse 


I arrive souvent que les deux 


__joueurs meurent en meme temps tant ~~ 


la violence des combat est intense et 
brutale. 


Forsaken, c’est incontestable, est tres certaine- 
ment le meilleur Descent-like sur PS. Il faut 
avouer que les représentants du genre ne sont 
pas nombreux. Quoi qu’il en soit, Forsaken 
dispose de graphismes trés réussis 


rapide. L’intelligence artificielle des 
ennemis est éleveée et ils ne se 
laissent pas faire, méme en mode 
Facile, Le seul reproche que je ferai a 
ce jeu, c'est qu’on butte des robots 
et des tanks, et ca c’est beaucoup 
moins amusant que des monstres de 
chair et de sang ! 



































" Une petite e 
. lave en fusion, ga vous chan 


Shs 


_ longue séquence cinématique en 
___ images de synthése. Gore! 

































AVIS ) OUI, MAIS... Gas PLAYSTATION) ) 


— sa Se | 
5 
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12 JOUEURS SIMULTAN ENT 
Controle : BON : 
i Difficulté : ASSEZ ELEVE! 
Niveaux de di hens 
Continues : 0 
Sauvegarde : PASSWORD 


(PRESENTATION 


Une intro en images de “synthase et des 
options claires. 


| Les plus beaux du genre sur ‘Playstation, 
Un festival d’effets spéciaux. 


| La musique colle punraikengnt a action 
grace ades rythmes soutenus. 



























iitérestanté avec de Hoi bveiS niveaux, 
variés et de difficulté croissante. 






BEARO'S A HEAD-SrinoIe! Ye 
HARD MOTHER AE RIDES 
TOE BP PCe Lares Ovni 
SROUGH Super 















: he | 
LAE 
AO Wel | ' Forsaken est le meilleur jeu 
Wi euite pa tis eh Wy | du genre sur Playstation 
ILexiste pas moins de : : | vec des graphismes de 





___ 17 personnages disponibles. = = : sae 5 : 
: Ze $ ae pen ee | qualité et animation 


= i} décoiffante. 
Oe SS Sak mcs. oT 

















| TEST PLAYSTATION 








leas 


lay 
vue la plus 





Voici 
version fra) 


du monde 
EWelelire(=13 


AR ESP MR TN Sa areca 


aes 





Une v 
moins jouab 


saipememccenmsnt 








Vous devrez tei 
place sur chact : : 
ade nouveaux circuits. i Gs Trial Mountain 


38 : — | 

















(TEST PLAYSTATI 


isiaiioeriiommaareiineal 























Change Eoiur 











Encore 
ssible 
iture : 

1 














_ Deep Forest 






































ee terminant parmi les meilleurs, 
vous gagnerez le droit'de 
participer a de nouvelles 
épreuves. Au final, ce ne seront 
pas moins de huit circuits qui 
vous seront accessibles. Dans 
chaque course, vous affronterez 
cing concurrents, et il faudra que 
vous terminiez premier pour 
esperer * ‘ouvrir” de nouveaux 


d apages en toute sécurité. 
Pour ceux qui désirent se — 


perfectionner, il existe 
différentes épreuves pour passer 
trois types de permis : les permis 
A, B et International. Attention, 
certains examens sont d’une 
difficulté redoutable. Enfin, 
sachez que le moment le plus 
attendu de la course est... le 
Replay. Jamais, nous disons 
bien jamais, une simulation de 
course n’avait proposé de'telles 
“images. Le réalisme est si 
poussé qu on s se croirait devant 


reflet des décors sur la: 
carrosserie des voitures. C’est a 
tomber par terre !.Gran Turismo 
propose aussi un mode 

2 joueurs en écran splitté d'une 
excellente réalisation. Les 
courses sont toujours aussi 
rapides et les animations aussi 
fluides. Enfin, Sony annonge que 
les routines d’affichage ont ét 
entierement réécrites et que le 
jeu gagne ainsi en rapidité : pas 
moins de 25% de gain par : 
rapport a la version japonaise. 
Qui |’etit cru ? Gran Turismo, 
c’est comme les années 
bissextiles, ce n’est pas si 


HE REAL DRIVING EROULATOR: 





Le rétroviseur est tres utile pour savoir si des 
concurrents sont derriere vous ou non, 














1 








Alors, on aun petit | Le mode Replay est 
probléme pour dégotter | incontestablement l’un des 












MO tous les permis, ou pour | / . 
LATOR _ découvrir les voitures | Quel que soit votre classement | Version : 
cachées de Gran | aVarrivée, le Replay rediffuse | OFFICIELLE 





Turismo ? Qu’a cela intégralité de la course avec 
he tienne, vous : _ des caméras dynamiques et 
retrouverez dans — | des effets visuels S. 




















Dialogues : 













"notre prochain hors- Textes : 
série de Consoles+ FRANCAIS 
(en vente début mai) 


le guide de l’expert 
3 de ce jeu de dingue. — 
| Une bonne nouvelle 

ne venant jamais 

seule,onvousa | 

Sry mitonné 30 pages i 

de soluce et de secrets sur Resident 

in guide complet sur Alerte Rouge, le guide 
ders 2, Bushido Blade, Bloody Roar, et 
juper sous aucun prétexte. Y 
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COURSE DE VOITURES | 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle ; BON 

Difficulté: MOYENNE 
Niveaux de difficulté : - 
Continues ; - ; 
Sauvegarde : PASSWORD 





/ PRESENTATION 


| Une introduction sublime en images de 

synthése et des ralentis impressionnants. 

’ GRAPHISMES 
C’est ace jour la plus belle simulation de 
course de voitures sur Playstation. 

? ANIMATION 

_ D’apres Sony, cette version est plus 
rapide que la japonaise. S’ils le disent... 


* MUSIQUE 


, 86% 
Les thémes sont différents dans cette 3 
version et de bonne qualité. 
* BRUITAGES 
: , _— a 
Le bruit des moteurs est réaliste et varie 2 
\ en fonction des modéles, 
? DUREE DE VIE 
, , ’ 95% 
Longue. De nombreuses options et un Fi 
mode Championnat efficace. 
7 JOUABILITE 


| Un apprentissage est nécessaire, car 
chaque voiture se condu 








93% 







Qa is 
SoZ 




















95% 
, é 
Cette image ne vous 


/0US rappellie-p., > 
4 Cran Ridge Rag f° PO 





90% 












AVIS ) OUI! 











| Gran Turismo est “la” 
simulation de course de 


voitures de l’année. Graphismes 
impeccables, maniabilité, 
animation rapide... la classe ! 


(TEST PLAYSTATION 









3 
4 
} 





































































































| Si la Saturn n’est pas votre 
" premiére console Sega, vous 
_ connaissez forcément la saga 
des Phantasy Star, dont le. 
emier volet est apparu 

ze ans. Peut-étre meme 





Que dir 
courses 


course 
Une petite amélioration 
graphique apparait tout de 
méme avec le second titre. 


0 
4 s 
R 
CD!Celas 

i, nombre de 

partie des quelques titres DUS ae entrecoups 
oyiniauge® lorigine du genre pourrez voir les spot J n — 5 séquences 
avec Y’S, Zelda, Dragon Quest, ont été concus pour ehat , ( Story vous 
Xanadu, Dragon Slayer et jeux : c’est un peu ki : = isteyanle)geme(=) 
quelques autres (la grande Z 














Z p Z : ll faudra, pi 
époque de Falco! B ' ‘ ] ' frére d’une 
tout un morceau, = @ m= r 





compil - qui po! i g 
complete ! Car, sur ce CD, aa -. 24 g ‘ * ‘ 4 en ville ! Ii f 


vous trouverez l’intégrale des : = 4 véhicules “ 
: =o : voitures de 


également 
mode Arca 

quatre cou 

début. De r 

de nouvelle 

vous aurez 

L’ambiance 

1 é japonaises. C'est fort sympat 
une idée assez marrante. scénes film 

i fetslar=lianer-(e) 

laste System, puis Wait prise en ma 
de la Megadrive... 



























lest vrai 
nique de 














tout ¢a! 


Pour une fois que sort une compil qui n’est pas 
une semi-escroquerie ! C’est bien sir avant tout 
et presque uniquement aux nostalgiques que 
s’adresse ce genre de produit. Si vous 
en étes, Phantasy Star Collection est 
un tres bon choix. D’autant que si 
vous voulez finir les quaire volets, 
vous en avez pour des heures ! 
Graphiquement, ca date, mais bon, le 
3 et le 4 né choquent pas trop. Et puis, 
le plus important dans un RPG, ce ne 
sont pas les graphismes, mais bien 
® l'ambiance du jeu et son intérét. De ce 





Rien de spéctal, c’est un peu 
poussiéreux bien sar. 





















is en avez pour 





Ahi ah!a 
des siécles. 










mais en s’accrochant, ¢a passe. 


NTERET ag, 


E les quatre jeux sur un 
| seul CD! Une bonne 
t affaire, et un collector. 
















Gy [gone 
Wh Ooh eo 






















Que : us de prendre le volant d’un bolide pour p ay 
cour: auvages dans la périphérie de Tokyo ? Eh oui, 
_ course regles, ou il faut juste échapper a la po 







modes sont tres complets. 
On peut bien str jouer a deu 


nult nt en ecr 



























- CD! Cela s'explique par 
- nombre de scénes filmées 

- entrecoupant les courses et les 
_ séquences du jeu, car en mode 
Story vous aurez un grand 
nombre de missions a remplir... 
faudra, par exemple, venger le 
ine charmante jeune fille, 











Version : 
















sion ; 
‘ORT nvoyé a I'hépital lors IMPORT 
logues : sauvage. La Dialogues : 
ourses se déroulent BAECS 

tes : Textes : 
ONAIS = 

police ! Il est 
A possible de joue Développeur : PACK IN SOFT 


la course se dispute 
en plusieurs etapes 


Editeur : VICTOR 

Prix: E 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
COURSE DE VOITURES | 












PRESENTATION 
- | fio Le jeu est bourré de scenes 90% 
On peut afficher le rétroviseur, ce qui vite de MALE dal Lt CS 
se faire dépasser trop facilement, Seiten ‘ — % 
: Les décors sont pas mal, mais ils asm 
So 3 = auraient pu étre plus riches. 
ANIMATION 










Vraiment trés rapide, surtout 91% 
pendant les courses en ville. 
MUSIQUE 

Ce n’est pas vraiment le point 82 
fort du jeu. 

BRUITAGES 4 

Rien de special, c'est du 83% 
classique. 

DUREE DE VIE 


Le jeu est long si vous voulez le sue 
‘iniy complétement. 


JOUABILITE 


La prise en main est rapide et la Gee, 
conduite aisée. 


INTERET 
aaa 86% 





De. 











On peut choisir entre transmission automatique et manuelle. 





i 





Wagon Trial Racing 
n’est pas au niveau de 
Grand Turismo, mais il 
est bien sympa. 




















TEST PLAYSTATION )_ 


Les scenes cinématiques, grandioses, 
donnent a FFV un second souffle. 


— a 


“460.4% 74 


La saga de Final Fantasy avait commence bien avant lk 
succes du septieme volet sur Playstation. Apres Fi 


Fantasy IV, Squaresoft continue a dépoussiéver s 


6 ih Ke. 


e vous réjouissez pas sortie, Squaresoft a remis au 
trop vite. FF V n’est gout du jour son vieux succés, 
pas une suite ou une en incluant des scénes 
nouvelle version de FFVII, au cinématiques grandioses. Outre 
contraire, il s’agit de son ces petites nouveautés, on 
ancétre. Sorti a l’époque sur retrouve le jeu original, avec ses 
Super Famicom, FFV avait graphismes 16 bits et ses sons 
séduit une armée de fans. A primaires. Le ravalement de 
l'occasion de cette nouvelle facade reste trés discret 
= — =<<ee pendant le jeu. 
Mis a part les 
fabuleuses 
images de 
synthése, le jeu 
ressemble 
beaucoup au 
récent FFVII. 
Pendant les 
combats, une 
barre de temps 
gére vos actions. 
STE Le systéme de 
es oe SS sauvegarde est a 


le menu des combats rappelle celui peu pres similaire. 
de Final Fantasy VII. j A certains 
: — - endroits “neutres”, 


ancétres de Final Fantasy VII, pourquoi 
pas ? Mais [a... on frise le ridicule. 
Aprés le quatriéme, voila le cinquiéme. 
Et dans quelques mois, ne vous 
étonnez pas de voir débarquer les 
autres volets ! Méme si le jeu reste 
y' charmant et prenant, il y ade 
Pabus. Squaresoft aurait di jouer le 
jeu a fond, en sortant une compilation 
rassembliant tous les vieux Final 
Fantasy, au lieu de les ressortir un par 
un, en donnant l’impression de 
pomper l’argent des fans... 


comme 
les villages, 

vous pourrez| 

sauvegarder, mais 

pas dans les a 

donjons. Vous LN 
voyagez a 

dos de Chocobo. 

Quelques themes musicaux ont 
été repris de FFVII et les 
structures des menus se 
ressemblent étrangement. Par 
contre, dans FFV, chaque perso 
peut changer de classe a votre 
guise. En fonction de cette 
classe, il pourra utiliser tel type 
d’arme, aura des compétences 
plus ou moins élevées, et accés 
ou non a la magie. Ce choix 
détermine souvent la victoire 
dans les combats, le meilleur 
groupe étant hétéroclite. Bref, 
les nostalgiques ne seront pas 
surpris, mais les fans de FFVII 
rigoleront devant cette 
antiquité. 


En bateau, des horizons lointains \ 


s‘ouvrent a vous. Mais parfois, 
on ne sait plus ou aller... 


dl 
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Editeur : SQUARESOFT 
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1 JOUEUR 

RPG 


(PRESENTATION 
F Une scene cinématique a couper — on 
j le souffle. 
| { GRAPHISMES 3 
BE Bah... Ce sont les graphismes ‘3 my 
P originaux de la Super Famicom... 
> {ANIMATION ‘ 
Chargement et sauvegarde rapi- 0% 
des. Normal pour un jeu 16 bits. 


/ musique 


/ BRUITAGES i s 
Epoque Cromagnon. was 60° 


DUREE DE VIE ch 
Le jeu est long. Malgré son age, chil 
il séduira les fans de RPG. 

f JOUABILITE | ai 

— Menus un peu compliques. L’in- 077 
terface rappelle celle de FFVII. 

f 

| INTERET 


FFV a peu évolué depuis 
la SFC. A réserver aux 
nostalgiques, les autres 
se sentiront entubés. 


Li 








vitesse de 
faire des‘p 


des ailes d 
ramener le 
(une roulet 


d'optins 
complet 
nément. 
jouables 





selenite 

























te ce Panda 


crobatie, quel artis 















ise en jeu bien placee. 








ete eaae atti niin acta ee 






Version : 
IMPORT 


‘ae 


Textes > 


Développeur : KONAMI 
Edjteur': P KONAMI 

Prix: E 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
FOOTBALL 


‘Soignés et trés agréables. 












| Rapi mais elle aurait pu étre 
un pivil plus fluide. 


> 
= 
7) 





6 c’est un jeu de foo 


pele NEESER 





; Un bon centre pour une reprise de la téte: BRUITAGES 
fe ex ‘ DUREE DE VIE 
. 90% - = \ | 


Les differents modes sont 





Mis a part pour le jeu aerien, la 
rise en main est trés aisée. 





a pp 
A A ae 
> 3 
eens cE fas 


hoy 
vy 


f 


J-League Striker est un 
= ae. = See trés bon jeu de foot, 
_ Une petite roulette, et le Panda se rit du défenseur. pas loin de World Wide 





Soccer 98, 


ANDA Walechebboeiiezecel an coramn 




















*ULTI 
ton anc 
console 






















































































ERRATUM : une erreur est 2 oa eanee 
intervenue dans la publicité du Galerie m ucha 
mois dernier. Resident Evil Il 
est disponible chez Ultima pour 


399 F (et non 349 F). 










| ton ancienne 
| console, selon la 


| bili Ue et l’état, 







aussi tes anciens 
jeux a prix ARGUS. 
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LON A TOUT A GAGNER 
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“FAA 


Un an apres la sortie de Dragon Force, la suite est d’ores 





















Pass 


2a re et deja disponible ! Alors, quels sont les changements ? 
‘gg)..| Et le jeu, est-il toujours aussi original et passionnant ? 
iy | tf réponse dans les lignes qui suivent. 

















_ fagon Force 2 est Mais certains ennemis resteront _forsqiie vos personnages 
| un wargame qui inclut loyaux envers leur chef, ilfaudra _ voyageront, afin de reduire 
“quelques petites : donc les éliminer | Vous Vattente. Les combats se 

touches de RPG. Vous AG .. devrez en priorité unifier  dérouleront entemps resi, vous 

commencez par choisir, fs WY les forces présentes pourrez appuyer sur Pause pour ' 

surla carte du monde, £ sur le continent. Vos réfléchir un peu ! A fa fin de E 
lehéros que vous jj (Vv) héros pourront diriger _ chaque mois, yous pourrez \ 

aVoye) (=v ater=laal=ie un grand nombre de sauvegarder, essayer de faire 















( 
. 


Ce choix est tres soldats (jusqu’a cent !), passer dans votre camp des 
important, car, ‘ 7 qui suivant leur classe prisonniers ou consolider un : 
selon votre situation de base différeront. On chateau pour qu’il vous fournisse 


géographique, vos allies, _ retrouvera ainsi dans vos rangs davantage de soldats.. 
et vos pouvoirs, le début _ des soldats, des prétres, des 
du jeu sera plus oumoins —_ archers, des magiciens... 


x 





difficile. Votre heros La grande 
débute l’aventure avec nouveaute vient 
peu d’alliés. Heureusement, de ce qué vous 
grace aux rencontres que pourrez méler 
vous ferez et aux prisonniers au sein de votre 


quiretourneront —_armée guerriers 
, leur veste, vous et magiciens. 

~ netarderezpas _- Les possibilites 
Aconstituerune —_ tactiques seront 
petite armée a felolplen geile tess) 
vos ordres. beaucoup plus 
riches. De 
méme, vous 
pourrez 
eWelalcaclat| 
rapidité du jeu 











ure 

2S 

in 
imisse 








urner. 3 
que. 





Shldchid, BEOFEES. Sa 7) 
TSnLute, 








Hehe, le roi de la région voisine, va 
bientét devenir votre vassal ! 








Une belle magie pour 
.. entamer les forces ennemis. 


| Si vous étes un fin tacticien, vous pourrez retourner une situation a priori perdue. En cas 
| d'infériorité numérique, ne bougez pas: a l’arrét, vos soldats sont bien plus efficaces. — 


Pe 








ZA\ 1a boule 
‘defeu 
survole 

la bataille 
avant de — 
| s’écraser 

| sur votre 

général. 


= 
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WARGAME-RPG 

1 JOUEUR 

Controle: BON 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues ; - 
Sauvegarde : OUI 


é PRESENTATION 


introduction est trés 









Le dessin animé 
bien mais trop pix 





/ GRAPHISMES 


Assez réussis et variés. 


| 
cS 
es 


ANIMATION 


Dans ce genre de jeu, l’animation n’est P 
pas un critére primordial. 


’ MUSIQUE 
. 89% 


| On s’attendait a mieux. 


BRUITAGES 


Les digits auraient pu étre meilleures. 


5 88% 


’ DUREE DE VIE 


96% 


Vous n’étes pas prés d’en voir le bout ! 










| 


’ JOUABILITE 


pa — — 89% 
Le japonais n’est pas vraiment j 
rédhibitoire. 


INTERET 


Dragon Force 2 est ce qui ce 
fait de mieux dans le genre 


wargame-RPG. Les amateurs 
du premier volet ne seront pas 
décus. Un grand jeu! 





Gusoussifs 














































La fiévre du samedi soir, le rap dans les hangars ou la dance sous les 
spots des boites de nuit, ¢a vous dit ? Alors, venez vous 
b trémousser avec Bust a Move, Dance and Rhyt Action. 
















Rapper, il faudra faire danser ivre le rythme, il faut de la 
votre perso eh appuyant au igueur, de la concentration 
bon moment surles touches — et de la coordination. Parmi 
indiquées. On doit compter les danseurs, o} 


soi-méme les temps, c’est- autres, un John 


 OUS avez le 
feu dans les 
hanches, la téte 
qui tourne, les bras en 
folie et l’envie irré- 










































sistible d’user vos | a-dire les flashs verts qui costard blanc, ui 
talons sur les s’allument a cadence en salopette olita en 
pistes de i tenue de soir légere. 
danse? 4 Le jeu ne compte que douze 
Venez, r __fiveaux. Parmi le iques, 
faire un f Croix ou Carré, des ~ on trouve 
tour ssa | enchainements avecles _celébres et de = 
dans A es I irecti ‘ont indi Japonaise repetitive et bien Quand Vadversaire fait des beaux pas, vous 
les : V4 ilssecompli- _ gavante. L’ambiance dujeuest Wizaucca CG tet Cec aes La Cd 
boites egg quent progressi:  _trs paillettes et si les lumiéres rater ses Combos, 
branchées de \_ 6 vement. Le principe des boites de nuit vous attirent, 
Bust a Move. Sur 7, alair simple, vous verrez que Bust a Move est 
mais pour trés agréable. 








le principe de Parappa the 











Si vous finissez le 
Jeu, votre perso 
dansera sous tous 
les angles. 












| Le rythme entre dans la peau mo 92 


4 Es doucement mais sai nt, 
Avant de se lancer dans les concours, . is SOP eHienG 


un petit tour dans le mode Training 


ques, avec de: 
couleurs pétantes. 






Sipe Spa na 
a 








Aux risques de m’attirer ’hilarité générale, 
Parappa the Rapper m’avait séduite. J’y 
avais passé des heures pour gagner 
les fameuses couronnes. Bust a : 
Move ne pouvait que me plaire. C’est 
un peu plus compliqué a jouer que 
Parappa, mais quel fun! On 
s’amuse comme des fous. Avec 
Cheub, on s’est bien battus sur 
j les rythmes effrénés des 

morceaux. En plus, le jeu est trés 
# bien réalisé. C’est joli, avec des couleurs 


pétantes, peut-étre un peu trop. A découvrir ~ 
a absolument. STRIKE eR e-2 


a 
















‘ensemble, 6a. swingue. 












‘Les digits vocales sont = 
marrantes. 











“12 niveaux. Ensuite, ‘place aux 
concours avec les potes. 
JOUABILITE peut 

i Pas de probleme si vous avez le 
rythme dans la peau. Sinon... 







Posez votr 







télé, prése 













toutes les 





Télémax pi 





a Move est génial, mais 
il rebutera les joueurs 
conformistes. 






Serez-vous assez doué pour affronter le boss Robo-Z ? 






















BDDP & FILS 


- Qu’est-ce 
wily ade pon 
~ pour le diner? 


— Un western. 






pas, vous 
ur lui faire 










NEMENT 


se 






Iln'yapas quelatéle — 
dans la vie. Quoique. 





= 
HET TOUS LES PROGRAMMES OU 





Posez votre fourchette quelques instants, que l’on vous explique ce qu’il y a dans Télémax. Bien sir, vous trouverez dans Télémax tous les programmes 
télé, présentés de fagon claire et astucieuse, Et puis plein de pages magazine, des sélections thématiques et méme les 300 films de la semaine sur 


toutes les chafnes, y compris le cable, Canalsat et TPS. Et comme dans la vie il y a aussi le cinéma, la musique, les livres ou encore le multimédia, 


Télémax parle également de tout ¢a. Bref, Télémax on pourrait vous en parler des heures, mais la finissez votre pizza, il y a le western qui commence. 


A DECOUVRIR CHAQUE MERCREDI CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX. LOF. 
































































le: es du 


iy ‘e8 fans de, jeu vidéo 
L. / avaient perdu tout 
> espoir de-voir'un jour 


nouveau R-Type: Normal, 
{éditeur avait fait faillite> Mais 
‘Nanao reprend aujourd’hui la 
marque et les licences, et nous 
sort cette compil contenant les: 
deux premiers volets de'la.sérié 
R-Type, son historique complet 
et une “preview” du nouveau 
R-Rype Delta, qui devrait arriver 
a la fin du printemps sur les étals 
japonais. Tout du moins, si les 
aliens n’ont pas envahi la Terre 
entre-temps... 
En attendant, faites un tour dans 
la machine a voyager dans le 
temps. Vous vous retrouvez aux 
commandes du chasseur de la 
série des R-Types, le prototype 
R9. Votre mission : traverser les 
lignes ennemies qui dévastent 
l'armée terrienne, et arriver au 
coeur de |’empire alien pour 
détruire leur-chef, le demoniaque 
Bydo. Jusque-ia rien 
d’extraordinaire, scrolling 
horizontal et bonus, cela reste 








est he véritable légende dans le monde’ du jeu vid : 
AU, urd’hut, avec larenaissance de lrem, ceux qui n’ont pas connu.. 2 et faites | 
des plus fameux shoots vont enfin étres servis! : aGnd 








i 










trés proche des productions de 
Konami. Alors pourquoi une telle 
hysteérie chez les amateurs de 
shoot ? Cela tient au module Scie 
Have {=tsjegU [eit] 0) (-Mal mo)cerswmme UI Melo) la ts) 
acces a des armes et tactiques 
originales, et a la force du design 
fortement inspiré des mangas 
biomécaniques, Macross et 
“Alien” de Giger. Sans compter 
que le game-play, mélangeant 
mémoire, méthode et tactique, 
reste jusqu’ici inégalé (un 

exploit !). Finir le jeu deux fois de 
suite sans perdre unevie 
reste réalisable apres... 
quelques semaines 
d’entrainement ! 
L’intérét du second volet 
reste tres en deca du ne 
premier, seule la difficulte «= 
séduira les fanas. A noter 
qu'il s’agit ici de la 
véritable version arcade. 
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1-2 JOUEURS NON 
SIMULTANEMENT 

SHOOT’EM UP 
















: 
£ 
PRESENTATION 
Une belle vidéo en images de 5% 
synthése assez kitsch. ail 
’ GRAPHISMES § 
Le design de la série est incom- 
parable malgré son grand age ! 
* ANIMATION i 


L’arcade ala maison. 


MUSIQUE y 
Pas d’option Arrange. Mythique 75% 
quand méme | 

BRUITAGES e . 
Encore une fois, la réplique 65 
exacte. 

DUREE DE VIE f 

Le second est vraiment dur. 





1 borr 
+1 an 
sur Pl 





85% 







_JOUABILITE i 
Pas de problemes majeurs. 


‘INTERET 


+= 70% pour les non- 
fans. Les connaisseurs y 
joueront des heures, en 
attendant R-Type Delta, 








K\\ 


ddid 


Vous aussi participez power SOCCEer | 


ala phase finale 


et remportez la coupe ! [6 


fer prix : 1 combiné TV+magnétoscope 
2 prix: 1 an de Jeux: vidéo su Playstation edités par Psygnosis' 


1 borne Playstation? 
+1 an de jeux vidéo 
_ sur Playstation édités par Ee ygnosis’ 


et plein d’autres lots !!! 


J- Toutes fes sorties de jeux Psyqnosis avril 1998 2 mars 1999 


| 2-Ecran TV's console + 2maneties 


EXTRAIT DU REGLEMENT ; Le grand concours Adidas Power Soccer 98 est un jeu gratuit et sans obligation d'achat qui se déroule du 

24 avril 1998 ali 26 juin 1988 minuit. Ce jeu se décompose en 2 parties ; a) du 24 avril au 26 mai minuit inclus, Pour participer, il suffit de répondre 

@ des séries de 10 questions aU 08.96.68.11.41*, Les gagnants seront déterminés d’aprés les 50 meilleurs scores réalisés entre 

le 24 avril et le 26 mai 1998 a minuit. b) du 27 mai ay 26 juin minuit inclus. Pour participer, les joueurs devront se reporter 4 une photo 

de la page concours du n°77 de Consoles +. La photo, divi: carrés numérotés, comportait un ballon de football qui a été effacé ; 

Ies joueurs doivent deviner dans quelle case il se trouvait 4 l’origine et communiquer leur réponse sur le 08.96.68.11.41*. Les 50 gagnants seront 

determinés par tirage au sort parmi les bonnes réponses. Le reglement est déposé en l'étude de Maitre Caill, 2 rue Duphot, PSYGNOSIS 
| | 75001 Paris, et disponible sur simple demande écrite a : Consoles +, Concours Adidas Power Soccer, 150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 


laystation”, marques déposées, sont'la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 
Power Soccer, Psygnosis étié logo Psygnosis sont TM ol ® et © 1990-8 de Psygnosis limited. Adidas est une marque déposée d’Adidas AG utilisée sous licence, Tous droits réservés. 


Eq } 
22.23 FITC / min 


* 08.36168 
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I n’y a pas foule de flippers sur la Playstation. 
Les allergiques aux conversations de comptoir 
pcront ravis de découvrir ce titre.. 


lorsque vous atteignez certains 
bonus, il y a des dessins sym- 
pas. Vous pouvez aussi avoir 
plusieurs billes en jeu. L’'am- 
biance est sympathique. Le tout 
est en haute-résolution, ce qui 
donne des graphismes trés 
léehés. La maniabilité est 

HTgal ef=xerer-|e)(-W svelte Wongistou =a til} 
immédiate. Sans étre 
vraiment original, c@yeu 
n’en reste pas moins 
efficace, fun, bien 
réalisé technique- 
ment et sans 
bavures. 


tagon Beat vous 

plonge, comme le 

laisse supposer son 
titre, dans une ambiance 
médiévale, Il y a trois tables 
différentes, avec pour chacune 
un theme different. 
Classiquément, on peut secouer 
lengin par la gauche ou par la 
Co} co} c=¥al| INVar- We [=>y1) 0) tel psitetsiciav4 
originales ol vous serez sauve 
Par votre “bouclier”. Des lors, un 
dessin s’affiche confme sur un 
écran a cristaux liquide. Des 
monstres viennent aussi danser 
au milieu du flipper ! De méme, 


AVIS. OUI, MAIS... 





Les flippers c’est toujours un peu special, les avis | eraeamerr 
sont souvent trés personnels. En ce qui me ' 
concerne, je ne peux m’empécher de 
% regretter qu’il n'y ait pas plus de 
jeux du genre de Alien Crush ou 
Devilish... qui étaient plus originaux. 
Enfin, c’est un choix d’essayer 


d’étre réaliste, et Dragon Beat y 
arrive plutét bien, en gardant une 
\ touche fantaisiste. Il y a trois tables, 
@ ce qui est déja pas mal. Bref, les fans 
du genre y trouveront leur compte. 
Pour les autres, il serait tout de 
méme judicieux de l’essayer. 





NS eecececear 


Avstation, == 


f 


La rampe est immense. 


Deux billes en jeu, c'est deux fois mieux. ) 


Un troisiéme flip pour 
(écran. 







Ball 
Next 198 
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1 JOUEUR 

FLIPPER 


7” PRESENTATION 


Sobre mais efficace. vy 


(GRAPHISMES 
En haute-résolution et assez 
beaux.. 


FY ANIMATION _ 


f MUSIQUE —__ 
t pas mal, mais bon... 


 DUREE DE VIE | 
ily a trois tables 

on y revient souvent. 
“aucun probleme, de ce cote 
c’est nickel, 


‘INTERET _ 


Voila un flipper bien 
agréable. Alors, ne 
boudons pas notre 





plaisir ! 





- 





possédat 
différents 
quatre er 
devient v 
ilest pos 
pour terir 
h-(el| (=WoH=1 
jet chaque 
une Furie 
a distanc 
efficace. | 
sSamment 
iS ennuie } 
lendiablée 
ELRIcyA(efo}l 
avec bien 
par niveal 
classique 
de Final F 
ambiance 








| JAPAN 
N 





Bove thegs, 


u uy 
f o : oe : 
a oe > & 





IR = EE PORE a ORE er MOTE 





ii a ne en 
+ ae oe e PRR a NY 





ae me Me 


Un bon beat them all, en vraie 2D, ¢a vous dit ? 
ga tombe bien, voila'Panzer Bandit. Un jeu-bien 
bourrin qui a séduit notre ik alee 


anzer Bandit vous Passe sur deux plans, un peu 
)ipropase de oa Comme dans ce Furie. C'est 
\ —entre quatre héros pratique'pour esquiver certaines 
fofofsisy=o = alae <kKexe)0] o=yisy ole) -10D. 4 attaques ou pour éviter de se 
différents. On peut Na telticter| pede les pinceaux en fiiteye} 
‘quatre en mode Versus, mais ca j 

















joueurs. L’ambiance sonore, un 
devient vite assez fouillis. Sinon, peu nulle, est le seul point noir 

il est possible le jouer; a. deux) — u jeu... euruperiat|e dessin 
pour terminer le jeu. llest tres ~~ animé d’introduction est excel- 
facile d’enchainer des Combos, lent, ce qui fait toujours plaisir ! 
et chaque personnage peut faire | 

une Furie qui permet une attaque 
@ distance particuligrement 





samment variés pour qu'on ne 
s’ennuie pas et action est 

endiabliée ! Les niveaux sont 
assez courts et trés diversifiés, 
avec bien sur un boss, voir plus, 
par niveau. L’ensemble est assez 
classique et l’on retrouve un peu 
de Final Fight, mais dans une 
ambiance plus 'rigolote. Le jeu'se 


=| Zut! le boss prépare une grosse attaque. 



















AVIS. OUI! 


Iln’y a pas a dire, ce jeu est fun ! Je me suis bien 
marré en y jouant. C’est trés bourrin, parfois un 
peu confus si l’on joue a plusieurs, mais qu’est-ce 
que c’est bon ! Surtout que les beat them all ne 
courent pas les rues. Les graphismes trés 
mignons sont techniquement 


has % bien réalisés, sans étre 
2 . excellents. C’est propre, 
< 2. 






we OG Me il n’y a pas de bugs ni 
=) =de ralentissements. 

4 Bref, on se prend au 

 & jeu... Amateurs du genre et 

7 de la 2D, vous savez ce qu’il vous 
». reste a faire ! 







































Version : 
IMPORT 





Dialogues : 


Textes : 








Développeur : FILL IN CAFE 
Editeur : BANPRESTO 
Prix: E A 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
BEAT THEM ALL 


? PRESENTATION 


E Un bon dessin animé assez long. 90% 
‘ 


* GRAPHISMES 
Les décors sont pas mal et les — 90% 
sprites trés mignons. P 

? ANIMATION 


| a zoome dans tous les sens se 
L sans probléme. 


¢ 
M 










? BRUITAGES 


| Vraiment pas terribles. 80%) 


* DUREE DE VIE 
Hi A deux le jeu est assez facile, 849 
mais long. si 


* JOUABILITE 


|| Pas de probleme, méme un 89%) 
handicapé du pad s’en tirerait ! ‘ 


’ INTERET 
87% 


Un bon beat them all, 
| avec des sprites 

| sympas. On se marre 4 
i bien avec un pote ! 2 
































ST NINTENDO Gy, ) 


Pelee istics iliac scalaicedisncin 




























a - 4 


le mode 2 joueurs est rapide, mais on aurait aime 
S‘amuser a quatre comme avec Duke Nukem D. 


Apres Hexen, Doom 64, Duke Nukem 64 et GoldenEye, la 

Nintendo 64 se dote d’un nbuveau Doom-like tres atten 

tous les amateurs : Quakegle grand saigneur est enfin 
de la planéte Mars ou 


icro, depuis longtemps sur la 
. | ; arché. Apres quelques minutes 
=” qui sortent d’hiberna- 
tion, rappelons que Quake est a 


é de jeu, on peut dire que dans 
ensemble le paria été tenu : 
Doom ce que Doom fut a Wolfen- _ les textures, bien que trés floues, 
stein 3D : une sacrée révolution sont variées et trés non 
graphique. En effet, ala diffé- Les effets Visuels, te 
rence de Doom, qui proposait déformations de: 
des sprites (rien a voir avec la sous l'eau ou les 
boisson) en 2D, l’univers de lumiére, ne se ¢ 
Quake est entierement en 3D: £ 
ennemis, objets ou éléments dé S 
décor. Ainsi, il est possible dg P vous et Seffévele tres 
voir sous tous les angles un | impressionnante, méme en mode 
objet, une arme ou bien unenne- 2 joueurs. Une prouesse tech- | 
mi. Cette 3D permet aussi nique trés appréciable. Amateurs 











our ceux qui viennent 





























Version ; 
effets spéciaux tres gores du genre, la boucherie reste OFFICIELLE 
quand un ennemi est shoofé, i ouverte entre midi et deux et | Dialogues : 
explose aux quatre coins‘ tous les jours de la semaine. ; 
ies extes : 
Pécran dans une gerbe de Sang. ANGLAIS 








C’est monstrueux, mais tellement 
jouissif ! Avec les capacités 
graphiques de la console, nous 
étions en droit d’attendre une 


g 


; 
: 


Developpeur : GT 
Editeur: hs GT INTERACTIVE 


adaptation fidéle aux versions Te ee SIMULTANEMENT. 
Se DOOM-LIKE eo 
ae 
(PRESENTATION 





se mettre sous la dent. 
7 GRAPHISMES 
Textures nombreuses et variees, ey 
mais les décors sont trop flous ! 
ANIMATION 
Rapide, mais certains monstres 
bougent par saccades. 


{ Une simple démo, ¢a fait 65%) 
4 











Thésitent pas @ vous jeter des 


ins ennemis n | 1 
ae lution ; tirez le premier? 


éclairs. Une so! 


Si les effets de lumiére sont Les ennemis s‘explosent mais pas de rire ! 


d'un remarquable niveau (on 
appréciera les reflets des explosions en temps 
. réel sur les décors) et !’animation ultra 
rapide, il est dommage de constater que 
(\ Pon ne peut jouer qu’a deux simultané- 
\\ ment. Pourquoi pas a quatre ? Autre 
2 \ défaut majeur : limpossibilité de 
2 Bel Re i] sauvegarder quand on veut. Recom- 
mencer un niveau depuis le début quand 
on est presque a la fin devient vite barbant ! 





lité. Pourtant l’ambiance y est. 

BRUITAGES — eee 
nemis est angois- 

sant. Les armes sont cool. 


* JOUABILITE fet eae 
malgré toutes les commandes. 

? 

(INTERE 


Quake 64 est un bon 
Doom-like, mais il est 
impossible de sauve- 
garder dans un niveau ! 


La crise de nerfs est proche ! Par ailleurs, 
certains niveaux sont trés sombres et on 
distingue mal le relief. 




























4 jaquettes 
TIPS a glisser 
dans tes CD 


Resident Evil 2, 
Pandemonium 2... 




















—_ 








STATION ) 















modelShop - 
aA 


oe 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 





Textes : 


Développeur : EPOCH 
Editeur : if EPOCH 
Prix: E 

1 JOUEUR 

COURSE DE VOITURES 


” PRESENTATION 





ari etree ge ater em terres mre terres ccna yiescrm olson 






Une intro filmée pas maldu emai 
- 
tout. 
* GRAPHISMES 





Honnétes sans plus. soar 


ANIMATION __ i 
Un peu lente peut-étre. 829 


FMUSIQUE ee q 
Elle se fait vite oublier. 80% 


? BRUITAGES 
Corrects, mais rien de 
bouleversifiant. 

” DUREE DE VIE ; 

; le mode Story est assez long. 85% 


i rc SAI TNE ETE 


* JOUABILITE 


_ INTERET 
Un jeu sympa, avec des ; 83% 


voitures originales. 
Mais on est loin de 
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Gran Tourismo. 4 





IEA eR rl I HOON AE TERS 


pcre CHUN 





L 








~ oe 
wae —- 83% & 


: 
‘ 85% 


=n. 
ne 


83% 


eS 
=4 














eePOUR SORTIR AVEC MA FEMME, 
MES QUATRE ENFANTS, 
[A JEUNE FILLE AU PAIR ET LE BERGER ie rae 


HORS SERIE 
500 ESSAIS 
POUR NE PAS 
SE TROMPER. 


@ 500 voitures francgaises et E non 
étrangéres testées dans le détail. | ams 






@ 55 projets secrets dévoilés. 


@ Guide d’achat: le prix détaillé | 
de 1300 voitures. 











‘LE 1 JOURNAL QUI SE MET A LA PLACE DU CONDUCTEUR. 











LOADED 
RE-LOADED 
LONE SOLDIER 
a eee LOST VICKING 2 
pea MAGIC CARPET 
MIGROMAGHINES V3 
CRASH BANDICOOT MORTAL KOMBAT 3 
CRUSADER NO REMORSE MOTOR TOON 2 
CHRONICLE OF THE SWORD DK 
DESTRUCTION DERBY 2 
DAVIS CUP 
DESCENT 
DIE HARD TRILOGY 
DARK FORCES STAR WARS NOVA STORM 


DARK STALKERS (NHL FACE OFF 
DEFCON 5 OVERBLOOD 
DISCWORLD ONSIDE SOCCER 


DIE HARD TRI DISRUPTOR 
ae Booey REO  napren 


CRASH BANDICOOT 169F DRAGON HEART 
TRACK AND FIELD CASTLEVANIA perf aE deg 


EXPLOSIVE RACING PRIMAL RAGE 

EPIDEMIC 

EXCALIBUR 
DESTRUCTION DERBY 2 EXTREME PINBALL 
TEKKEN 2 FIFA SOCCER 96 
Soe 
FIFA SOCCER 98 pee ALS 


2XTREME GAMES 































































(2 ‘SHELL SHOCK 
JOYPAD PSX FIRE STORM 
4: 7 ALERTE ROUGE 199F FIRE AND KLAW STAR ADLATOR 
CABLE RGB PLAYSTATION 59.) AGHE WARHIOR 336 FIGHTING FORCE SENNA KART DUEL 
RY CARD OFFICIELLE  129F ‘AIR oe are 7997 EMAL DOOM SUIKODEN 
Y OFF. ANALOG DOUB VIBRANT 299 F aaron STREET FIGHTER ALPHA 2 
|GRAN TURISMO 329 ACTUASOCCER Pree ypits STREET FIGHTER 
NEED FOR SPEED 3 379 FAG eae poet enceen toor GOALSTORM SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
ROAD RASH 3 329F oe ages Poe Soar: CONSE STAR FIGHTER 3000 
ALUNDRA 329F 4 edly 99F SAMOURAI SHODOWN 
RESIDENT EVIL 2 329f AGILE WARRIOR 199F SPACE JAM “| 
RASCAL 3296 ANDRETTI RACING Bor SPACE HULK » 
DIABLO 329 AREA 51 3 SPIDER 
ARMORED CORP 329¢ ASSAULT RIGS 2 TRON AND BLOOD THE D 
PRO PINBALL 2 329F ALIEN TRILOGY 149F ISS PRO TOSHINDEN 2 peuven 
PAX CORPUS 329¢ AIVEVOLUTION 199F IN YHE ZONE TEKKEN 2 : = Offi 
SNOWIOICER 329 ALONE IN THE DARK 99F JET RIDER TOMB RAIDER 2 —_—— 
CIRCUIT BREAKERS 329¢ ASSAULT RIGS 92 JOHNNY BAZOOKATONE TOCA TOURING CAR F JUSSIED CO 
BUSHIDO BLADE 299 BURNING ROAD 149F JONAH LOMU RUGBY VANDAL HEARTS (74 | 15 Rue des Ecoles 
GEX 3D 329 BATMAN FORERER 199F JURASSIC PARK 2 M? Jussieu / Cardi 
BLOODY ROAR 269F BLOODY ROAR 249F JUMPING FLASH Tel: 01 46 3: 
DEAD OR ALIVE 3295 BREAK POINT 149F JUMPING FLASH 2 Beilin 
BUST A MOVE 3 249f BUST AND MOVE 2 149F KILEAK THE BLOOD FORBAC 
| “RIVEN 399¢ BUBSY 3D 249F KING'S FIELD 2 6 Avenue de Sp 
TEKKEN 3 (US) 449 COMMANDAND CONQUER 129F 1'ODYSSEE D' ABE 57600 Foro. 
Tel: A VED 
REPUPLI 
18 Bd Voltaire 7: 
M° République / ¢ 
Tel: 01 43 55 
NANTE 






“ RAYON MA\ 

10 Rue des Halles 4 
Tel: 02 40 48 
NANTE 


9 Rue J.Jacques | 
44000 Nar 










PlayStation 








JoYPaDD ORIGINE 39F TAZ MANIA 







SONIC 39 F RISE OF THE ROBOT 39 E SONIC & KOVUCLES Sade 
Peas HIARRIER 269 F TERMINATOR 2 99 F MR NUT: 

HANG ON 69 F SONIC 2 ne vf LE ROT LION 

COOL SPOT 69 F ECCOTHEDOLPHINZ F URBAN STRIKE 


JAMES POND2 69 F ETERINALCHAIVPION 39 £ LAND STALKER 149 F 
FIFA SOCCER 69 F FLASHBACK 99 F VIRTUA RACING 199 F 





> > 28 MAGASINS EN FRANCE - 
= IMPORTANT BUDGET PUBLICITAIRE DEPUIS 5 ANS - CHOL. ET 
- LEADER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDEO - 

+ CENTRALE D’ ACHATS PUISSANTE - 


Pour plus d’ information, 
comactor Sébastion au 01 44 07 04 67 


* Offre valable uniquement sur les jeux d’occasion a parti 

















~ VPC 











JUSSIEU CONSOLES JUSSIEU CD ROM 
15 Rue des Ecoles 75005 Paris “PC CD ROM-NEO GEO -NEC” 3 Rue d’ Arras 
M® Jussieu / Cardinal Lemoine big ayes ies 75005 Paris 
Tel: 01 46 33 07 83 Tel: 01 43 25 61 24 Tel: 01 46 33 07 83 
FORBACH CLAMART MONTBELIARD 


6 Avenue de Spicheren 
57600 Forbach 
Tel: A VENIR 


REPUPLIQUE 
13 Bd Voltaire 75011 Paris 
MM? République / Oberkampf 
Tel: 01 43 55 76 45 


7 Rue des Fébvres 
25200 Montbeliard 
Tel: 03 81 91 8277 


IVRY 
2 Place de I' Eglise 94200 
Mmy-SSene M° Maitie d'ivry 
Tel: 01 46 58 72 73 





CARHAIX 
5 Rue du Gni Lambert 
29270 Carhaix 
Tel: 02 98 93 74 64 





NANTES CHOLET BEAUVAIS 
RAYON MANGA 26 Rue de!" Orangereis CMe Oatmeal Fane 
10 Rue des Halles 44000 Nantes 49300 Choler (aaa Peale 
Tel: 02 40 48 53 12 Tel: A VENIR Tel: 03 44 11 48 10 
NANTES LA DEFENSE MARSEILLE 
9 Rue J.Jacques Rousseau 207 rue de Rome 13006 Marsellle 


Puteaux M° RER La Défense 
Tel: 01 49 06 96 08 


M? Castellane 
Tel: 04 91 48 27 


44000 Nantes 


71 Avenue du Pr Wilson 92800 
Tel: 02 40 48 13 14 





BON DE 


hitpswwmeduainet.con/stockgarmes 





Participation au frais de port* 


TOTAL A PAYER 


Ravancsau 

















STOCK GAMES , C’ EST : 





JOYPAD D' ORIGINE 
MEMORY CARD N64 256K 
VIBREUR + MEMO 256K 
ACTION REPLAY N64 
MARIO 64 

WAVE RACE 64 

MARIO KART 64 

DIDDY KONG RACING 
YOSHI'S STORY 

GOLDEN EYE 
PILOTWINGS 

DOOM 64 


LSS 64 


TETRIS SPHERE 

EXTREME G 

CHAMELEON TWIST 
NAGANO WINTER GAMES 


FIFA 98 


de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidélite. Nos jeux d’ occa 







MONTPARNASSE 
4 Rue Campagne-Premiére 
75014 Paris M° Raspail 

Tel: 01 43 35 32 10 


ANTONY 
‘29 Av de a Division Ledere-N20 


92160 Antony RER B ouvert 7jours/7 


Tef01 46 740 300 


METZ 
80 en Fournirue 
5700 Metz 
Tel: 03 87 37 37 47 


“CLICHY 
62 Rue de Neuilly 
92110 Clichy Sur Seine 
M° Mairie de Clich 
Tel: OF 47 56 08 64 


ENGHIEN 
52 Rue du Gn! De Gaulle 
95880 Enghien les Bains 
Tel: 01 39 64 36 52 


z 
FS, CONIACISANOU 
Vous avez un magasin ou vous voulez concrétiser 
un projet d’ ouverture prochaine ? 
STOCK GAMES RECHERCHE DES PARTENAIRES . 








onsole Ninten 4 
|+ YOSHI'S STORY + 
[CARTE MEMOIRE 


Vv P 


> 3 Rue d’ Arras 75005 Paris Tel : 01 46 33 07 83 


ADRESSE :._ 
CODE POSTAL 


JE JOINS AVEC MA COMMANDE = 
O CHEQUE BANCAIRE 


“Frais de port : jeux 30 f - console : 50 f Con 
Tous nos produits sont expédiés en collissim 
Conformément a fa loi informatique et libertés n° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d' un droit d’ accés et 
de rectification aux données personnelles vous concermant, | 


AUX MAG 
64 Boulevard c. 
a 
Tel : 04 93 380 900, 
57600 FORBA a AV. de Spicheren 


Ls 


29 Rue de i 
I Hite]? 
9300 (er (0) = (Rayon teres . : 











CONSOLE NINTENDO 64 | 
+ MARIO 64 899 F 
FIFA 64 _ 199 F 
MARIO 64 249 F 
BLAST CORP 269 F 
WARGODS 269F 
MARIO KART 64 269F 
PILOTWINGS 299F 
WAVE RACER 299F 
SHADOW OF THE EMPIRE 299F 
TUROK 299 F 
HEXEN 299 F 
DooM 349F 
F1 POLE POSITION 349 F 
BOMBERMAN 64. 349 F 
429 LYLATWARS + VIBREUR 349F 
449 MISCHIEF MAKERS 349 F 
479F : om 
479 F >  NINTENDOS* 
ea 


479 F mee | 
wo 















169 F 

79F 
149 F 
369 F 
369F 
369F 
369F 
369F 
369F 
429 F 





449 F 
479 F 
479 F 








TORICO | 
199F ULTIMATEMK3 






posées. Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 
ns sont testés et garantis 6 m 


GARE DU NORD 
23 Rue d’ Abbeville 75009 Paris 
M? Poissonniére / Gare du Nord 
Tel: 01 44 63 02 49 


RIVOLI 
32 Rue de Rivoli 75004 Paris 
M® St Paul / Hotel de Ville 
Tel: 01 42 74 43 22 














GRENOBLE MONTPELLIER 
1 Rue de a Poste Passage des Deuphins 1 Rue Grand Jean Moulin 
38000 Grenoble 34 000 Montpellier 
Tel: 04 76 86 12 56 Tel: 04 67 91 37 91 
SAINT GERMAIN REIMS 
55 Fue de Pais 78100 StGermanen Laye 29 Rue Chanzy 
M° RER St Germain en Laye 51100 Reims 
fet 01 30 61 74 60 Tel: 03 26 47 77 78 
Es... } 
VERSAILLES S es i \ 
Cir Com Les Manéges 78000 Versailes joulevard Carnot 
o jours? RER C Versailles R.G 06400 Cannes 









Tel: 01 39 53 30 30 Tel: 04 93 380 900 






LE HAVRE NICE 
68 Bis Rue Paul Dourrer 21 Boulevard Raimbaldi 
76600 Le Havre 







FOINUAS FULOA V SNISVOVIN S30 


06000 Nice 
Tel: 04 93 13 00 10 | 








Tel: 02 35 21 40 47 





PRENOM : _ 











Signature : 





O MANDAT LETTRE 


Rembourssement : rajouter 40 f 
n/48h 











0! Les amis, on s’approche de l’été, et vous savez aussi bien que moi ce que ca veut 
dire. Fini les rhumes et autres maladies infectieuses, bonjour (e soleil, la mer et les 

ry tenues ole olé ! Stop ! Cessez de réver, on n’y est pas encore. En attenda it, des tips, 
encore des tips. Du frais, du neuf, il n'y a qu’ici que vous trouverez ¢a. Je vous ai dégoté les 
tout nouveaux codes d’Alerte rouge sur PS. Vous allez aussi pouvoir vous initier aux 
techniques ninjas avec Tenchu (Ps) et accéder ade nouvelles petites choses surX-Menvs 
Street Fighter (PS). Du cote de la N64, on a plein de petits codes pour deux simulations de 
course : Top Gear Rally, pour lequel je donne aussi les raccourcis, et Cruisin’ USA, recemment 
Sorti en version officielle. Ga s’arrose ! Ce n’est toujours pas l’avalanche de codes, mais ne 
vous inguiétez pas, ¢a viendra... ea: 
Aplus! — SWITGHANMAILLE 


‘NINTENDO 64, 


TOP GEAR RALLY (PAL) 


Aprés de longues recherches, nous —_ bonne partie des raccourcis, ce 
sommes enfin en possession des qui vous facilitera la tache. C’est 
tips pour cette simulation de rallye. pas top, ¢a ? Tous les tips qui 
Vous aurez droit a tous les suivent s’effectuent sur I’é 
véhicules, méme ceux cachés, ci-contre. Lorsque vous les 

tous les circuits ou encore unmode __ effectuerez, vous entrerez dans 
bizarre aux couleurs flashantes. les différents menus et en sortirez. 
De plus, nous vous révélons une N’y prétez pas attention 


LES VOITURES 
















ONE PLAYER ¢ 


A SELECT @ G0 SACK 









POUR AVOIR TOUS 
LES VEHICULES 
Pressez : A, Gauche, 

Gauche, C-Bas, A, 
Droite, Z. 


wecsree ae sunccae 
AECHAGATCS oes PATHS CE 










Comme vous le 
constatez, les 
voitures les plus 
rapides sont 
Abselect @ oo 2acx disponibles. 











POUR AVOIR TOUTES LES COURSES 
Pressez : A, Gauche, Gauche, Droite, Bas, Z. 






















TN Galan ee AYNRIAICENET. pS iocsallez 
| AIR | A U: | Ee VLBA Zs. tle ‘ a pouvoir vous 
negepr, 21 Ane C7 PIP MINE: > LARS entrainey, | 
Push Upon DOWN To ADJUST NUMBER OF LAPS PUSH UP Gr DOWN To AD)UST HUMBER OF tars desormais ! I 
ALSELECT @ G0 BACK ALSELECT @ GG 2ACK 
POUR JOUER 
AVEC LA VOITURE-CASQUE 
POUR JOUER AVEC LA CUPRA Tapez : Haut, Haut, Z, B, A, 
Au méme endroit, pressez : C-Bas, Gauche, Gauche. 


Haut, B, Droite, A, C-Bas, A, Droite. 






Ne Salidey 


HEE ACT 
fe 





wax sree 
ACCELERATION 





FHDDA 
paeet-excat 


Max srece 
ACCELEEATION #5910 2H, 





AS SELECT @ GO BACK 


ALSELECT B00 BACK “ Se 5 
“Encore un vehicule original 


et facile a obtenir. 






La’ Cupra de vos réves est bel et bien (a. 


nadtes 


| Uap S = IE Fagin 


AR ne ctin sc arco 


ha 2 eager SERENA oe 






















SP aS er Nene ree 


POUR 
Presse 


1—-Pass 
le tunne 
longe la 





2— Apré: 
un passe 
il coupe’ 








POUR AVOIR'LA’ BEACH BALL CAR 
Pressez : B, B, A, Gauche, Gauche, C-Bas, A, Droite. 


Cette voiture rebondit 
“tout le temps, elle est 
de ce fait difficile a 

maltriser. 


Ce code s’effectue POUR AVOIR UN MODE ARC-EN-CIEL 
Pendant la partie, Pendant la pause pressez : C-Bas, Z, B, Haut, Haut, Droite. 


durant la Pause, 
ASSELECT @ G0 BACK 


AR Sea ee PAUSED) 
Ropifit: Vécran de CONTINUE 


wee tetera ar seca Championship. PEGTAPT Dare 
RACE COASTLNE/SUKAY © 
= RACE si Be : AEM VALE: In 


SEY VALUME: In 
EYIT TM AAAIN MEAT 


Une fois qué vous aurez appuyé sur B, la Pause s’en ira, Continuez ~ 
le code pendant la partie. Refaites le code pour revenir a un mode normal. 


JUNGLE 
1 - Apres le début de 
f °) la course, serrez a 

ae droite. Dans le 
premier virage, vous 
verrez une hutte a 
droite, et juste aprés, 
un raccourci. 
Appuyez sur le frein 
et tournez a droite, 
ily a un tunnel. 





1- Passé le premier virage ne prenez pas 
le tunnel, mais choisissez la route qui 
longe Ia plage, elle est plus facile. 


3 Quand vous serez revenu sur la route, 

vous trouverez une Succession de virages. 

Le dernier peut étre mordu, car il est 2 Une fois revenu sur la route, vous trouverez une série de 
2— Apres le premier tunnel naturel il y a ensable. Il y a un\passage pat I’'herbe, Panneaux indicateurs. Aprés un long virage sur la gauche, Vous 
un passage par la plage. Empruntez-le, restez sur la gauche, Vous retrouverez verrez un passage qui méne sur une colline: Serrez a gauche, 
il coupe litteralement le virage. sans probleme la’suite de la route. vous retrouverez la route. 












































DESERT 


EST LAP; 
0700/00 
VAP) TAME 


4 = Apres avoir quitté la ville, vous verrez une maison sur votre droite. Ralentissez 
pour tourner sur I’herbe avant la maison et suivez les traces de pneus. 


MOUTAIN 


ES 


VAR TW 


2- Un peu plus STRIP. MINE 
loin, vous avez le 1 - Peu aprés le début de la course, vous verrez une 
choix entre une bifurcation. Prenez a droite, vous arriverez dans une 
route qui monte et mine. Serrez bien a droite pour prendre un tremplin qui 
une normale. méne a un passage par le haut de la mine. 
Prenez la normale, 
ses virages sont 
légers. 2-En‘sortant dela 
mine, vous arriverez en 
ville, pius la peine de 
serrer a droite. En 
revanche des que vous. 
en sortirez, vous verrez 


BEST LAP 


g z Aprés un bon une maison sur la 
00/00, = 4:6) moment, vous plage. Tournez a droite 
: verrez un panneau juste avant et suivez la 


indicateur en Y. jroute avec de multiples 
Prenez a gauche, sauts en serrant bien 
ralentissez et sur la droite. En vous 
descendez la entrainant un peu vous 
route, n’allez pas |, pourrez finir premier 
trop vite ou vous grace a ces deux 
finirez mal! raccourcis. 


i|NINTENDO 64, 
CRUISIN’ USA (PAL) 


Alors qu'il est disponible a la vente World (arcade), qui est 
depuis longtemps en import plus récent. Enfin, cette 
paralléle, Cruisin’ USA arrive en sortie officielle nous arrange 
France en version officielle - 

Nintendo aurait pu sortir Cruisin’ 2 CHOOSE CAR 


POUR AVOIR LES VOITURES BONUS 
Sur l’écran de sélection des voitures, 
maintenez les boutons C-Haut, C-Bas 
Ciges(er| eli - 


{MOOSE AR 


Gest (ci que la manipulation 
S'effectue, 


Les vehicules 
Secrets sont plus 
loufoques les uns 

que les autres. 


pour ce jeu qui fut l'un des 
premiers de la borne 
d’arcade et de la machine de 
bien, car elle nous 
permet de vous donner les astuces 


POUR ACCEDER 

‘(A TOUTES LES COURSES 

Sur l’écranide sélection des courses SS Sau 

appuyez sur: i cH 6035 BA ce 

*L +C-Gauche + C-Bas EA THE U5H 
simultanément pour Courir la Golden © : 
Gate Bridge. # 

*L + C-Bas + C-Droite simultanément Bleed 
pour jouer San Francisco. Cest ici que tout se joue. 

*L+C-Droite + C-Haut 
simultanément pour jouer Indiana. 


A vous les parcours de reves ! 


cHDGSsE RAE CHOOSE RALE 
SAR inoignAa 
ANCISED 








HORS SERIE N° 8 


Tome Rarper Il - Crash Banoicoor 2 
LES BOUCLIERS DE QUETZALCOATL - RESIDENT Evit D.C. 
L'Opyssé p‘Abe - Final Fantasy VII Les soluces completes da 


ones Ae HA 2 ER | 


LES BOUCLIERS . 
| RESIDENT Evin ne Eo 














a | 


LA DEMO JOUABLE DE GEX 3D 


HORS SERIE 


e Vl | Ee 
FINAL FANTAS' F | Tous ies coups speciaux de 


LOpyssétp’ABE (MARVEL SUPER HEROES 


Qyawpal HEARTS 
CASTLEVANIA 













Eso UA ] owes ns a 
De of, TIPS ENGI 

DE ee FIGHTER GUSSER DANS Tes one 
Ex+ ALPHA 


"HORS SERIE 


we 5 
[me Big AbvemTURE = FL 
Lecency OF KAIN 
Les CHEVALIERS 
DE BAPHOMET 
Sout Ect 
Fina Fantasy Vil 


ecocoeee® eooeee? 





HORS SERIE oe 


N a 
Dracon Bau Z 3 
DENSETSU 

(PLUS DE NOMBREUX 
TESTS, PREVIEWS) 


eesee® NS eoeoeee? 
e os she : ee = CONSOLES+ 
N°61 
Tone RAIDER | 
La Sovuce COMPLETE 
(PLUS DE NOMBREUX 


TESTS, PREVIEWS) 














A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 


TITRES CONSOLES 





























REGLEMENT 
CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
[J CarTEBANCAIRE |__| 
Expire fin Lt | |} 
CONTRE REMBOURSEMENT(ejouter 20 F) 

C+ 05/98 
TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES 
AUX MAGASINS CONSOLPLUS GAMES 
9 Rue Lépante - 06000 NICE ET 7 Bd Kennedy - 06800 CAGNES/MER 













































Sur l'éc 
mainten 
Haut, Hi 
‘Gauche, 

















Sur l'écran de sélection des objets, Pendant le jeu, enclenchez la pause et Sur l’écran de sélection des objets, maintenez R1 et pressez : Haut, Haut, ; 
maintenez L1 et tapez : faites ; Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Carré, Triangle. } 
Haut, Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, _ Droite, Gauche, Droite, Carré, Triangle. Sates 7 as i) 
Gauche, Droite, Carré, Triangle. Un cri confirme la validité de l’astuce. | . ae eo 4 * aS R99 | 
— : @ F : 5 


Paar RIS 









PAs Lee IEE), Dhl REE (Ab p SEE) 
ESAS) Matra SESS” er de Hel 
T Peer abit Ses dz * Difficult 
ee) : ; ‘ Sound : 
| Avant, c'est la misere.... ~~ Aprés, c'est Vorgie ! 
es & fe e *Niveau. 
Gest ici quiil faudra agiter ses Music - 


Sur l’écran de sélection des objets ninjas, maintenez L2 et faites ; a r 


petits doigts boudines, 
RETR Haut; Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, Triangle, Carré. 





marist ated mao 


*Memory 
Automa 
Load Gz 
Back 

*Vibratio 


Un code bien pratique si vous avez Nihésitez pas a répeter le code pour 
peu dobjets. obtenir beaucoup d’armes. 





eseok=< R199 


~& Bas 


Sitges ve HRN OO 











i 
| : ; 
(De cy 
| 
| 


she aise soi 


Apres, ca va mieux. 







Sur I’e 























bouton person 
des co 
¢ L + C-Gauche + C-Bas de l'éc 
simultanément pour courir PE Mere) (e(=11) Gouki 
Gate Bridge. | 
¢L + C-Bas + C-Droite simultanément © ae Meee 
pour jouer San Francisco. Cest ici que tout se joue. 
*L+C-Droite + C-Haut 
simultanément pour jouer Indiana. Placez. 
E EE A vous les parcours de réves ! Person 
we Cest ici que la manipulation = = 
\ S‘effectue. Sic ae 











lesvehicules » pi Gee at aa 
secrets sont plus OSEF 5 : CHOOSE RACE 


Jagiana 
loufoques les uns 
















































































PITFALL 3D 

THEME HOSPITAL 
ONE 

DIABLO 

SNOW RACER 93 
BATMAN ET ROBIN 
NEED FOR SPEED 3 
GRAN TURISMO 
ROAD RASH 3D 
RESIDENT BVYIL 2 


















X-MEN VS 
STREET FIGHTER (JAP) 


Bien Speed, bien beau, beaucoup personnages des deux univers. 
de fans se seront jetés sur ce jeu Voici comment accéder a Gouki et 
qui met aux prises les ala version Alpha de Chun-Li. 

















PLAYSTATION | 


BEST OF 





329 
929 
829 
349 
8&9 
349 
349 
849 
349 








GW WW Wo ow ow oo a 


(C3) 
(Co) 
KO} 


CONSOLES + (9615 TC PLUS) 





LA VPC SUR MINITEL 


eo serveur: 


SANS PRENDAGE DE 
TETE : FRAIS DE 


PORT GRATOS * 


* Pour tout achat supérieur @ 100 Francs 


RACHAT CASH DE 
JEUX D'OCCASE, 


PAIEMENT EN 48 


* a compter de la date de reception 


HEURES ° 


NINTENDO 64 


JEUX FEUROPEENS 
8S TOPS 

















YOSHI'S STORY 399 F 
BANJO WAZOOIE 4492 
MYSTICAL NINJA 469 F 



















S| PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT TOTAL 


COORDONNEES 
Nom : 
J J ee . Prénom : 
i | i Fae : | — ladresse : 


Ville 


iCode Postal LS 


























REGLEMENT 
CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
CARTEBANCAIRE | |_| 
Expire fin |_| 


1 Eas 


"| CONTRE REMBOURSEMENT(ajouter 30 F) 
C+ 05/98 





















FOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLE. 
AUX MAGASINS CONSOLPLUS GAMES 
9 Rue Lépante - 06000 NICE ET 7 Bd Kennedy - 06800 CAGNES/MER 














NTE PAR CORRESPONDANCE : T 


Super Nintendo 


ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
CASPER 

DONKEY KONG 1 
FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 
F ZERO 

HAGANE 


149,00 
199,00 
149,00 
299,00 
249,00 
299,00 
449,00 
149,00 
99,00 


| ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 


PLOK 

REVOLUTION X 

SUPER BC KID 
SCHTROUMPFS 2 
SECRET OF EVERMORE 
+ GUIDE 

SPIROU 

STARTRECK DEEP 
STREET FIGHTER 2 
SUPER MARIO ALL STAR 


129,00 
99,00 
149,00 
249,00 


349,00 
149,00 
149,00 
299,00 
249,00 


03 20 90 Te ee 


)) ALIEN 3 (EUR) 


BATMAN FOREVER (EUR) 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 


Fax : 03 20 90 12 23 
Megadrive 


99,00 NBA LIVE 97 (EUR) 


129,00 


NFL QUATERBACK 95 (EUR) 


169,00 
99,00 


NFL QUATERBACK 96 (EUR) 129,00 


199,00 
129,00 
129,00 
149,00 


PHANTOM 2040 (EUR) 
REAL MONSTER (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 
ROLO THE RESCUE * 


69,00 
99,00 
99,00 
99,00 


ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 


SCHTROUMPS 2 (EUR) 149,00 


INTERNATIONAL SUPER STAR 

SOCCER DE LUXE 299,80 

s| IZZY'S QUEST OF 
OLYMPIC GAMES 
JUDGE DREDD 
KILLER INSTINCT 
LE RO! LION 

|| LES SCHTROUMFS 

|) LUCKY LUCKE 

|| MARIO KART 

|| MORTAL KOMBAT 

| MORTAL KOMBAT 2 

MYSTIC QUEST 

NBA LIVE 97 

NHL 96 

PACK ATTACK 


SUPER SOCCER 149,00 |} 
SUPER TENNIS ay 149,00 
TERRANIGMA-+.GUIDE 399,00 
TETRIS ATTACK 349,00 
TETRIS + DR MARIO 249,00 
TINTIN.AU TIBET 199,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL249,00 
WARLOCK 129,00 
WORLD MASTER GOLF 149,00 
WRESTLEMANIA 149,00 
ZELDA 3 199,00 
ZOOP 99,00 


SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 
TINTIN AU TIBET 
ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 


FIFA 98 (EUR) 299,00 
FIFA 97 (EUR) 169,00 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 429,00 
FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 
J. MADDEN 96 (EUR) 129,00 
MICRO MACHINE 97 (EUR) 199,00 
NBA JAM TE (EUR) 99,00 
NBA LIVE 96 (EUR) 429,00 


99,00 
169,00 





149,00 
149,00 
99,00 
299,00 
169,00 
249,00 
199,00 
99,00 
169,00 
129,00 
199,00 
129,00 
149,00 


Game Bo 
| CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 


CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


ALIEN 3 99,00 MARIO LAND 

ALLEWAY 169,00 MARIO LAND 2 

ASTERIX 149,00 MARIO PICROSS 

ASTERIX ET OBELIX 199,00 MEGAMAN WORLD 

BATMAN FOR EVER 99,00 NBA JAM 

BRAIN DRAIN 199,00 PINOCCHIO 

BUST A MOVE 2 249,00 POP UP 

CASPER 199,00 RETURN OF THE JEDY 

CUTHEROAT ISLAND 99,00 SCHTROUMPFS AU TOUR DU MONDE 

DAFFY DUCK 199,00 SPIROU 
| DONKEY KONG LAND 199,00 STREET FIGHTER 2 

DONKEY KONG LAND 2 229,00 STREET RACER 

DONKEY KONG LAND 3 249,00 TAMAGOSHI 

DRAGON HEART 99,00 TARZAN 

DR MARIO 129,00 TAZ MANIA 

EARTH WORM JIM 2 129,00 TENNIS 

EMPIRE CONTRE ATTACK 169,00 TETRIS 

Fl RACE 129,00 TETRIS ATTACK 

FERRARI 129,00 TETRIS PLUS 

FIFA 98 249,00 TINTIN AU TIBET 

GOLF 129,00 TRACK N FIELD 

INDIANA JONES 169,00 TUROK 

JIMMY CONNORS: 169,00 WARIO LAND 

JUDGE DREDD 99,00 WAVE RACE 

JURASSIK PARK 2 249,00 WWF RAW 

KILLER INSTINCT 169,00 YOSHIES COOKIES 

LE BOSSU DE NOTRE DAME 249,00 
| LE RO! LION 199,00 

LES SCHTROUMPS 169,00 

LUCKY LUCKE 199,00 

MARIO ET YOSHI 129,00 


199,00 





MANETTE 6 BOUTONS 69,00 


* MANETTE ASCII 99,00 
* ALIMENTATION SECTEUR 159,00 
© PRISE PERITEL 149,00 


NOMAD + ADAPTATEUR MULTIJEUX ‘999 F 


3D0 


LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
OLYMPIC GAMES 299,00 
PEEBLE BEACH GOLF 99,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
QUARANTINE 99,00 
RETURN OF FIRE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00. 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 71 69,00 
SHOCK WAVE 2 99,00 
SNOW JOB 99,00 
SPACE HULK 99,00 


FIGHTER 
JEUX 

ACTUA SOCC 

+ PAD PRO 
SPACE PIRATE 
STAR BLADE 
STATION INVASION 
STELLA 7 
STRIKER 
SYNDICATE 
TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 
WHO SHOT 
JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 
ALONE IN THE DARK (VE) 69,00 
BATTLE SPORT 99,00 
CASPER (NTSC) 99,00 
CORPSE KILLER 69,00 
| CRIME PATROL 99,00 
DOOM 99,00 
FIFA SOCCER 99,00 
FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 
HELL 99,00 
IMMERCENARY 69,00 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 
IRON ANGEL 99,00 
JOYPAD PANASONIC 99,00 
KING DOM : 

THE FAR REACHES 99,00 


99,00 
99,00 
99,00 
69,00 
99,00 
99,00 
69,00 
69,00 


BUSHIDO 


99,00 
99,00 
99,00 


| => SATU 


* GENIAL AC 

+ MEMO! 

+ PAD ANALG 

© *ADAPTATE 





* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 
* MANETTE TURBO 1 

* MANETTE PANASONIC 

* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 


Neo Geo 


WORLD HEROES II 


DEAD OR 
DRAGON | 
FATAL FUF 
FATAL FURY 
FATAL FU 
+RAM 

KING OF Fi 
LAST BRO 
PANZER D 
SAMOURA 
SAMOURA 
SHINNING 
STREET FI 
TOSHIDEN 





+ ECRAN GB 
¢ LOUPE AVEC LUMIERE 
* BATTERY PACK (GB PockET) 





ART OF FIGHTING 
FATAL FURY I! 


. E “a = E a We | mantis 


Non CT=vo @) ae 


BUST A MC 
=> NEO GEO CD +1 jeu au choix 


COURIER 
199,00 


249,00 
199,00 











CROC 

DIE HARD © 
| DISCWORL 
DUKE NUK' 
ENEMY ZE| 
FIFA 98 


TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, LISTE SUR DEMANDE 
ce eae (aS 
IN eYe 
CD CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 
= ai ie ay 
Virtual Bo 
VIRTUAL BOY 
+ MARIO TENNIS 299,00 


= a 


PARIS 
36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 
M’ Hotel de Ville ou St Paul 


Lundi au Samedi ; 
i le : 9h 





2490 F 


199,00 | 
149,00 | 
199,00 
249,00 
399,00 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD* 

SAMOURAI SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 

WIND JAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 


GRESSOR OF THE DARK 
COMBAT 
ALFA MISSION 2 
FATAL FURY SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 
GHOST PILOT 
KARNOV'S REVENGE 
|) KING OF FIGHTER 96 COLL. 
KING OF FIGHTER 97 
| LAST BLADE 


199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
499,00 
199,00 

Sis 





Jaguar 


Tous les jeux 
a99F! 


PARIS 
128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Lundi: 13h-19h 
Mardi au Samed: 
10h-19h 











FaeaePor 
Chronopost 6 
39, rue Saint Jacq 
Lundi au Samedi 
9h30-12h / 14h-19h 


“CEE, DON 
Mode de 
0 Carte | 
Les cheq 
TOUTES LE 


Lundi au Samedi : 10h-19h 
« 44, rue de Béthune 
Lundi : 13h-19h 

Mardi au Jeudi : 10h30-19h30 

Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


30, rue Thiers 
Lundi au Vendredi : 9h-19h 
Samedi ; an 18h30 





03 2090 12 eo 
7 LILLE 


2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 
44, rue de Béthune 
Tél : 03 20 57 84 82 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : 


Ses 
m7 PARis PARIS 
128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 


TOO} PARIS: ME Nolcire 75004 PARIS - it Hot de Vile ot Pau 


Tél : 01-48 05 42 88 
Tél : 01 48 05 50 67 Tél : 01 40 27 88 44 


DOUAI 


39, rue Saint Jacques 
OS YACY AV ATA| 


VANNES 
30, rue Thiers 
1:02 97 42 66 91 


Playstation 
| > PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD 
> Volant + Pédalier 449 F = Pistolet 
=> Psychopad 299 F -2bons de 50 F a valoir sur achat de plus do 500 F 
* SOURIS. 169,00 * MANETTE ASCIL 149,00 * PRISE PERITEL RGB 149,00 
*PRO ACTION REPLAY 349,00. * RALLONGE MANETTE 89,00 = ADAPTATEUR ent | JOUEUR. a on 


* CABLE DE LIAISON 169,00 * MEMORY CARD 99,00 + GAME BOOSTE! 399, BAP 

MANETTE 99,00 MEMORY CARD 120BLOCS 199.00 + MANETTE DUAL SHOCK TEL RAs {ACEH Ba 28 EX! PLUS WORLD LEAGUE 
ETTE 349,00 SOCCER 

MEN 


JEUX USA BUST A MOVE 3 249,00 GRAN TOURISMO399,00 RESIDENT EVIL 2 399,00 sueen PANG 
FINAL FANTASY VI 199,00 CAESAR PALACE , 34! 8,00 RESIDENT EVIL COLLECTION 299,00 
NAL BL aN TACTIC see 00 ae VANIA a Se LES 349,00 DIRECTOR CUT 299,00 SWAGMAN 249,00 


ERK a ADVENTURA 299,00 RISK 299,00 TENNIS ARENA 349,00 
SAGA Fhontien 399, oo ees Lees Ea 08 


RIVEN 443,00 TEST DRIVE 4 349,00 

JEUX JAP GOLONY WARS 399.00 
i BREATHE EE 449,00 COOL BOARDERS 2 349,00 
BUSHIDO BLADE 2 aoe COURIER CRISIS 299,00 


DEAD OR ALIVE 
DRAGON BALL Zr oust BANDICOOT 2 6800 


CROC 
EIN HAND! 499, DARK OMER 
eee SEAST WARS. $2800 BARNOMET 2S aa 
GA. TENCHU | Binge LITTLE BIG ADVENTURE 
SAGA FRONTIER . hues tHe 
KEN 3 + TURBO GUN GATHERING 
489,00 DISCWORLD 2 MARVEL SUPER HEROES 
- MATCH DAY 3 


299,00 
DRAGON BALL 
JEUX EUROPEENS FINAL BOUT 299,00. 
ges SOCCER CLUB EDITION 
1D PROG 2 


THEME HOSPITAL 369,00 
TIME CRISIS + GUN ” 549,00 
TOCA TOURING CAR__ 369,00 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 

MANETTE +. AD CARD 299,00 


+ + CANTE MEM MEMOIRE 369. eo 
TRANSPORT TYCOON 
ERSAILLES 


ROAD RASH 3D 369,00 

ROCK N'ROLL RACING 2 299,00 

SHADOW MASTER on pa 
SIM CITY 2000. * 

OVER SNOW RACERS 98 365, ‘00 

PeREECT ASSASSIN 34s) % 


SPAWN 
PGA TOUR 9} STAR WARS: 
POWER BOAT RACING 300 00 
PRO FOOT CONTEST 98 349,00 COLLECTIO! 
STREET FIGHTER 


NHL BREACKAWAY 98 329,00 
Bau Wehia Pabst 08 
1090 F 308.00 


199 F 





J. MADD 
JERSEY DEVIL 
ZONA LGM RUGBY 569, 00 

LAST DYN. EUX JAP 
LAST. REPORT. 





PROJECT X2 
RAVEN PROJECT 
RAYMAN 69, 
RETURN FIRE. pe 00 
REVOLUTION X. 129,00 
RISE 2 ee HON ES 00 
ROAD RASH. 19, Of 
SHOCKWAVE 

SLAM AND JAM 96 

SOVIET STRIKE 

STAR WINDER 

SUPER FOOTBALL 

CHAMP. 

THUNDER HAWK 2 

TOMB RAIDER 

TOTAL NBA'96. 

TRACK'N FIELD 

TUNEL 


149,00 
1604 ‘00 


FORMULA ONE 

GRID RUN 
HEXEN 

HI OCTANE. 
IRON AND BLOOD 

149,00 IRON MAN NAL 

JEUX EUROPEENS — SUEENATIO' 
ALIEN TRILOGY 149,00 {ss PRO 

BATMAN FOREVER 149,00 JURASSIK PARK 2 
Fri 00 KILLING ZONE 


‘Ol 
}9,00 
BREAK PONT TENNIS198, 00 PEGE HAN 
69,06 


169,00 
149,00 


199,0( 
FINAL FANTASY 7 199,00 199,00 


MARVEL S. HEROES 199,00 

ROCKMAN BATTLE 

CHASE 429,00 

199,00 

169,00 

os 
MDK x 

FELONY 343,00 MEGAMAN 8 {29°00 

RAMMABLE pee TRAP DUNGEON peal Be MEGAMAN BATTLE 

ACE COMBAT 2 ant 


9, BYNASTY WARRIORS MSTURBO A cl 
‘ACTUA SOCCER 2 349/00 340.00 eC RAGING 


EXPLOSIVE RACING 349,00 
epee POWER FANTASTIC FOUR ae 00 MORTAL KOMBAT 
OCCER 2 299,00 THOLOGY, CRUSADER NO 
nee USTRONS oe a FA Bure ou MONDE ae i REMORSE 
9,0 EIGHT press 369, 0 ;00 CRYPT KILLER 
AVRTON SEANA KART 2 aus 30 FORMULA K, 7 NASCAR 08 DERBY ON 
SATMAN ET ROBIN 349,00 FORMULA ‘ONE 97 DIE HARD TRILOGY 
‘ORSAI HEED POR SPEED 3 FADE TO BLACK 
MAN HAAS 
NAL os 


z= grouce i # : FIFA 97 i 
Saturn version I rOm0s E ropeennes 


PAL 149,00 DRAGON HEART 99,00 PGA TOUR GOLF 97 
FIFA 96 


BATMAN FOR EVER 
BLACK DOWN, 129,00 REVOLUTION X 





MAGIC CARPET. 149,00 
BURNING ROAD 169,00 MICROMACHINE 3V_ 169,00 
BUST A MOVE 2 149,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY 
CASPER 199,00 + CARTE MEMOIRE 
NBA IN THE ZONE 
169,00 NBA IN THE ZONE 2 Bi 
NBA JAM EXTREME VANDAL HEART 
99,00 NBA LIVE 97 VIEW POINT 
19900 NEED FORSPEED2 199,00 VIRTUA OPEN TENNIS, % 29 
NHL POWER PLAY ;00 WARCRAFT 9,01 
169,00 NUCLEAR STRIKE WIPE OUT. 2097 88, 00 
00 369, 169,00 OLYMPIC SOCCER WWF IN YOUR HOUSE 99,00 
OKEN HEL 349'00 seaiae 169/00 PANZER GENERAL 2 169, 00 
BUSHIDO BLADE 3490 348.00 99,00 PERFECT WEAPON 149,00 











129,00 
99,00 


=> SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE + TOMB RAIDER +fl00 F DE BON D'ACHAT*|990 F 


* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 


+ MEMORY CARD 3.en 1 
\D ANALOGIQUE 


© *ADAPTATEUR 6 JOUEURS 


JEUX JAP 


249 F 
199 F 
259 F 


* ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 
SI VOUS ACHETEZ UN JEU. 
* MEMORY CARD 8 MEG 


FIGHTER MEGAMIX 


BLACK FIRE 

BLAZING DRAGON 

BUBBLE BUBBLE 
Ui 





149 F. 
99 F 


BER) CHAOS CONTROL 


CRUSADER NO REMORSE 


D 
DARK STALKER 


249,00 DAYTONA USA Cc 


FIGHTING VIPERS 

FRANCK THOMAS BIG HURT 
GEN WAR x 
GRID RUN 99,00 
HEXEN 169,00 
429,00 
149,00 
169,00 


99,00 
99,00 
99,00 


IRON MAN 
JACK IS BACK 
MAGIC CARPET 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 97 


SCORCHER 
SEGA AGES 

SHELL SHOCK 
SKELETON WARRIOR 
SOVIET STRIKE 
SPACE HULK 2 
STREET RACER 
THEME PARK 
TOSHIDEN URA 
TRASH IT. 


NHL POWERPLAY ,00 VIRTUA FIGHTER KID 
NIGHT ,00 VIRTUAL ON 


Nintendo 64 


499) 00 NEA HANGTIME 


DEAD OR ALIVE 
DRAGON FORCE 2 399,00 
FATAL FURY 3 99,00 
FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL +RAM 449,00 
FATAL FURY REAL BOUT 
+RAM 199,00 
KING OF FIGHTER 97+ CARTOUCHE 469,00 
LAST BRONX 149,00 
PANZER DRAGON RPG 399,00 NBA ACTION 98 369,00 f | 
SAMOURAI 3 + RAM 199,00 NBA LIVE 98 369,00 
SAMOURAI RPG 299,00 NHL 98 329,00 
SHINNING FORCE 3 399,00 PANZERDRAGONSAGA _ 369,00 |_ 
STREET FIGHTER VS X MEN 449,00 QUAKE 369,00 
TOSHIDEN 2 99,00 RESIDENT EVIL 369,00 
JEUX EUROPEENS SEGA TOURING CAR 369,00 
SONIC R 369,00 
SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 
TETRIS PLUS 299,00 
WARCRAFT 2 369,00 
WINTER HEAT 369,00 
WIPE OUT 2097 329,00 98 496 
WORLD LEAGUE SOCCER —369,00 [JI KILLER INSTINCT GOLD 
WORLD WIDE SOCCER 98 369,00 |W LYLAT. WARS + KIT DE VIBRATIONS 489160 


ACE 
WORLD WIDE SOCCER 97 199,00 MEAG KOMBAT: MYTHOLOGIES S53. a8 


03 20 08 


399,00 FORMULA KART 
FRANKENSTEIN 

HOUSE OF DEATH + GUN 
JONAH LOMU RUGBY 
JURASSIC PARK : LOST WORLD 
LAST BRONX 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 
NASCAR 98 


369,00 
299,00 
369,00 
369,00 
299,00 
329,00 


299,00 
369,00 


DEFCON 5 
OOM 





TENDO G4 EUR | 
+ AUF de hon d’achat 
999 F 


New VS NWO 
NFL Te eeay ee 98 
6 


sejeulosied seeu 


ATLANTIS 
BURNING RANGERS 
BUST A MOVE 3 
COURIER CRISIS 
CROC 

DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD I 

DUKE NUKEN 3D 
ENEMY ZERO 

LFIFA 98 


DENTE PAR CORRESPONDANCE = Tél: 


369,00 
369,00 
249,00 
369,00 
369,00 
299,00 
299,00 
369,00 
369,00 
369,00 





TUROK 
WAVE RACE 6: 
WAYNE SEE T ZC He HOCKEY 


MEMORY CARD 99 F 
MEMORY Gal 


AGrION REPLAY 333 F 
HOCK Wi 9 
GAME BOOSTER 388 F 


FORGE PACK 
VIBREUR 
VoLanrs FEDALIER 488 
RALLONGE 

69 F 
199. F 











JANETTE 
MANETTE 


ue) 20 90 a 23 


199,00 
149,00 
199,00 | 
249,00 | 
399,00 | 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 





> se a) 


ee ... 


‘Fox 





PASSE TES 
COMMANDES SUR 


roy 


— 


Nom : 
N° client : 
Adresse 


CONSOLES ET JEUX 








Code Postal : 
Age: 
(signature des parents pour les mineurs) : 
Je joue sur: 7 SUPER FAMICOM 
TOTAL A PAYER CO SUPER NINTENDO 1 MEGADRIVE 7 JAGUAR 

“CEE, DONFTOM : carlouches : 40 Fis /consoles : 80 Frs 7 SUPER NES NEO GEO (3 PLAYSTATION 
Mode de paiement : 0 Chéque postaux  Chéque bancaire Contre Remboursement +35 Frs  Mandat Cash 
Carte Bancaire N° 
Les chéques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valablés, sauf erreur ‘impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


Signature 


(2,23 Fimin) 


Frais de Port (eux : 25 F - consoles & accessoires : 60F - 
Chronopost : 65 F (paiement hors CR) 


7 SATURN 
(77 NINTENDO 64 


a3oo 








86/50 + FIOSNOD 











Date de validité : Signature : 




















lv 


VAINQUEUR DU MOIS 


Et hop ! En ce beau mois de mai, c’est Cédric Touzet, un lecteur de 
Toulouse, qui remporte l’'abonnement a Consoles+. Son dessin de 
Castlevania est absolument génial et fait avec amour et passion. 
Du haut de ses 14 ans, le jeune Cédric (concu lui aussi avec amour 
et passion), recevra chez lui, dans sa boite aux lettres perso, 

un beau Consoles+ tous les mois. Les jaloux peuvent toujours 


envoyer leurs dessins ! 





CLEMENT, CE 
N’EST PAS BIEN ! 


Clément Stevenant, un 
Lyonnais, aimerait savoir 
sides jeux comme Myst 


vont sortir sur Playstation ou 
Nintendo 64. Une question une 
seule, voila un mec comme je les 
aime f 
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See 


ous étes-vous deja demandé comment j’avais 
rencontre Trollie ? Souvenez-vous, le mois dernier, je 
vous ai décrit le premier saut a V’élastique sans 
élastique de Voncle Hourkh... Si le saut en lui-méme s’est bien 
déroulé, la réception a été beaucoup plus rude. En veériteé je 
vous le dis, l’oncle s’est lamentablement vautré sur une 
trollesse assise paisiblement sous le pont. Je crois que l’on 
peut parler de coup de foudre, tout du moins de coup du sort. 
Le plus difficile a été de déméler Voncle, l’élastique et Trollie... 
Une grande histoire d’amour était née... 


Bomboy, hélas... stick ! 


Hello, my good friend 
Metcifull. Je ne sais pas 
depuis quand tu 


possédes ta Playstation, mais 
Myst est déja disponible sur 
cette console depuis pas mal de 
temps ! La suite de ce jeu 
d’aventure graphique, Riven, est 
sortie le mois dernier. Et, 
attention les yeux, le jeu tient sur 
cing CD ! Tout cela pour te faire 





HE , TONTON, 


SANS L’ELASTIQUE, 
TY VAS FINIR PAR 


BLESSER UN 
INNOCENT [77 
90 


comprendre que Myst ou Riven 
ne sortiront jamais sur 

Nintendo 64, tout du moins pas 
sur cartouche. Comme tu le sais 
certainement, la place sur 
cartouche est limitée et le 
manque de mémoire disponible 
interdit d’adapter ces deux titres 
sur Nintendo 64. Peut-étre 
qu’avec l’arrivée en fin d’année 
du DD64, des jeux d’aventure de 
ce genre verront le jour... On en 
saura davantage quand nous 
aurons testé le DD64 et ses 
capacités de stockage. 


UNE PERSONNE 
PAS COMME 
LES AUTRES 


La question qui suit nous 
est posée par une 
“personne comme les 


autres”, certainement un ami 
d’Héléne, qui comme vous le savez 
est une fille comme les autres, 
Notre inconnu du mois se fout 
complétement des rubriques Japon 
life style et Japon animé et 
souhaite qu’elles disparaissent de 
Consoles+ (il est chié lui ). Cette 
personne me demande aussi 
pourquoi nous ne diffusons pas de 





cassettes vidéo qui parlent des jeux 
a venir. Enfin, il termine sa lettre 
par deux questions : Que signifient 
les lettres ™, @, © et, comment 
fait-on les bébés ? 


Hello, my good friend 
Someone not like zi 
others. Alors comme ca 


tu te fous des rubriques Japon 
life style et Japon animé... Tu 
n’es certainement pas le seul... 
Mais il faut bien comprendre 
que dans un magazine comme 
Consoles+ il y a tellement de 
rubriques différentes que 
forcément elles ne peuvent pas 
plaire a tout le monde. Je suis 
certain que-le Japon life style ou 
le Japon-animé intéressent 
d’autres lecteurs. Autre exemple 
- tout simple pour que tu 
puisses comprendre sans trop 
réfléchir -, celui qui posséde 
une Saturn se fout 
complétement des tests 
Playstation ou Nintendo 64 (et 
inversement ou vice et versa). 
Nous n’allons tout de méme pas 
supprimer les tests Saturn pour 
faire plaisir aux possesseurs de 
Playstation ou sucrer les tests 
Playstation pour ravir les 
possesseurs de Saturn ! Si tu 
n’aimes pas, tourne la page... 
D’autre part, Consoles+ a déja 
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diffusé des cassettes vidéo de 
jeux vidéo, il y a tres longtemps. 
Depuis, nous n’avons plus 
réitérer l’expérience. Nous 
préférons vous montrer chaque 
mois des nouvelles images sur 
papier, d’autant qu’une cassette 
vidéo codte cher et 
augmenterait le prix du 
magazine. Pour répondre a ta 
derniére question, ™ signifie 
“Trade Mark” (“marque 
déposée” en frangais), ® signifie 
“Registred” (“enregistré” chez 
nous) et, enfin, © signifie 
“Copyright” (“droits de 
reproduction”). En régle 
générale, tous ces signes 
correspondent a des droits 
d’auteurs ou bien a des marques 
déposées. Enfin, si tu veux 
savoir comment on fait des 
bébés, bois beaucoup de lait le 
matin au petit déjeuner... 


L’ACCRO 
DU JOYSTICK 


MPA Romain Tessier, un accro 
du joystick, aimerait 
savoir si Goemon 64 


sortirg en version officielle et si 
le projet de jeu Rayman 2 est 
abandonné ou maintenu. 





CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Hello, my good friend 
Roman. Si tout est normal 
sur Terre en ce moment, 


Goemon 64 est disponible, en: 


version officielle, dans tous les. 
magasins a l'instant méme oti tu 
lis ces lignes. Les textes du jeu ° 
sont entiérement en anglais, 
exactement comme pour 
GoldenEye. C'est un peu 
dommage de trouver des jeux en 
version officielle en anglais, mais 
il y a tellement peu de sorties sur 
Nintendo 64 que nous n’allons 
pas nous plaindre, n’est-ce pas ? 
Présenté I’'an passé au salon de 
''E3 a Atlanta, Rayman 2 est 
toujours en projet. Le jeu est 
bientét terminé, mais aucune 
date officielle de sortie n’a encore 
été arrétée. II faut dire qu’en ce 
moment, Ubi Soft travaille 
d’arrache-pied sur son prochain 
gros jeu sur Nintendo 64 : Tonic 
Trouble. On ne peut pas tout faire 
en méme temps ! 


LE BEAU BLOND 


GP Maxime Roux, un fervent 
lecteur de Consoles (on 
nen doute pas), aimerait 

connattre les différences entre 
3D libre, 3D précalculée et 


3D isométrique. 


Hello, my good friend 
Redhead. Tu es un peu 
paumeé dans les différents 


types de 3D, je te comprends. 
Voici donc quelques explications 
pour que tout devienne limpide 
pour toi. La 3D libre est aussi 
appelée Full 3D ou 3D temps réel. 
Elle permet d’évoluer a sa guise 
dans des décors qui s’affichent 
au fil des déplacements. Rien 
n’est calculé a l’avance, tous les 
calculs de l’affichage des décors 
se font en temps réel, comme 
dans Mario 64 (Nintendo). A 
lopposé de la 3D libre, tu as la 
3D précaiculée. Ton chemin est 
précalculé par l’ordinateur, tu ne 
peux donc pas circuler librement. 
Pour te donner un exemple, 
Crash Bandicoot 2 (Playstation) 
est un jeu en 3D précalculée. 














MOISE (LES BAINS DE PIEDS, CONNAIS PAS) ESSAME, TOURS. 








CARINE BECKER. MONTREQUIENNE (OH OUI, MONTRE-NOUS }). 


1 meg 
CHSOLES aa 


171 


GERARD CACHEDA (BEAU SOURIRE). CARRIERE S/S POISSY. 








CHARLIE TOQUE (UN MEC COMPLETEMENT GIVRE). VALENCE. 














Enfin, la 3D isométrique est une 
fausse 3D. Elle est de moins en 
moins utilisée dans les jeux de 
nos jours. Il s’agit en fait d’une 
vue de 3/4 ou bien a 45°. Equinox 
(Super Nintendo), Landstalker 
(Megadrive) ou plus recemment 
Spot goes to Hollywood 
(Playstation) sont des jeux en 3D 
isométrique. 


LAMONT L’AVALE 


Béatrice Lamont, une jeune 
et jolie lectrice fana de jeux 
=v de plates-formes, de courses 
et de baston aimerait savoir si les 
jeux d’occasion valent vraiment le 
coup et pourquoi les jeux neufs 
sont si chers. 


Hello, my sweet friendise 
Swallow. Eh bien, pour 
j une jeune fille, tu es tres 
branchée jeux “virils” : baston, 
courses de bagnoles... bravo ! 

Les jeux d'occasion sont 
financiérement trés intéressants. 
Gertaines boutiques 4 Paris ou en 
province sont spécialisées dans la 
vente de jeux d’occasion. C’est le 
cas, par exemple, de Recycle War 
ou de Power Games, a Paris, une 
boutique qui rachéte les jeux si le 
boitier et la notice sont en bon 
état. Ensuite, un petit coup de 
décrassage, et hop ! le jeu est mis 
en vente a un prix super 
intéressant. Mais le plus 
passionnant, dans cette histoire, 
c’est que l'on peut trouver des 
jeux d’occasion trés récents, 
moins d’un mois aprés leur sortie ! 
En ce qui concerne le prix des 
jeux neufs, le probléme est de 
taille. Mais il faut bien comprendre 
une chose : de nos jours, créer 

un jeu colite trés cher, que ce soit 
sur Playstation, Saturn ou 
Nintendo 64. Nous ne sommes 
plus a l’époque oti une personne 
programmait un jeu seule chez 
elle, dans un coin de sa chambre. 
Désormais, chaque nouveau 
projet de titre demande un travail 
considérable a une équipe de 
plusieurs dizaines de personnes, 
et pendant plusieurs mois. II n’est 
pas rare de voir le budget d’un jeu 
se compter en centaines de 
milliers de francs, voire parfois 
plusieurs millions. Les cots de 
production sont désormais trés 
élevés, ce qui se répercute sur le 
prix des jeux lors de leur sortie en 
magasin. 
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PACAUD, 
LE GARS ! 


Francois Pacaud possede 

une Saturn (on ne vigole ~ 

pas, ce n’est pas drole), et. 
souhaite savoir quels sont le 
meilleur Doom-like et le meilleur 


Jeu de stratégie sur-cette console. 


Hello, my good friend 
Befranc. Les Doom-like 
sur Saturn ne sont pas 


trés nombreux, mais tous d’une 
bonne qualité. Tupeux donc 
choisir, sans aucun probleme, 
parmi les titres suivants : 
Exhumed, Duke Nukem 3D ou 
encore Quake. Exhumed est 
une aventure qui se déroule a 
l’époque de |’Egypte antique, 
avec des décors magnifiques 
et, surtout, un moteur 
d’animation aussi performant 
que rapide, Duke est de loin le 
plus drdle, mais aussi le plus 
difficile, les expressions du 
personnage sont hilarantes et 
le jeu trés original. Enfin, Quake 
est le seul Doom-like 
entiérement en 3D libre. C’est- 
a-dire que chaque ennemi ou 
élément du décor est constitué 
de polygones texturés. Le jeu 
est aussi trés gore. 


LE REVE DEVIENT 
CAUCHEMAR 


Denis Beurnel, un p’tit gars 
de Vesoul, se pose une 
question capitale : que 


devient le jeu de Cryo, Dreams to 
Reality 2 


Hello, my good friend 
Butter. Dreams to 
J Reality était censé étre 
un jeu tout en 3D, ala Tomb 
Raider (dixit Cryo). Hélas, au vu 
des premiéres parties 
auxquelles j’ai pu jouer, je dois 
avouer que le jeu est loin 
d’atteindre la qualité de Tomb 
Raider. Il faut dire que Cryo n’a 
jamais été spécialiste des jeux 
en 8D libre, mais plutot des 
jeux d’aventure graphique. Ce 
jeu, qui est déja sorti sur PC, 
devrait bientét étre testé dans 
Consoles+. Cryo n’a pas 
encore annoncé de sortie 
officielle sur Playstation. 





SUR-GLANE . 








Stoauauy 
BANS VOTRE, 


NES 64 
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STEPHANIE (LA BELLE) ET JEAN-BAPTISTE (LA BETE A LUNETTES) BRUNEAU. FONTENAY-LE- 


VICOMTE, 





N’OUBLIEZ PAS 


© De m’envoyer vos dessins sur disquette PC, ou Macintosh. Un 
enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est impératif pour 
qu’on puisse regarder vos superbes, magnifiques, admirables et 
saisissants dessins sur nos ordinateurs tout ce qu’il y a de plus 
quelconque. Les vainqueurs seront bien entendu récompensés au 
méme titre que les dessinateurs traditionnels. Y a pas d’raison ! 
Vive le cyberdessin ! 

° Continuez a m’envoyer vos dessins accompagnés de votre 
photo, elle sera publiée avec vos dessins. Si vous ressemblez au 
Panda ou a Switch, envoyez plut6t une photo de voire voisine, 
Niiico en fait la collec (des photos, pas des voisines }), 

* Que Niiico (un nain capable) s’occupe de m’adresser les 
questions que vous voulez me poser par e-mail. Envoyez vos 
questions portant le titre “Courrier Bomboy” a l’adresse suivante : 
nicolas@imaginet.fr. Si vous voulez que je diffuse votre e-mail, 
faites-le moi savoir dans votre courrier, je glisserai votre adresse 
dans le magazine. 





CEDRIC PRUVREL (QUE NATURE), BERNIERES. 
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Jeux sur Nintendo 64 
Playstation, Saturn, 
Super Nintendo, 

les meilleurs jeux sur PC, etc. 


CARTE DE FIDELITE - ECHANGE - RACHAT 
2 aeBPretztes / 


51, rue Victor Hugo ~ 
(métro Ampére) 
LYON-2eme 
Tel. O04 78 42 77 94 












103, rue Anatole France 

{angle av. Henri Barbusse - Métro Gratte-Ciel) 
VILLEURBANNE 

Tél. O04 78 85 08 46 


dadiwssion an diras? dy Japon 
16 bis, rue d'Odessa 75014 PARIS Metro : Edgar Quinet ou Montparnasse 
Tél ; 01 43 20 71 73 Fax : 01 43 20 72 13 
Ouvert du Lundi au Samedi de 11h 4 19h 
Dimanche 13h a 19h 


\ La vidéo de 
toutes vos séries Cobra...! 

préférées, Elles. 

sont toutes Ia, les VPC 

plus fameuses os Livraison dans toute la France en 48h 

anime héroines 01 43 


commandes au Japon, 
Livraison dans les 10 jours. 












en direct du Japon : 99 F 
- Tous les art book 
~ CD book (top choice, 


d'images hentai) 
~ Figurines résines 
- Mangas 


KOF 97 and 
MARVEL vs 


Et tous les jeux japonais sur PSX et SATURN .1} 
Grand choix de RPG inédits en France. 
q Commande de jeux rares au Japon. 





LE SPECIALISTE DU) JEUX VIDEO 


RACHAT - VENTE - ECHANGE 
SUR ¢ , 
PLAYSTATION - SATURN + MEGA DRIVE - 
SUPER NINTENDO - GAME BOY - GAME 
GEAR - 
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NATIONALE 118. 


Contactez-nous rapidement 
aux adresses suivantes : 











106, rue de Reuilly 
75012 PARIS 
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UN SACRE GROS 
COCHON 


The Pig, un petit Suisse, a 

des copains douteux. Ils 

disent que la Playstation 
est plus puissante que la 
Nintendo 64 pour trois raisons. 
Primo, le son est mieux car sur CD. 
Deuxio, les périphériques de la 
Nintendo 64 sont ridicules, Et 
tertio, ils disent que la Nintendo 64 
ne doit pas étre mise entre les 
mains des plus de 10 ans. 
Christophe, le petit Suisse, me 
demande mon avis et ce qu’il faut 
répondre a ses amis. 





Macintosh, insére un CD 
Playstation dans le lecteur prévu 
a cet effet. Surprise, tu verras 
apparaitre sur I’écran le contenu 
du CD. Dans 80% des cas, le CD 
ne comporte qu'une seule piste, 
le programme principal et pas de 
piste audio ! “Bin alors, ou 
qu’elle est la chanson ? Bin 

quoi ? Qu’est-ce qu’y z’en ont 
fait ?”. Force est de constater 
que les pistes audio sont 
contenues dans le programme 
principal, donc compressées 
pour tenir moins de place, et 
décompressées en temps réel au 
besoin. Dans un jeu sur 
Nintendo 64, les musiques ou les 
bruitages sont compressés de la 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Et vian ! C’est Mike 
Zenon qui gagne le 
prochain numéro de 
Consoles+ dédicacé 
par toute la rédaction. 
Une fois de plus, c’est 
un p’tit gars de la 
Guadeloupe qui nous 
a envoyé un superbe 
dessin. A peu de 
chose pres, tu 
empochais un 
abonnement 

a Consoles+, 

mais ton 

dessin e 
manque 

d’accroches ! 

Bon, fréere, 
sakarouler 

quand méme. Bravo ! 


Hello, my good friend Ze 

Pig. Je me demande si 

tes copains ne sont pas 
des kékés de premiére ! La 
guerre entre les adorateurs de la 
Playstation et de la Nintendo 64 
est loin d’étre terminée et le flot 
d’imbécillités que l’on peut 
entendre a ce sujet n’est pas 
prés de se tarir. Voici donc ce - 


que tu peux répondre a tes amis. 


Primo, le son n’est pas 
forcément mieux sur CD que sur 
cartouche. Un CD dispose de 
plus de place, mais le son n’est 
pas pour autant de meilleure 
qualité. Je le prouve : si tu 
possédes un lecteur de CD 
audio, un PC ou bien mieux, un 
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méme maniére. Alors, elle est ot! 
la différence, hein ? “Bin... chais 
pas !” Autre chose : la puissance 
d’une console ne se mesure pas 
ala qualité du son. Deuxiéme 
point, c’est de loin la plus grosse 
bétise que j’aie entendue de ma 
vie. Parce que les périphériques 
de la Nintendo 64 sont les plus 
avancés du marché et, en plus, 
les plus originaux. La manette 
analogique, par exemple, est une 
premiere mondiale, souvent 
copiée, jamais égalée. Le Kit 
Vibration est lui aussi une petite 
merveille. Quatre prises 
manettes a l’avant de la console, 
c’est du jamais-vu non plus ! 
Demande a tes copains quels 


sont les périphériques de la 
Playstation ? Mis a part la carte 
mémoire, il n'y en a pas ! Pour 
jouer a quatre sur Playstation, il 
faut acheter un quadrupleur ! La 
premiére manette analogique ? 
Deux énormes joystick affreux ! 
Le dernier modéle est moins 
imposant, il faut bien le 
reconnaitre, mais on attend 
toujours la manette qui vibre... 
Tu vois, la Nintendo est loin 
d’étre ridicule face ala 
Playstation. Derniére anerie, et 
on en finit. C’est vrai que 
Nintendo a toujours eu une 
image de marque enfantine. 
L’univers de Mario n’est pas 
destiné aux seuls adultes, mais 
de la a dire que la Nintendo est a 
réserver aux enfants, je ne suis 
pas d’accord ! Ici, a la rédaction, 
tout le monde joue avec les jeux 
Nintendo et surtout AHL. Et tu 
peux le croire ca, AHL n’a plus 
dix ans, c’est une certitude ! 


CA FA 
TOUCHOURS BIEN 


Fabien, un p’tit gars de 

Sennecy-le-Grand, me 

demande le temps qu’il 
faut pour qu’un jeu passe d’une 
version américaine @ une version 
officielle. Autre question du 
bonhomm, la Katana, la prochaine 
console de Sega, sera-t-elle une 64 
ou une 128 bits ? Enfin, une petite 
note d’érotisme, le jeu Gun Blaze 
va-t-il sortir en version officielle ? 


Hello, my good friend 

Itscool. Il est difficile de 

répondre a ta question, 
car il arrive souvent que des jeux 
sortis aux Etats-Unis ne voient 
jamais le jour en version 
officielle. Le délai varie 
énormément en fonction des 
jeux. Sur Nintendo 64, la 


AVON Geo! 
QUELLE Anaoise / 


conversion se fait trés 
rapidement, parfois en moins de 
deux mois. Sur Playstation, cela 
peut prendre trois ou huit mois... 
La Katana sera une console 

64 bits. Mais son architecture, 
proche de celle d’un PG, fait 
qu’elle tirera sa puissance des 
éléments qu’elle a en elle : une 
carte graphique rapide, quelques 
coprocesseurs puissants et le 
tour est joué. Enfin il faut que tu 
saches que Gun Blaze est le jeu 
le plus naze que j’aie jamais vu ! 
Il ne sortira heureusement jamais 
en version officielle. 
Franchement, comme |’a si bien 
dit Niiico dans le dernier numéro, 
si tu veux t’exciter sur des 
petites culottes, ouvre le 
catalogue des 3 Suisses ou de 
La Redoute a la bonne page, tu 
vas te régaler ! 


QUE DES 
PROMESSES ! 


Un jeune lecteur de 

Consoles+ et futur abonnée 

(que des promesses) me 
demande’'si les versions DD 64 de 
Zelda et d’autres jeux prévus pour 
ce support seront les mémes que 
celles sorties sur cartouche. 


Hello my good friend 

Subscriver. Il est difficile 

de savoir ce que seront 
les versions DD64 des jeux déja 
sortis sur cartouche. Je ne peux 
pas répondre a ta question avec 
certitude. Tout ce que je peux te 
dire et t’affirmer, c’est que 
Nintendo Japon nous a confié 
que la version DD64 de Zelda 
serait une suite du jeu sur 
cartouche : une nouvelle quéte, 
de nouveaux décors et de 
nouveaux monstres. J’espére 
qu’il en sera de méme pour tous 
les jeux a venir sur ce support ! 
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JP VAMPIRE SAVIOR JP JOYSTICK d’arcad 

JP SAVAKI wP 

JP 7 ROBOT TAISEN F Part 2 

JP SHINING FORCE 3 Part 2 — 

Us RPG en Occa: 

JP DRAGON QUEST III IP 

us FINAL FANTASY V,VI dP 
- EVAI JON - SAL Ysil JSP | 
~ STREET FIGHTER - OKUTO NO KEN FIRE EMBLEM Py 
- KO F de 250 a 400 F - PVC et RESINE STAR OCEAN } 


14, 
75010 Paris 
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LE N1 DE LA VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 


01.34.04.81.16 


e { NINTENDO 66 | 
DMANETTES = 9 NANETTES 


4.1 CMEMOIRE +1 GMEMOIRE 
24 JEUNEUF 1 JEU NEUF 
+1 JEUDEMO | = 1 C.DEMO 


= | 299 FS i 1599 is) 







Manette PSX : 69 Frs / Carte mémoire PSX : 79 F/ Resident Evil 2 (vt) TEL 
PLAYSTATION Occaz : 599 F NINTENDO 64 Occaz : 699 F 

Les hits Playstation : Batman & Robin-Riven-|Les hits Nintendo 64 : Golden eyes - 
Resident Evil 2 - Lucky Luke - Bloody Roar -| Bomberman - Extreme G - WCW us NWO - 
Deathrap Dungeon - One - Diablo - Dark Oman - | Tetris Sphere - NFL Quaterback - Banjo Kazoois - 
Snow Racer 98 - NF Speed 3 - T Raider 2 -| MKart 64 - Lylat wars -D Nukem 64 - Goemon - 
Stars wats masters - Gex 3D - Theme Hospital -| Quake - Fighters Destiny - Conker's Quest - 
Alundra - NBA Pro 98 - T Crisis - NINJA - Road] Nagano 98 - Mario 64 - Wave Race - FIFA 98 - 
Rash 3D - INDY 500 - Power Boat etc. ISS 64- Yoshi's Story - NBA Pro 98 - DOOM ete. 



























Nous rachetons cash des jeux, consoles et accessoires : 
PLAYSTATION - NINTENDO 64 - S.SATURN - GAME BOY - GAME GEAR 


Echange de jeux a partir de 20 F 
ou possibilité d’échange gratuit. 
Tarifs et VPC nous consulter. 





Important : Vous faites erreur sur l’achat 
de vos jeux d'occa, nous vous 
Péchangeons pendant 24 h. 











































z | JTES JEUX PSX, SATURN et N64} 
JEUX VIDEO (SY G70 77 
foutes marques 
NEUF OCCASION ||SYSTEM’ DISC 
RACHAT ECHANGE | Des 
DEPOT-VENTE | aoe Droccasion| 
REPARATION “ARTIR DE 69 p 
GAMES WORKSHOP - CARTES MAGIC]| ‘TOUS LES JEUX 
| Jeux et Consoles | | Sa N64 
| NINTENDO® PlayStation | evans A pra DE 
nee Jean Moulin (fond de cour) | one 500 
78380 BOUGIVAL | VENTE PRE KO 4 re 
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| trv a wget ut crs | 
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ABSOLUTE 


G.A.M.ES 


PUCE PSX 100% =O! fh 
PUCE SATURN ..... 129 fr 
(CABLE RGB. .......... 49 fr 
CABLE RGB+Audio & 

Adaptateur Guncon ........ 68 fr 
CABLE LINK ......02..2. 79 fr 
ERAZER Gun Psx/Sat 249 fr 
PAD Phospho, Camouflage, 

Gold AutoFire, Leds & Slow .. 79 fr 


Memory Pack x4 N64 .. 
Adaptateur N64 sfx 13 2 
Frais de port ; 20 Fr, 





www. AbsoluteGames.Com 
ie Aven de MARBOTIE 21000 DION 











POUR PARAITRE 
DANS LA RUBRIQUE 


GAME S$! 
61, avenue de Paris 
95230 SOISY SOUS MONTMORENCY. | 
& : 01 34 12 48 66 
NEUFS et OCCASIONS | 
ECHANGES - REPRISES | 
(ented Wasineee 
| Resident Evil 2 11! 
| PISTOLETS A BILLES | 
CARTES MAGICS 


Venez retirer votre carte de fidelité !!! } 


SHOP IN’ 
CONTACTEZ VITE™ 
CAROLINE 

















01.41.86.16.32 ) 


OUVERT LE DIMANCHE 
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| 6 rue d’Amster 
| Face au n 
Tal: 01 
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46 rue des | 
75005 PAI 
Tal 01 





56 bouley 
75006 PARIS 
Tal: 01. 
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CRAND CORCOURS BEING DLN 


DES CENTAINES DE JEUKA GAGHER !! 













VENEZ JOUER ET GAGNER LE JEU “BRAIN DRAIN” 
SUR GAME BOY DANS TOUS LES MAGASINS SCORE-GAMES 
DU 15 AU 31 MAI 1998. 


VOUS POUVEZ EGALEMENT JOUER ET GAGNER PAR MINITEL, 
3615 SCOREGAMES DU 1ER AU 31 MAI 1998. 





60,.av. di 
92100 BOULOG} 
Tel: 01 41 





IeTIAL AE DADTIP 
iV 





ATION 






CI-DESSOUS POUR JOUER ET PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT ET 
GAGNER UNE CONSOLE NINTENDO 64 !!! 


MINITEL : 2,23F/mn 


ANTO? 
25 ay. dela Di 
i 92160 ANTC 

Tal : 01 4¢ 
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AULN 
C:cial Parin 
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POUR JOUER = 
REMPLISSEZ ET DECOUPEZ CE BULLETIN, ie de 





| CHANCE AU JEU, SI VOUS EFFECTUEZ LE MEILLEUR an 
| SCORE DE LA JOURNEE, VOUS REMPORTEREZ LE oe 








JEU BRAIN ORAIN. 
NOM Be sae soterac sec cerses css snk tcocge savers beysvasdseescs 
PRENOM res cee res ceed cen eee etataenartinasert 
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REMETTEZ LE A UN VENDEUR ET TENTE2 VOTRE | 
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1 
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1 Cc 

F ffece a dan 

i Tel: 01 343 

ae 

31000 TOU 

(Angle r, St 

Tal 05 61 2 
44 eden 


"51100 RE 
Tal 203 269 


59000 LU 
Tal, 03 20.5 





IEGN 
37 cours Gu 

60200 COM 
Tél: 03 44 2¢ 





, 48 cv du Gen. 
72000 LE M 
Tél: 02 4! 








GRACE A CE BULLETIN, VOUS POUVEZ 
AUSSI PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT 
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6 rue d’Amsterclam - 75009 PARIS 
(Face au méiro St Lazare) 
Tel 01 53 320.320 


4b nodes Fonts $ Bemard 
75005 PARIS - (M? Jussieu) 
Tél: 01 43 29 59 59. 





56 boulevard St Michel 
75006 PARIS - (RER Luxembourg) 
Tel: 01 43.25 85 55 
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"78630 ORGEVAL 
Tél: 01 39.08 11 60 
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Colles Quarer nis 
Rue des Arcades Est - Niv. 2 
Tel:01 47 73.00 He 


Gay Nay Ge 


ET VOUS OFFRE 


2600" 

EN BONS D’ACHAT! 
VENEZ DEMANDER VOTRE 
CARTE ANNIVERSAIRE 

DANS TOUS NOS 

MAGASINS 


"”ANZER DRAGON SAGA THE HOUSE OF DEAD 





60, av, du | Général pee Nat. 10, 
92100 BOULOGNE - M° Billancourt 
Tél 0] 41 3) 08 08 





25a cola rien ooze N20 
92160 ANTONY - (RER B) 
Tél : 01 46 665 666 
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93500 PANTIN 
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30 ten ay, ak rca 
94270 KREMUN BICETRE 
Tel : 01 43 90] 901 
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14 rue Temponiéres 
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Tal: 05 6) 216 216 





AS (51) 
44, rue de Talleyrand 
51100 REIMS 
Tal: 03 26 9] 04 04 


ue Ese Moise fi Y . 
1 es se 46 a GHEE i "6 rue d aad 75009 PARIS - Tél : 01 53 320 320 
Tél. 03 20 519 559 AS 696 eet 
OMPIEG! 0) LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL H nee ea 
cote Grave MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! | “ eee a sah 
EUS y ane + PRIX DE VENTE DES JEUX Jeux Console Neuf [Occasion] PRIX |[_] Chatve: Q Mand 
LE MANS (72) | )~ LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS : CU case bai 
MA eoN eae Pe Weday Gives | peace 
UJ Sie | )~ COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX \ Lorrtisitiiitivi) 







Code client LIL 1 1! 












































































































—' 
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PLAYSTATION 


Vds PSX jap ; DBZ 2, 3, px : 300 F le tt. Sébastien 
LAPORTE, 487, av. des Palmiers, le Brusc, 
83190 Six-Four. Tél, : 04.94.34,00.27. 


Vds ou éch. Colony Wars st Tomb Raider 2, Ben 
GAUNGULI, 5, rue Danés de Montardat, 78100 
Saint-Germain-en-Laye. Tél, : 01.30.87.09.97. 





Vids jx PSX 100 F, Ridge Racer, Rev-Alien, Trilogy, « 


Fl, etc... Fabrice CAMPAGNA, Rue de |'Orme, 
13250 Les Baux-de-Provence. 
Tél. : 04.90.54.41.78. = 


Vds FF71 Fighting Force IC Rash 2 Rapid Racer, 
px: 250F pce, port compris. Régis BONNEAU, 
56, rue Paul-Painlevée, 33600 Pessac. 
Tél. : 05.56.45.52.30, 


Vds jx PSX: Tobal 2 et MG Turbo Racing, px: 
150 F. Alexis MOURON, 20, rue Montmorency, 
28290 Courtalain. Tél. ; 02.37.98.86.76. 


PSX (jap) + man + 3 jx, px: 700 F + ix (EUR) 
Alerte Rouge: 200F. Julien LELEK, 5, rue de 
Lorraine, 59840 Perenchies, 
Tél. : 03.20,08.71.84, 


Vds ou éch. Field 100F (sans not). Cédric 
DECOSTER, 27, rue des Freres Mozer, 62600 
Berok-sur-Mer, Tél, : 03.21.84.63.28. 


Vds jx PSX: Formula DNE: 160 F, Formula One 
97: 200F, Sébastien LAPORTE, 487, av. des 
Plamiers, Le Bruse, 83140 Six-Fours-les-Plage. 
Tél, : 04.94,34.00.27. 


Vds jx Multistandard Warcraft 2, TB2, Vrally For- 
mula 197, px: 150F. Tristan IMBERT. 
Tél, : 04.72,50,85,95, 


Vds Desctruction 02, Jersey Devil, Hercules 
(210F; 300F; 210F), neufs. Damien RODRI- 
GUEZ, 32, rue du Docteur Rombard, 92130 Issy- 
les-Moulineaux, Tél, ; 01.40.95.10.51, 


Vds 20 Démos 19 4 39 F: Rascal, Bloody, Ros 
ou éch. ctre jeu, Xavier PERMAROLE, Petit Le 
bére, 40290 Habas. Tél. ; 05,58.98,08.93, 


Vds jx PS : Pandémonium, Tekken 2, Tobal + CD 
démos, px: 150 F. Renaud BADELIER, 13, rue du 
Maréchal-Leclerc, 51260 Salnt-Just-Sauvage, 
Tél, : 03.26.80,07,84, 


Vds jx courrier Crisis: 240F neuf, Romuald 
GUILBERT, 20 rue Saint-Martin-du-Crot, 18220 
Sainte-Solange. Tél. : 06,07.16.85.75. 


Vds jx PSX Formulas 7, Soulblade 100 F et Tom- 
braider: 2200F, Frangols-Xavier CAILLET, 4, 
place Roland, 69710 -Pont-&-Mareq. 
‘Tél, : 03,20.59.55.57. 


Vds jx PS et Sat (VS et Jap) de 120 F 4 200 F pce, 
Christophe MARIGNOL, 6, place du Moustler, 
92210 Saint-Cloud. 2 01,49.11.13.76. 


Vds et éch. jx PSX US/Jap, Euro, Jean+Maro 
GOTAR-1 rare 11, av. de la Zibeline, 77240 
Cesson, Tél. : 41.67.34, 














SATURN 


Vds Saturn jap. adapt. Sega Rally Ame Daytona 
jap. : 600 F. Franck DUCOURTIOUX, 3, rue Maré- 
chal Ney, 91860 Epinay-s-Senart. 
Tél, : 01.60.46.78.80, 


Vds Grandia jap. neuf, px: 350 F. Rémy PARA- 
DOU, 6, av. de la Croix Herbouze, 24650 Chan- 
celade. Tél, ; 05.53.54.95,70. 


Vds Saturn + 8 jx + 2 pads, px: 1400 F. OLLIER 
Plerre, Bechefave, 19160 Neuvic. 
Tel. : 05.55.95,80.80. Ss 


Vds Saturn + 8 jx + 2 man. + carte mémoire CD + 
Plus 1500F 4_déb. Christophe DE COURSON, 
515, phemin div UVallon, 83270 Saint-Cyr-sur- 
Mer. Tél. : 04.94.26,59.72. 


Vds Saturn + 2 )x + man, + 1 démo + TV, px: 
750. Guillaume DORLEANS, 58, rue du Clos- 
tie-l'Ormeauteau, 776 Savigny. 
Tél. : 01.60.63.19.07. 


Vds Sat +2 man. +2 }x (Enemyo) dayt 2 + 1 CD 
démo avec livre: 700F. Anthony PETIT, 13, 
place de la Tuillerie, 60400 Sempigny. 
Tél, : 03.44.09,55.99, 


Vds SAT The + 2 pads + 3 jx + Volant + Ped + 7 
démos + mag. Damien COCHET, 16, rue des 
Dunes, 91650 Bravillet. Tél. : 01.64.58.56.53. 


Vds Saturn +9 jx +2 pads (Pile de Save Incl), px: 
1000 F. Eddy CARRON, 21, chemin des Sosse- 
73100 Aix-les-Bains. 











Ligv 
Tél. :04.79.61.34.71, 


Vds CD Dragon-Ball 2 sur Saturn neuf, px: 300 F. 
Nathalie CHATAIGNIER, 28, rue de la Mothe, 
60600 Brevil-le-Vert. 


Vds Yoshi Island 64 Jap. & 470 F et automobili 
lamb a 450 F, Jérémy KEMPF, 2, square Arago, 
Parc Montaigne, 78330 Fontenay-le-Fleury. 
Tél, : 01,30,23.95.11. 


Vds SNES + 10 jx +3 pad + 1 turbo, px : 1 000 F. 
Guillaume FANTONI, Le Nizy, 69520 Le Bois- 
D'Oingt. Tél. : 04.74,71.75.07. 


Vds Ratman Return, jap, px: 50F. Mickaél 
RICAUX, 442, HLM la Haye, Route de Saint- 
Paul, 27500 Pont-Audemer. 
Tél. : 02.32.42.91.43, 


Vds adapt. D6/Jap. 25 F; Ramna Jap 80F. Ill, Of 
Time + Livre, px: 130 F. Alexandre GIRARD, 7, 
place de l’Eglise, 95750 Le Bellay-en-Vexin, 
Tél, : 01.94,67.41,89, 


Vds 10 jx (Nigel, Tintin, Rock and Roll Racing...), 
px: 600F. Anthony RENAUD, La Garenne-la- 
Coze, 29160 le Post-Laval, 
Tél. : 04.75.46.48.38, 


Vds SNIN + Zelda 13 + Starwing + 2 man, + S, 
Game Boy, px; 500F, Clément PHILIPPE, 25, 
rue Saint-Claire, 74000 Annecy, 
‘Tél. : 04.50.51.78,00, 


Vds jx SN de 50F & 100 F port compris, Jean- 
Charles PAUL, 39, rue de la Joanna, 69126 
Brindas. Tél, : 04.78.45.00.29, 


Vds Saturn Multi Standards. Jean-Mare TALEN- 
40, rue Molkenbronn, 67380 Cingolshelm, 
88.78.6381, 





NINTENDO 


Vds Nintendo 64 + Mario et Turok, px: 1 500 F. 
dulien CLADIDIER, 190, place du Calvaire, 
88500 Bazoilles-et-Ménil, 
Tél, ; 03,29.07.79.33. 


Vds Mace VF, px: 400 F. Jean-Baptiste DUBOY- 
GUILLARD, Rés. du Ht du Golf, 18 allée 
des Hirondelles, 20166 Porticcio. 
Tél. : 04.95.25.21.59. 


Vds Turok, px : 500 F a déb. Fabrice VIALLETON, 
750, route de Bellevue, 69760 Limonest. 
Tél. : 04.78.64.50.29. 


Vds jx N64 : Diddy Kong Race et Wave Race, px a 
déb. Pierrick CHARPENTIER, 120, av Gebloy, 
29870 Landéda. Tél. : 02.98.04.91.42. 


Vs Nintendo + Game Boy (8 jx) +2 man. px: 
600 F. Julien HEUGAS, Bialon, 63750 Messeix, 
Tél, ; 04.73.21.47.06. 


Vds jx N64 de 250 F 4 300F ou éch. Yves BER- 
TRAND, 39, rue Jean-Jaurés, 03150 Varennes- 
sur-Allier, Tél. : 04.70.45.29.20. 


Vds Clubs Nintendo 64 sur Toulouse. Jean-Pierre 
MAGNIN, 11, passage Albert-Camus, Apt 20, 
31100 Toulouse. Tél. ; 05.61.44.27.52. 


Vds N64 + 3 man. + 2 memory card (250 K + 1 M) 
+4 jx (Turok, DDKR, MACF, 007), 2 500 F a déb. 
Cédric MILLET, Les Galliers, 36210 Chabris. 
Tél. : 06,81.22.82.71. 


Vds Nintendo 64 + (ISS64) + 2 man., px: 1 000 F. 
Johny DESPRET, 88, allée de 'Etendard, 59460 
Dunkerque. Tél. : 03.28.60.34.96. 


Vds Mario Kart 64: 280 F et Lylat Wars : 350 F. 
déréme TANTINI, 250, chemin Fontaine-de- 
Guigue, 13270 Fos-sur-Mer, 
Tél, ; 04.42.05.41.50. 


Vds N64 + man. + Duke Nuken + Memory Card, 
px: 1200F. Florian COLLIN, 12, rue Boileau, 
78200 Mantes-la-Jolie, Tél. : 01.30.33,11.84, 


Vds jx N64 S. Mario 64; 225F. Florent COL- 
LARD, 3 bis, av. des Chatalgniers, 77290 Mitry- 
Mory. Tél. : 01.64.67.30.62. 


Vds Marlo 64, Wave Race, Lylat Wars, Diddy 
Kong, px: 300 F, Benoit FRANCOIS, 2, route de 
Guentrange, 57700 Thionville, 
Tél. : 03.82.34.73.61. 


Vds Wave Race, Extreme G, Lamb Orgini, Turok, 
Blastocorp, 300 p. Stéphane DUFAILLY, 76000 
Rouen, Tél. : 02.35.34.77,43 (ap. 18h). 











Ech. jx et consoles (PSX, Sat., N64, CDI, SN...). 
Frédéric DUBOS, 6, av, de Bourgogne, appt 31, 


60000 Beauvais, Tél, : 03.44,05,02.33. 


Ech. N64 contre PSX avec |x et man. Frédéric 
DEPRESLES, 830, rue Marcel-Donetle, 45700 
Pannes. Tél, : 02.38,87.89.91, 


Ech, N64 + 2 man, + 1 jeu ctre PSX + jx et man, 
Frédéric DEPRESLES, 830, rue Marcel-Donette, 
45700 Prannes. Tél, ; 02.38.87.89.91, 





Ech. N64 the + 1 jeu + MC + 11 pad. ctre PS en 
be. Younes BALLOUK, 15, pass. George-Duha- 
mel, appt 293, + 31100 Toulouse. 
Tél, : 05.61.43.97.16. 


Ech., Mario 64 ctre Didi Kong, Racing sur N64. 
Joyann WEZEMAEL, 20, M. Le Pogamp, 93240 
Stains. Tél. : 01.48.27.72.93. 


Ech. Goldeneye ctre Turok sur N64. Alexandre 
LHERBIER, 427, rue de Neuville, 62161 
Marceuil, Tél, : 03.21.55.92.57. 


Ech. Tomb Raider + rés Evil ctre GTA. Charles- 
Henry VANNET, 43, av. de la Haute-Gréve, 
95470 Fosses, Tél, : 01,34.72.71.86. 


Ech. 8 CD Démos ctre 1 seul Playstation. Gérard 
CHOCHOP, Les Ambaysses, 46200 Souillac. 
Tél. ; 05,65.37.06.28, 


Ech. Nintendo 64 + man, + 2 jx, ctre playstation + 
Ix. Jean-Baptiste BOYER, 150, bd de la Made- 
leine, 06000 Nice, Tél, : 04,93.97.89.74. 


Ech. N64 4 3 jx +2 man. + MC ctre NEC Duor + jx 
(RPG). Jéréme LANCELIN, Quartier les Bla- 
quiéres, 83136 Neoules. Tél. : 04.94.72.75.32. 


Ech., vends, ach., jx sur SAT, Multistandard. 
David BRUYERE, 1/446 rue des Oriels, 28100 
Dreux. Tél, : 06,12.95.57.30. 


Ech. Jet Rider ctre Time Crisis. Xavier JACOIL- 
LOT, 21510 Mauvllly. Tél. ; 03.80.93.84.75. 


Ech, Mario Kart 64, ctre Diddy, Kong Racing (vds 
MK 64, px: 270F), Alexandre NOLF, 364, rue 
Gambetta, 59000 Lille. Tél. : 03.20.57.39.95. 


Vds 8 CD Demos ctre Spider Firoklawd Casper 
Disqworld. Gérard CHOCHOY, Les Ambaysses, 
46200 Souillac. Tél, : 


05.65.37.06.28. 





Ach. SNIN +2 man. + adapt, USA +1 jeu frangais, 
Merwan CHABANE, 79, rue Jean-Jaurés, 91300 
Massy. Tél. : 01.60.11.81.41. 


Ach. Supergrafx + |x dont Ghost'n Gouls, px: 
500 F. Frantz PICOTIN, 26, rue du Pouqueyras, 
33370 Arligues. Tél. : 05.57.34.07.03, 


Ach. PSX frangalse avec ou sans |x & bas px. Wil+ 
lam DELAGE, Scorhé Clairneaux la Basse Jarie, 
86140 L'encloftra. Tél. : 05.49.93,28.05, 


Ach. RPG S. Fam (Star Océan, Dragon, Quest 
6..), Grégory BOURGEOIS, 13, bis av. du Géne- 
tal Sarrail, 55800 Revigny-sur-Ornain. 
Tél. : 03.29.75.13.89. 


Ach, neo geo cartouche ou CD, Carlos BORGES, 
25, rue des Fleurs, 92000 Nanterre, 
Tél. : 06.12.65.30.04, 


Ach, Ouke Nukem sur PSX 4 200F, NBA Live a 
200 F + mem, card. Nicolas BERT, 901, quartler 
du Val, == 14200 = Herouville-saint-Clair. 
‘Tél, : 02.31.95.54.07, 


Rech. jx Sky Target pour Saturn, Yannick JOLY, 
18," fue George Andrique, Apt 22, 2e étage, 
62100 Calais, Tél, ; 03.21.84.27.71. 








& retourner 4 Consoles + P.A. : 


Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal ; vous devez done donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites, Seules les 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront 1’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois A deux ans et d’une amende de 6 000 120 000 francs ou de 
Pune de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux par' 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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culiers et ne peuvent étre 


MACHINES : 


@ PC Engine 

® Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

®@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I’adresse n’est pas i 


Nos PA sont publiées dans Ia limite de la place disponible. 
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